Formation a ArcView 9.x

et a la representation cartographique

Exercice d’application
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Partie 1 : Présentation du logiciel

Cette présentation a pour objectif de faire comad@s maniements de base pour les logiciels
ArcView de génération 8.x et 9.x.

ArcView 8.x se décline en trois modules essent{@scMap, ArcCatalog, ArcToolbox).
ArcView 9.x reprend ces modules en intégrant Ardbor dans ArcMap, sans en changer la
fonctionnalité.

Ces modules permettent de tracer des cartes, désedonnées, analyser ou modifier des
données et réaliser des géotraitements.

. ArcMap @

ArcMap est la commande principale de ArcGis. Il mmenquestionne, édite, créé ou analyse
des données, sous forme de tables ou de cartddapracilite la disposition des cartes lors
de la mise en page pour lI'impression, l'intégratdans d’autres documents et I'édition de
documents électroniques. L'interface du logicieélmésentée ci-dessous :
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- ArcToolbox %
ArcToolbox est le module (ou I'application dans @is 8.x) qui permet d’accéder a toutes les
fonctionnalités puissantes de traitement et d’asljomme le fait Arcinfo. La boite a outils
fournit un ensemble trés riche et puissant de fonstde géotraitement. Il convertit aussi les
formats de données pour I'importation ou I'expadatde fichiers, ainsi que les changements
de projection.

Eﬁ arcToolbo:

¥ ﬁ 30 Analyst Toaols

¥ ﬁ Analysis Tools

i ﬁ Cartography Tools

+ ﬁ Conversion Tools

i ﬁ Coverage Tools

+ ﬁ Data Management Tools
¥ ﬁ Geocoding Tools

¥ ﬁ Genskatistical Analyst Tools
¥ ﬁ Linear Referencing Toaols
+ ﬁ Mes outils

¥ ﬁ Spatial Analyst Tools

+- &P Spatial Statistics Tools

Favariz ||n|:|e:-: ] Rechercher

- Ligne de command ™

Elle permet d’appeler rapidement un outil en sailgecommande ainsi que ses parametres
d’utilisation. Ce module est plus appréciable gasutilisateurs de Arcinfo.

[I.  ArcCatalog &

ArcCatalog vous permet de passer en revue, orgaxdis&ribuer et de modifier les €léments
de propriétés des données géographiques. L'interfearmet d’employer des méthodes
graphiques ou textuelles pour passer en revuerdenbu modifier 'ensemble des données.
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[1l.  Formats de données ArcGis

Bases de données (*.d== : Ce sont les fichiers généralement issus d’'uinidicExcel que
I'on intégre a I'étude cartographlque Ces donméesont pas géoréférencées.

Géodatabase (*.mdb), fichier AccOs

Fichiers de formes (*.shp) polygm@, IignesE, pointtE . Ce sont les entités
graphiques qui sont géoréférencées. Un fichierodmds est associé a une table (*.dbf) qui
peut contenir un nombre indéfini de données patéent

Fichiers couches (*.Iy : Ce sont les représentations graphiques issuediaeers de
formes.

Fichiers rastef sont les fichiers images auxquels chaque coulsuragtachée une valeur
numerique.



Partie 2 . Exercice d’application

L’objectif de cet exercice est de créer une cant ¢n vous faisant survoler les grandes villes
d’une région lointaine.

Au travers de plusieurs actions simples, vous a@idraire vos données, pour les représenter
sur une carte exportable dans un document.

Le schéma ci-dessous reprend les principales élagigsies du TD :
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Le travail est regroupé par types d’actions reafisé&ous ArcGis. Au travers de ces
manipulations vous allez :

- Ouvrir des données a dimension européenne ;

- Deécouper la zone qui vous intéresse pour réabseaite ;

- Adapter I'affichage des données a la France ;

- Ajouter des données supplémentaires a la baserae€eo

- Adapter la représentation de la carte a I'inteeuau;

- Ajouter les éléments indispensables sur une cardelp présenter.
Toutes les actions de cet exercice sont extrémedwatliées afin de faciliter le travail en
autonomie.

l. Lancement du logiciel et ajout de données

Pour commencer l'exercice, vous disposez de ArcMapArcCatalog pour ajouter des
données, de sorte que vous puissiez explorer|ksores entre vos données.

Remarque : Si c’est la premiére fois que voussadiun lecteur particulier, qu
simplement pour étre sOr que le lecteur utilisé a&stessible sous ArcMa
vérifier les connexions disponibles dans ArcCatalog

O

1. Démarrer ArcCatalog, notez sa ressemblancel@xgtorer de windows.

2. Si le lecteur de travail n’est pas disponiblegjuez sur le boutormonnecter un dossie@l
(connect to folderpour ajouter le dossier ou lecteur désiré.

3. Démarrer ArcMap en cliquant sur le bou'® situé dans la barre des taches du haut de
I'écran.

4. Une boite de dialogue apparait, soyez sur gaitier sur umnouveau document vide
5. Sélectionnez et faites glisser les fichiersofaées de base\prov3_eu.shp’ et ‘\\données de

base\urban_eu.shp’ dans I'arborescence de Arc@ajaknue sous laouchdlayers) de
ArcMap.

Remarque : L'opération est réalisable depuis Arciagliquant simplement sur

Ajouter des Donnée® (add data). L'opération réalisée ici a pour obfjede
monter l'interactivité entre ArcCatalog et ArcMap.

6. Changez le nom de votvee de donnée £. Dans le menaffichage(view), sélectionnez
lespropriétés du bloc de donnéegdata frame properties).

7. Sous l'ongletapplication (general), changez le nom des données en ‘Miligbains en
Europe’.

8. Changez le menu déroulaificher (display) en kilomeétres, puis cliquez sik.



9. dans la barre d'outils, cliquez sur 'outil deorr & (zoom in) pour une meilleure vue de
votre carte, en pressant simplement le bouton dsolais ou en maintenant le bouton
enfoncer pour définir un cadre de zoom.
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I. Exploration des données

L’objectif est ici d’explorer les données et lentenu, afin d’observer ce que ArcMap et
ArcCatalog peuvent contenir comme données.

A. ArcMap
1. Cliquez sur la couche nommeée ‘urban_eu.shp’ [orendre active et montez cette couche
au dessus de prov3_eu.shp si ce n'est pas faitoirede la couche est sur-brillant en bleu.

2. Sélectionnez le boutoidentification € (identify). Une fenétre nomméeésultats
d’identification apparait.

3. Explorez les polygones (ou les aires) et cliqueszsus afin d’observer les informations des
couches. Dans le menu déroulauchesde la fenétrerésultats d’identification, vous
pouvez choisir les couches pour lesquelles lesrnmdtions doivent apparaitre. Fermez la
fenétre d’'informations lorsque vous avez fini.

4. Faites un clic droit sur le nom ‘urban_eu.shpséectionneouvrir la table attributaire
(open attribute table). Observez les données puisdz lorsque vous avez fini.

5. Notez gu’au bas de l'arborescence des couchgsa itrois ongletsaffichage (display),
source et sélection La sélectionvous permet d’éliminer des fichiers de forme loesgous
sélectionnez, tout en laissant la couche afficthg@es avoir cliqué sur les deux autres
onglets, quelles différences observez-vous ?

B. ArcCatalog
1. Ouvrez ArcCataIcﬂi:| s'il ne l'est pas déja. Il offre une autre facoexglorer vos

données.

2. ArcCatalog est présenté comme l'explorer Windo@ans I'arborescence gauche du
logiciel, allez dans le dossier ou est rangé lepsfia des zones urbaines de I'Europe et
sélectionnez le fichier ‘urban_eu.shp’ en cliqusunt son nom.



3. Explorez le fichier en sélectionnantcentenu, I'apercu (de latable de données ou de la
géographig et lesmétadonnéesen haut a gauche de la fenétre principale. Obsdave
description, la géographieet lesattributs desmétadonnéesde votre fichier. Vous pouvez
réaliser la méme chose avec ‘prov3_eu.shp'.

Remarque : ArcCatalog vous permet d’organiser towmtes données. Pour en
apprendre plus, des petits exercices sont dispemédsi fin de document.

[ll.  Découpage de zone, sélection

A ce stade, vous devez définir une zone de trélesiprovinces de niveau 3 de I'Europe, qui
correspondent plus ou moins a la région Nord-PaSalais) et détenir les informations
uniquement sur cette zone a partir des donnéegaysepossedez.

A. ArcMap

Dans ArcMap, vous allez simplement sélectionneedae d’étude qui nous concerne, et
enregistrer la zone sélectionnée, pour travaikssds.

1. Ajoutez des donné¥ “\données de base\nord_pdc.shp'.
2. Zoomez sur le nord de la France a l'aide dedsalg zoom présentés plus haut.

3. Choisissez le mensélectior> sélection par entité (select by location). Une boite de
dialogue de sélection apparait.

4. Vous devez sélectionner les découpages adnaitiisteuropéens de niveau trois de la
région Nord-Pas-de-Calais. Il faut doséectionner les entités danprov3_eu’. Choisissez
les polygones quont le centre dans la couchenord_pdc’, ce qui représente la limite de la
région. Cliquez ensuite sappliquer, puisfermer la boite de dialogue.

5. La sélection apparait en bleu surbrillant. Exgmota sélection par clic droit sur le nom de la
couche prov3_eu.shptonnées> exporter des donnéds Data> Export Data).

6. Dans la boite de dialogue, modifiez uniqguementHemin d’acceés vers le sous-répertoire
‘\traitement\’ et le nom de lelasse d’entitéde sortie (output shapefile) en ‘prov3_npdc.shp'.
Ajoutez la couche créée a la vue.

B. ArcToolbox

A l'aide d’ArcToolbox, vous allez découper les zengrbaines nécessaires a I'étude donc
uniguement celles présentes dans le Nord-Pas-desCal

1. Dans ArcMap, lancez la fenétArcToolbox> Analysis tools> Extraire>Découpage
(analysis tools> extract> clip).
Une boite de dialogudécoupage(clip) apparait.

2. A l'aide des menus déroulants, choisissez leezarrbaines d’Europe ‘urban_eu’ pour la
classe d’entités en entrédinput), le contour du Nord-Pas-de-Calais ‘norct’pdomme



entités de découpage(clip) et enregistrez laclasse d’entité en sortie(output) sous
‘\\traitement\urban_npdc’.

Remarque : la nouvelle couche s’est ajoutée autquehent dans ArcMap. La
méme opération est réalisable depuis ArcCatalats gisualisation immédiate du
résultat.

3. Fermez la boite de dialogue une fois le trait@merminé. Fermez ArcToolbox et
supprimez toutes les couches de ArcMap, sauf ‘uniatic.shp’ et ‘prov3_npdc.shp'.

IV. Systéme de coordonnées

Le systeme de coordonnées correspond a une refatserde I'Europe sur les couches que
vous utilisez. Il faut le modifier afin que la défiation corresponde a une projection centrée
sur la France.

1. Sous ArcMap, assurez-vous que ‘urban_npdc’iestla couche supérieure.

2. Dans lespropriétés du bloc de donnée£ du menuaffichage allez sous l'onglet
systeme de coordonnédgoordinate system).

3. Choisissez la projection prédéfinie ci-dessowsd la sélection du systeme de
coordonnéeqselect a coordinate system) :

Prédéfinis> Systemes de coordonnées projetées> @d nationales> France> NTF
Lambert Il étendu.

4. Dans l'ongletapplication (general), changez le nom de votre vue de donnéé&dikeux
urbains du Nord-Pas-de-Calais’.

5. ChoisisseZOK en bas de la boite de dialogue pais dans la boite de dialogue qui
apparait ; cet avertissement indique que le systdmisi est différent de celui des sources de
données.

Attention : Nous avons madifié ici I'affichage ddennées selon une projection différente,
mais pas les données en elles-mémes. Le logicadatcule a la volée » le systéme que nous
lui avons appliqué mais il travaille toujours déasysteme de coordonnées initial.

V.  Symbolisation des données

Vous allez changer la couleur des objets de voshasiafin de mieux représenter vos
données.

Cette étape est importante car vous créez le reisdel présenté a vos interlocuteurs. Selon
le type rendu, vous serez amenés a changer le&segpations de votre travail.

1. Double-cliquez sur la couche ‘urban_npdc’ pofiiclaer les propriétés de la couche
(layer properties). Puis sélectionnez I'ongigtbologie



2. Cliguez sur le rectangle coloré du symbole @mpeler la fenétre dslection du symbole
(symbol selector).

Layer Properties

Generall Suurcel Selecliun] Display  Symbalagy ]Fields ] Definition Quarﬂ Labels} Juins&Helales]

Show: -
Features Draw all features using the same symbol. Impatt...
Single spmbol
Categories it
Quantities fN el SymbolSelector
Charts
Multiple Attributes Catenory: | &l j Freview
Legend =
Label appearing nest to the symbol in table of contents: |— .
Green Elue
Options

\‘\L\Q..‘Jﬁf -m' Desciiptian... il Color )
o = :
Additional description appearing nest ta the symbol in wour map's)
Sun Hallaw .
Outline Width: ~ |0.40 ng

I:‘ Outline Color: . ]

Lake Fose

|:| |:| S
Beige Yellow B M

Save... Beset
a Cancel

3. Changez laouleur de remplissagdfill) en rouge, puis cliquez s®@K.

4. Sous l'onglegénéral changez le nom de la couche en ‘zones urbaipes OK.

5. De la méme maniére, changeztalleur de remplissagede la couche ‘prov3_npdc’ en
jaune pale, lacouleur du bord (outline) en noir et ldargeur de bord (width) en 1, sans
oublier de la renommer ‘provinces de niveau 3 dudNeas-de-Calais’.

6. Zoomez pour obtenir une meilleure vue.

= _migration.mxd - ArcMap - ArcView

Fichier Edition Affichage Insérer Sélection Outils Fenétre Aide
D& & @8 @« AR g A N2
=R =4 Mileux urbains en Europe
E zones urbaines @
- an
E provinces de niveau 3dulo | <.
O e
&
-
k
Li}
#h
i
=
< ' 2 m
Source  Affichage am| o .1.J | |
pessn v K (0 O A v 0] b 0] BrulAr &~ g o~
| [593148,37 2611318,76 Metres |

Pour souligner la taille des zones urbaines sgatte, vous allez créer une carte de couleur
graduée.
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7. Retournez dans ymbologiedespropriétés de la couchézones urbaines’. Dans la partie
afficher (show), a gauche de la boite de dialogue, sélewo lesquantités (quantities) puis
lescouleurs graduéeggraduated colour).

8. Dans la partichamps (fields), au centre de la boite de dialogue, dbeez ‘SQKM’
(surface calculée en km?) dans le menu déroulaotis\pouvez changer les couleurs des
champs en double-cliquant dessus, ainsi que le reouhbd classes et le mode de calcul des
classes, pui®K.

~—+

Remarque : Les données utilisées jusqu’ici sont steapefile (*.shp). Il es
possible de sauvegarder les symbologies produites $orme de fichier d
couche (*.lyr). Ces fichiers sont liés au shapdfiterigine.

Pour enregistrer un fichier de couche (*.lyr), éaitun clic-droit sur le nom de |a
couche désirée (ou fichier de forme *.shp), puisigiesezenregistrer comme
fichier de couche

1%

Il est temps d’enregistrer votre travail avec laitoo H dans le répertoire ‘\documents\,
sous le nom ‘migration.mxd’.

9. Vous pouvez ajouter des éléements a la cartgteldes routes, les voies ferrées, les rivieres
ou les aéroports et choisir la symbologie la miadaptée a l'aide des fichiers situés dans
‘\données de base\.

Remarque : N'ajoutez que les éléments nécessaleesagite afin de ne pas trop
surcharger.

a

VI. Etiquetage des données
1. Double-cliquez sur la couche ‘provinces...’ ees@bnnez I'ongleétiquettes(labels).

2. Assurez-vous quedtiquetage des entités dans cette couchst actif (label features in this
layer), et que lehamp de I'étiquette(label field) est bien ‘PROV3NAME'.

3. Cliguez sur bption de placement des étiquettelacement properties) pour choisir les
caractéristiques de I'étiquetage.
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4. Assurez-vous que l'affichage esiujours horizontal (always horizontal), et que I'on
place une étiquette par entit§place one label per feature), puis cliquezGQHr.

Propriéiss de placement

Flacement | INtection des conflits

FParamétres du pdNggone

&+ Toujours horizontal

" Orierté [suit la farme du polyagone)

(" Harizontal =i possible, sinon arienté

[~ Placer uniguement les étiquettes incluzes dans un polygone:

Etiquette: dupliquées
N " Effacer les étiquettes dupliquées

\ " Placer une étiquette par entité

* Placer une étiquette par partie d'entité

ok | Annuler ‘

5. Vous pouvez changer I'apparence de l'affichagesélectionnant le boutosymbole
Lorsque votre choix est terminé, cliqguez 8 pour fermer la boite de dialogue.

Remarque : pour étiqueter une seule entité a & f@wus pouvez utiliser I'outil
étiquette (label) de la barre d’outil dessin :
prawing v K 0 @ O (A > 2| |ig) sl 0~ B 7 UulA- B~ Sy o~
A %
R,
A&

6. Pour modifier le placement des étiquettes, daite clic-droit sur le nom de la couche
préalablement étiquetée et choisissenvertir les étiquettes en annotation.Dans la boite
de dialogue qui apparait, choisisstacker les annotations> dans la cartet cliquez sur
convertir. Les étiquettes sont alors converties en texteples modifiables et déplacables.

VIl. Jointure de tables

La jointure de tables est généralement utilisée pdjoindre des attributs supplémentaires a
la table d’'une couche géographique.

Pour joindre deux tables, le type des données dmphoint doit étre identique entre les
tables (nombres, chaines...).
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Nous allons importer un fichier Excel contenaniptgpulation des grandes villes d’Europe
afin de pouvoir les représenter sur notre cartBaia-Pas-de-Calais.

Vous n'aurez pas besoin de sélectionner les \illeyvous intéressent, la jointure ne concerne
gue les lieux géographiques présents dans la leagépart.

1. A partir de I'explorateur Windows, sélectionndz fichier ‘\données de base\
population_villes.xls’ et double-cliquez dessustuvrir avec Excel.

2. Nous allons enregistrer la base dans un formabitable par ArcMap. Dans le menu
fichier, choisisseznregistrer sous...

3. Dans la boite de dialogue, allez sous le répertatraitement\’. Dans leype de fichier,
faites dérouler le menu pour choifiBF4 (dBASE V) (*.dbf). Entrez le nom de fichier
‘population_villes.dbf’, et cliquez sw@nregistrer.

4. Dans ArcMap, ajout&"f la table “\\traitement\population_villes.dbf’ deskier. Notez que
les villes renseignées dans cette tables ne sanbpgurs les mémes que celles renseignées
dans les zones urbaines. La table correspond #ag situées le long des grands axes routiers
pour I'ensemble de I'Europe.

Remarque : la table apparait dansdearcesmais pas dans 'ongletffichage,
puisqu’elle n'est pas géoréférencée.

5. Faites un clic droit sur le nom de la couchen&urbaines’ et sélectionngintures et
relations (joins and relates) pujgindre.

Remarque : la mise enelation est un lien bi-directionnel entre deux tables |qui
restent toutes les deux modifiables. Lors d’uneeraigour dans Iginture, seule
les colonnes de la table ou couche cible sont néedif, celles de la table
joindre restent intactes.

m/

Il est important de noter que vous allez joindeidles a partir de leur nom. Ceci est simple
dans votre cas de figure, car vous travaillez sunambre limité de communes. En général, il
reste cependant préférable de joindre des tahpestia du code INSEE car un méme nom de
commune peut différer d’'une table a l'autre. Le @dSEE est semblable au code postal,
mais il est unique pour chague commune.

Je tiens donc a préciser qu'il est impossible desitler avec les codes postaux lorsqu’on fait
de la cartographie.
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6. la boite de dialogue suivante apparait :

La jointure vous permet d'ajouter des données supplémentaires & la table
attibutaire de cette couche. Ainzi, wous pouvez par exemple utiizer ces
données pour symbaolizer les entitéz de la couche.

Que voulez-vous joindre & cette couche ?
|J0indle lez attributs d'une table j

1. Choisizsez danz la couche le champ sur lequel portera la jointure:

[ |
2. Choisissez la table & joindre & cette couche ou chargez-a depuis
le dizque:
|p0pulati0n_\rilles j =
¥ Inclure les tables attributaires des couches dans cette liste
Options avanceées de jointure g]
3. Choisissez dans la table e champ sur lequel portera la jointure: ™ Garder tous les erregistrements [par défaut] ™ a
Si un enregistrement de la table de ] 1 E Bl 1
NAME j destination n'a pas de conespondance dans oz mp [C] = C
la table jointe, les waleurs des champs joints F| 3 D D[ 2
sont considérées comme nulles. [E | E
Avance... l P+ farder les entegistrements conespondants depbEtD  Teibek Veto ezl
Si un enregistrement de la table de ™
deslination n'a pas de conespondance dans B 7 F—=—
la table jointe, celui-ci est efface de la table |E | — E
Dlaf = It/ = 079
Muote: 5ila table cible corespond a la table Fl 3 5]
d'attribut d'une couche. les entités qui n'ont I'E |
paz de données jointes seront représentées -
danz la couche quand vous utilisez cette Joindre latable  Table cible Table cible
option
ok | Arnuler | oK Annuler |

7. Renseignez la table a joindre ‘population_viledes champs a joindre (‘NAME’ pour les
deux tables).

8. Dans les propriétésaavancées sélectionner l'optiongarder les enregistrements
correspondants(keep only matching records).

9. Cliquez deux fois subK pour fermer les boites de dialogue. Cliquezrsur lorsqu’on
vous demande de créer automatiquement un indextg@g@uinture dans la table jointe.

10. Faites un clic droit sur le nom de la couchen&s urbaines’ et ouvrez flable
attributaire , pour voir si la jointure a réussi. Que pouvezs/observer dans les entétes des
champs de la table jointe ?

11. fermez la table pour retourner sur l'affichagda carte.

VIIl. Sélection de données

Les jointures permettent de répondre a certainestiuns supplémentaires en ajoutant des
champs de caractérisation supplémentaires aux solgjébgrapgiques. Ainsi, vous allez

pouvoir faire une sélection des aires urbainesaouille centrale accueille plus de 50.000

habitants.

1. A partir du mengélectionchoisissesélectionner par attributs 2 (select by attributes).

14



2. Dans la fenétre de dialogue, vérifiez que lacbewactive est bien ‘zones urbaines’ et entrer
la sélection suivante (manuellement ou a l'aidedlesnps) :

"population_villes.POP_CLASS" = '50,001 - 100,00R "population_villes.POP_CLASS"
='100,001 - 500,000’

Sélectionner. par, attributs @E|
Aezistant de requétes...

Couche: |20nes urbaines -

[ akficher uniquement les couches sélectionnables dans cette liste

Méthode : |Créer une nouvelle sélection j
Champs: Lizte compléte:
villes. 10" Al = <> | Comme||"1.001 - 5,000
villes. Dbjecti D 100,001 - 500,000
villes. TYPE" 5 3= Et || ‘2000 - 50,000
villes, LEVEL_" 5001 - 20,000 Choix des valeurs
wiles. NAME " ¢ <= Ou ||'50,007 - 100,000 ¢
Choix des champs i!llii'ESEEm J J ; -
PUP_LLA.. k4 a5
viles MATION" = J == || 3
villes. CHTRYN... Atteindre;
Est | 2
viles PROVIN.. | =2 )
< > <«—1— Affichage des valeurs

SELECT * FROM whban_npdc_population_villes WHERE:

"population_villes. POP_CLASS" = 50,001 - 100.000'
OF "population_villes POF_CLASS" = "100,001 - 500,000'

Requéte
Effacer | V@jer | Aide | Charger.. | Enregistrer...|

liquer | Fermer |

Vérification de la formule

3. Si la vérification indique que la syntaxe estrecte,appliquez la sélection, efermez la
fenétre de dialogue pour voir les couronnes urlsasue-brillantes en bleu ciel.

IX. Création d'une nouvelle couche

1. Exportez la sélection par clic droit sur le ndela couche ‘zones urbainesfennées
exporter des donnéeg¢Data> Export Data).

2. Dans la boite de dialogue, modifiez uniquemerthHemin d’acces vers le sous-répertoire
‘\\traitement\’ et le nom de la couche de sortietpoit shapefile) en ‘popul_villes’.

3. Cliguez sur oui lorsqu’on vous demande si vaudaz ajouter ‘popul_villes’ a la carte.

4. enlevez les ‘zones urbaines’ de I'affichage sansprimer la couche de la carte, et rendez
‘popul_villes’ visible.
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X.  Hyperlien

Le lien dynamique permet d’associer un objet aighidr étranger a ArcView (document
powerpoint, word, une photo...).

1. Cliquez sur le boutordentifier & (identify results). Dans la fenétre désultats
d’identification qui apparait, assurez-vous que l'optidautes les couchesest activée dans
le menucouches

2. Sélectionnez ensuite la zone urbaine d’'une iles de la carte. Dans la partie gauche de la
boite de dialogue des résultats d’'identificatioliquez sur ‘popul-ville><nom de la ville
choisie>" pour en afficher les renseignements.

3. Faites un clic droit sur le nom de la ville dieiet sélectionneajouter un hyperlien (add
hyperlink).

4 Choisissezlien vers un document (link to a document) et cliguez sur le bouton

explorer Ei"W| (browse) pour ouvrir le fichier \\données de Basem de la ville choisie>.jpg’,
puis cliquez suOK.

5. Fermez la fenétre aésultats d’identification. Vous venez de créer un lien dynamique.

6. Sur la carte, choisissez I’ouﬂlyperlien? et déplacez-le vers la ville que vous avez
retenue (les contours de la zone urbaine de la eii question doivent étre en bleu foncé
lorsque l'outil hyperlien est activé). Votre phatouvre avec le programme spécifique de
I'ordinateur. Vous pouvez fermer la photo et retmursous ArcMap.

Xl.  Création d’'une mise en page

La création d’'une mise en page permet d'éditer cawee compléete pour I'imprimer ou
I'exporter dans un format image standard (jpg, bpmg...).

1. Si nécessaire, changez le nom de vos couchdsudrte-cliquant sur chacune d’elles pour
ouvrir lespropriétés de la couchesous I'onglegénéral Vous pouvez changer les couleurs
et les symboles de tous les éléments sous I'oagiabologie

2. Sélectionnez la mise en page dansému affichage> mode mise en pagévec un clic
droit sur la page, choisissezise en paggpage and print setup), ou dans le méaohier>
mise en pageet changez la mise en page ptatrait vers paysage (landscape). Cliquez
ensuite supKkK.
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3. Pour ajouter les éléments indispensables a atre comme lditre, la fleche nord,
I' échelle lalégendeou unemage, allez dans le menuasérer et sélectionnez I'item désiré.

= migration.mxd - ArcMap - ArcView

Fichier Edition Affichage Insérer Sélection Outls Fendtre Aide
DEE&E = > |« | & |esm -2 & @ a e
x @ T Mise en page ®
= £ Mileus urbains en Europe B BH B B E| @[~ [T
= ot (S 1
-
= = E £ E
- Aires urbaines des villes de plus de 50 000 habitants e
= E “ : |
™ \ du Nord-Pas-de-Calais en 2005
= voies ferrées
- &
= O routes = PR RR,
= v
supeficis de e uba | M9
Ciz5s S
12,57 -15,41
[E15,42 - 22,88 Lid .
22,89 - 29,30 Y | ; 4 | 1
29,31 - 62,54 o s Ly A R et
% [ sones rhsines & ; St R
= B provinces européennes e | £ 4 il Ao f
S— /i o B e (o Y
| P’ 1 <% 4 L & 3
Boulodne-sur-Mer g Sl b pethune )
o, D ¢ % ot
& o i :
Légende
superficie de I'aire urbaine en km®
[ ]tss B
[ Jzsr- 1541
[ t54z-2208
[ =50 - 2030
| RS
|| provinces européennes de niveau % du Mord-Pas-de- Calais
| ———1 wies Bmées
- Source: ESRI 2005, GéoFLA1993
B eroport
" ~ fviéres F. Guerrsito, UMR METAF ORT, Awil 2005
4l | % =
Affichage | Souce | Sélection T | |
2,44 0,12 Centimétres #

4. Lorsque la carte est terminée, allez dans leunfarier, pour exporter la carte.
Choisissez le format d’exportation, le nom de lde;aet cliquez suenregistrer.

5. N'oubliez pas dnregistrer votre travail.
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Partie 3 : Manipulations complémentaires

Ces manipulations complémentaires peuvent s’auéils lorsque vous aurez a créer une
carte par vos propres moyens.

l. Importation d’un projet ArcView3.x

L’objectif est de réutiliser un projet créer sous¥iew 3.X. Vous pouvez importer toutes vos
vues qui seront importées comme plusiegr®upes de couchesnais une seulenise en

page
1. Ouvrez un nouveau document dans le niiefier > nouveauv> document blanc

2. Dans le mentichier, sélectionneimporter a partir d’'un projet arcview... . une boite
de dialogue s’ouvre pour I'importation.

3. Choisissez le projet ‘\\documents\migration.apfmporter. Choisissez ensuite la mise en
page que vous voulez garder (si vous en avez arég et sélectionnez les vues que vous
voulez importer. Dans I'exemple choisi, une seulgenen page et une vue sont disponibles.

4. Cliquez enfin suOK. Cliquez sur les fichiers de formes pour retrouesr sources des
fichiers (cette étape est nécessaire lorsque vees @eplaceé les fichiers, car ArcView 3.x
enregistre le chemin des fichiers dans les projets)

Vous venez dimporter votre fichier, les symbolagieréées sous ArcView 3.x sont
conservées.

Remarque : Il est déconseillé d'importer une desesien pages si vous en ayez
déja créé une, car I'importation se superposeaandise en page établie. A chaque
bloc de données correspond une fenétre de misagm p

5. Vérifiez que la mise en page a bien été impoid@Ens le menwffichage, basculez du
mode de donnéeaumode de mise en page

6. Avant d’exporter votre carte, vérifiez sa préagan dans le menfichier> apercu avant
impression Si la présentation vous convient, cliguez $smer pour retourner sous
ArcMap.

7. Exportez votre carte a I'aide du mdialier> exporter la carte...
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[I.  Sélection par entités

Avec la sélection par entités (select by location) du mensgélection vous pouvez
sélectionner des éléments par leur emplacemenif eldautres eléments.

1. Dans le mengélection choisissesélection par entitésUne boite de dialogue apparait.

2. Suivez le didacticiel présent a I'écran. Ce orest aussi simple qu’écrire une phrase
correspondant a votre volonté de sélection.

Sélectionner par entités @BJ

Permet de sélectionner les entités d'une ou de plusisurs couches zelon leur
emplacement par rappart aux entités d'une autre couche.

Je weus

|Sélecti0nner les entitéz dans ﬂ
les couches suivantes:

[ villes de plus de 50,000 hab

] zones ubaines

provinces europeennes de niveau 3 du Nord-Fas-de-Calaiz

[ Afficher uniquement les couches sélectionnables dans cette liste
qui:
| intersectant

L«

les entités de cette couche:
| illes de plus de 50.000 hab |

B [0 entités zélectionnées]

[ iAppliquer une zone tampon aux entités det - villes de plus de

@ | | ]

Apercu
Les entités rouges représentent les entités dans  villes de plus de

Les entités cyan zont sélectionnées car elles
interzectent les entités rouges

“®. Q “ae

F'olnts Lignes Polygones

Appliquer | Fermer |

[ll.  Ajout d'une barre d’outil et activation d’une extension

1. Dans ArcMap ou ArcCatalog, allez dans le mafiichage, et sélectionnebarre d’outils,
puis choisissez I'outil désiré. Vous pouvez auasefun simple clic droit sur le contour gris
du logiciel et choisir directement I'outil.

2. Si la barre d’outil fait référence a une extengisous réserve d’avoir la licence), allez dans

le menuoutils> extensions...et cochez la case de I'extension voulue pouriVact Cliquez
ensuite sufermer.

IV. Outils dimportation d'ArcView 9.x

Dans ArcView 9.x, les outils de conversion se tentvdans la barre d'outif3utils ArcGIS
8.x dansArcCatalog. Vous pouvez ajouter cette barre d'outils en ptacécomme suit :

1. Ouvrez I'applicatioArcCatalog.
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2. Cliquez sur le menuAffichage, pointez surBarres d'outils, puis cliquez sur
Personnaliser

3. Cochez la cagButils ArcGIS 8.x dans I'onglet Barre alitils, puis cliquez suFermer.

Outils Arc¥iewsx  [X]

Cutils de conversion ¥

Le tableau suivant présente les outils d'impomatisponibles dans la barre d'outils Outils
ArcGIS 8.x dans ArcCatalog.

Barre d'outils Outils ArcView 8.x
Importer depuis Echange

MIF vers fichier de formes
Points SDTS vers couverture
Raster SDTS vers grille

Fichier de formes vers DXF

Les outils d'importation suivants sont égalemespainibles dans la barre d'outils Outils
ArcGIS 8.x dans ArcCatalog.

« Géodatabase vers fichier de formes

« Geéodatabase vers table

« Fichier de formes vers AGF

« AGF vers fichier de formes

V.  Création d'un nouveau fichier de forme (table, coube...)
1. Ouvrez ArcCatalog.

2. Allez dans le dossier ou vous voulez créer levrau fichier de forme.

3. Par un simple clic droit sur le dossier, allensl>nouveau> fichier de formes (ou autre
pour un autre type de fichier).

4. Nommezvotre fichier et renseignez tgpe d’entités que vous voulez créer. N'oubliez pas
de modifier le systéme de coordonnées du fichiefodmes. Si vous étes sur un travail en
cours, faites importer le systéme d’'une couchevgus utilisez. Cliquez su®K.

5. Retournez sur ArcMap ajoutez le fichier de forme vide au bloc de données.

6. Ajoutez la barre d’outiéditeur (éditor).

7. Dans la barre d’éditiomuvrir une session de mise a jourSuivez les instructions de la
boite de dialogue et cliguez SDK.

8. Cliquez sur un des outils de dessin reprodistiessous et dessinez les entités.

@ A
AR
& B 4
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9. lorsque vous avez terminé, cliguez guitter la session de mise a jouet sauvegardez le
travail.

VI. Modification d'une table

1. Pour mettre une table & jour, damsliteur, ouvrez une session de mise a jouaffichez la

table & puis changez les données en double-cliquant suermagistrement a changer.
Lorsque vous avez finierminez la session de mise a jour

2. Pour supprimer un enregistremendlvrez une session de mise a joucliquez sur les
enregistrements a effacer (utilisgrl si vous en avez plusieurs a supprimer), feisez la
session

3. Pour ajouter un champ a la table, allez damsdruoptions de la table, puigjouter un
champ (add field). Entrez leaom et letype, puis cliquez subK.

\ Remarque : L’ajout de champ est impossible loraques éditez la table.

4. Pour supprimer un champ, faites un clic droit I&ntéte du champs a supprimer puis
cliquez sursupprimer un champ (delete field).

Remarque : la suppression d’un champ est irréversib

5. Pour ajouter des enregistrements a une tabl@ez une session de mise a joupuis la
table a mettre a jour. Allez en bas de la tablmpiessez la derniere ligne qui est vide puis
quittez la session de mise a jouen enregistrant les modifications.

VII. Portabilité des documents

1. Ouvrez votre document.
2. Dans le menfichier (file), sélectionnepropriétés du document(map properties).
3. Cliquez sur le boutooptions des sources de donnéédata source options).

4. Sélectionneenregistrer le chemin relatif (store relatifs path names) et cliquez Gi.

VIIl. Géoréférencement d’'une image

Le géoréféerencement d’'une image de carte (souwestcdrtes anciennes ou des relevés de
terrain) permet de localiser géographiquemenele piour ensuite faire des analyses spatiales.

1. Ajoute;¢f la couche de référence qui contient les coordanatBimage a géoréférencer.

2. Dans la liste des couches (a gauche de I'ecia@tgs un clic droit sur la couche référencée
et cliquez suzoom sur la couchgzoom to layer).
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3. Pour afficher la bar d'outils de géoréférencetmaliez dans le menaffichage> barres
d’outils> géoréférencemenitools> toolbars> georeferencing). .

Géoréférencement,

Géaréférencement | Couche: |51Fi1432ipg &= A E

4. Dans la barre de géoréférencement, cliquezesumdnu déroulantouche et cliqguez sur
'image a référencer.

5. Cliguez sur le mengéoréférenceretajuster a I'affichage (fit to display).

Remarque : cet outil vous permet d’afficher I'imatgns I'aire et a la dimensiagn
de la fenétre active. Vous ne pouvez cependant ptiiser les outils de

rotation ¥ (rotate) et deranslation ® (shift).

6. Cliquez sur l'outilajouter des points de contréle(control points), le curseur est alors
devenu une croix.

7. Pour ajouter un lien, cliquez sur un point dmalsation connu de I'image, et cliquer sur ce
méme point sur la carte référencée.

8. Ajoutez assez de points pour que la transfoongtrenne effet. Vous avez besoin d’'un
minimum de trois points pour une transformationypomiale de premier ordre, six pour une
transformation de second ordre et dix pour unesfoamation de troisieme ordre.

Remarque : Un grand nombre de points n’amélioref@aément la qualité d
résultat, préférez donc des points prés de chaogle de I'image a référencer et
guelques points au centre.

=

9. Vous pouvez supprimer un lien en cours de @aédatn appuyant sur la touclhap

(Esc). Pour supprimer un point créer, appuyez estnoutonvisualiser la table des lien &
(view link table), sélectionner le point non dégniént le lien apparait en jaune sur la carte) et
appuyer susuppr ou le bouton de suppress:- 1

Remarque : Dans la table des liens, vous pouveteivda transformation
L’erreur résiduelle de chaque lien y est reportéee transformation de deuxiéme
ou troisieme ordre (lors de courbures ou d’incuorat d’images) augmente
I'erreur car la déformation est plus complexe.

10. Cliquez surgéoréférencement (georeferencing) et choisissenettre a jour le
géoréférencement (update georeferencing) pour sauvegarder les nrdbions de
transformation de I'image.

Remarque : Cette action de mise a jour ne modiig [image. Elle créé un
fichier de référencement (*.aux).

12. Vous pouvez transformer l'image de facon peenta aprés le géoréférencement en
utilisant la commanderectifier (rectify), disponible par [I'actiongéoréférencement>
rectifier.
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IX.  Choix d'un répertoire de travail

L’environnement vous permet de choisir un répegtgiar défaut pour ArcView. Il évite de
faire défiler tout le disque dur pour atteindrereag&pertoire.

1. Ouvrez ArcToolbox et faites un clic droit desposir choisirenvironnements

2. Dans les la boite de dialogue de I'environnemelduez surparametres généraux
(general settings).

3. Parcourez le chemin d’accés pour définir vespace de travail en sortie par défaut

4. Fermez I'environnement en cliquant Q.

X.  Outils d’analyse

Dans ArcView 9.x, les outils d’analyses sont dansTAolbox.

1. Ouvrez ArcToolbo @

2. Ouvrezoutils d’analyse>proximité (analysis tools> proximity) et double-cliquez gone
tampon (buffer) pour sélectionner une zone autour d’urtééefligne, polygone ou point).

3. Ouvrezoutils d’analyse>extraire (analysis tools> extract) pour faire découpage(clip)
d’'une entité par rapport a une autre.

4. Ouvrez outils d’analyse>superposition (analysis tools> overlay) pour faire une
intersection (pour assembler uniquement les portions d’entiifisse superposent) ou une
union (pour assembler toutes les entités qui se supampos

5. Ouvrez outils degestion des données> généralisation> fusionng¢data management
tools> generalization> dissolve) pour faire unadngi’entités selon un champ donné.

Xl.  Création d’'un modeéele

La fenétre ModelBuilder sert d'interface pour crdes modéles dans ArcGIS. Une fenétre
ModelBuilder s'affiche instantanément lorsque vonéez un modéle.

ModelBuilder est un utilitaire qui permet de réatigsles automatisations d’actions sur des
données.

1. DansArcCatalog, ouvrezArcToolbox.
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2. Faites un clic droit sur yau d’outils, puis allez sunouveau> modeéle...
Eﬂ ArcToalbox
: giﬁj; Copiet
@ carto B coller

[+ & Conve S e

& Cover

+ & Datsa | Benammer

+ &l Geoct T -
! Hotveal b o

+- & Geost 2 % Jen d'oukils

[+ & Lineat Ajouter b Bon plodile,.,

[= & Mes o aide

i e
= @ Spatic Proprigkes...

L’environnement de ModelBuilder s’ouvre et vousmet de travailler directement sur un
nouveau modele. Plusieurs outils s’offrent a vous :

_ mise en forme zoom o )
enregistre coupe coller automatiau Zoome loupe  contint sélectiol exéecute

vl @l = k2L p
imprimer coller ajouter zoom dézoomer déplacer naviguer ajouter une
des données global connexion

Enregistrer, Imprimer, Couper, Copier, Coller refletent les mémes actions que beaucoup
d’applications windows.

Ajouter des données ou des outilsCliquez sur ce bouton pour ajouter des donnégw ajet

ou des outils a la fenétre ModelBuilder. Vous pauégalement faire glisser les outils de
I'arborescence d'ArcCatalog ou de la fenétre Artfdmovers la fenétre ModelBuilder.

Mise en forme automatique: Cliquez sur ce bouton pour appliquer les préfées de mise
en forme courantes (définies dans la boite de gli@d’ropriétés du modele) au modele.

Les options de zoorWue générale Zoom avant Zoom arriére, loupe, Zoom continy
rassemblent les éléments classiques de zoom téé daie ArcMap.

Déplacer: Cliquez sur ce bouton, ensuite cliquez et fajlesser la fenétre d'affichage afin de
déplacer le modéle pour atteindre la partie ques wowlez afficher.

Naviguer : Cliquez sur ce bouton afin d'évoluer au seirfldx d'un modele, d'un élément a
l'autre, vers l'avant ou vers l'arriere. Cet ositivere utile lorsque vous souhaitez examiner un
modéle par étape, élément par élément. Pour avadaguez sur le début d'une ligne de
connecteur. Pour reculer, cliquez sur lI'extrémééhiée d'une ligne de connecteur.
Sélectionner: Cliquez sur ce bouton pour sélectionner des étésn des lignes de connecteur
ou des étiquettes.

Ajouter une connexion: Utilisez cette option pour connecter des élément sein d'un
modele. Cliquez sur Ajouter une connexion, enstlitpuez sur un €lément (par exemple un
élément données de projet), puis sur un outil gppFo

Exécuter: Cliquez sur ce bouton pour exécuter les prosegaun‘ont pas encore été lances.
Utilisez l'option Exécuter un modeéle entier dansmenu Modéle pour exécuter tous les
processus, qu'ils aient déja été exécutés ou non.
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3. Ajoutez donc manuellement des fichiers de forrdes tables ou des rasters ainsi que des
outils auxquelles les soumettre, en les faisanplement glisser dans la fenétre du modele
depuis ArcCatalog. Paramétrez les actions en danliojeant dessus.
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4. Enregistrez votre modéle efiermezle modeéle.

5. Dans ArcToolbox, descendez l'arborescence jeles d'outils jusqu’a votre modéle et
cliguez sur ce dernier pouekécuter.

25 F. Guerreiro
Mise a jour : janvier 2009



