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ArcGis A - Présentation du logiciel

ArcGis est un logiciel permettant d’exploiter ursg&me d’Information Géographique (SIG).

Un logiciel SIG permet I'acquisition, le stockada, mise a jour, la manipulation, et le
traitement de données géographiques. De plus,rihgiede faire de la cartographie et de
I'analyse spatiale de fagcon précise en fonctioliédbelle désirée.

Le principe directeur d’'un SIG est le suivant : #@vons d’un coté les données géométriques
et de l'autre les données attributaires. Ces dansént stockées sous format numérique et
organisées par couches (appelées aussi « shapeldas ArcGIS).

Petit point de détail : ArcGIS est en réalitée ungtes qui se décline en trois versions

(ArcView, ArcEditor et Arcinfo). La différence emtrces versions est le nombre d’options
supplémentaires disponibles, ArcView en possédanimbins. Ceci est indépendant des
extensions (Spatial Analyst, 3D Analyst... que I'oeup acheter en supplément de chaque
suite).

Chacune de ces trois versions de la suite ArcQica@sstitué d’'une interface ArcMap et

d’'une interface ArcCatalog (accessoirement d’'urterface ArcToolBox séparée pour les

versions antérieurs a la version 9.0).

La version 10 apporte la possibilité de gérer Atelog et ArcToolBox directement depuis
l'interface d’ArcMap.

Conseil : Maintenez toujours les versions a joav&c le dernier patch existant ! Les patchs
correctifs en francais sont disponibles gratuitensen les sites d’ESRI.

Liste des fiches :

ArcGis_AO01 - Présentation de l'interface : ArcMap
ArcGis_AO02 - Présentation de linterface : ArcCatabg
ArcGis_AO03 - Présentation de l'interface : ArcToolBx

ArcGis_A04 - Le Document MXD



ArcGis _A01 - Présentation de l'interface : ArcMap

ArcMap Q montre, questionne, édite, créé ou analyse deségsnsous forme de tables ou
de cartes. ArcMap facilite la disposition des caftes de la mise en page pour I'impression,
I'intégration dans d’autres documents et I'éditdm documents électroniques. L'interface du
logiciel est présentée ci-dessous :

Barre général
a d’e gtel erale Q Sans titre - ArcMap - ArcView =ef X
Ou IS Fichier Edition Affichage Géosignets Insérer Sélection Géotraitement Personnaliser Fenétres Aide
T~,||DzE@s on o 2 EEEEE 3

FEafe il X @ (Y= .
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=] Couches| 5
. : =
Affichage des | Affichage L[E
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superposées =
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La barre générale d’outils se décline comme suit :

Zoom avant

Zoom arriere

Zoom avant constant
Zoom arriére constant
Déplacer la vue

Zoom général

Revenir au cadre précédant
Revenir au cadre suivant
Sélectionner des entités
Sélectionner des éléments
Identifier des entités
Rechercher

Mesurer une distance
hvpoerlier

*
+0

=

La barre d'outils renferme les outils de navigatsur les données graphiques des couches,
ainsi que les outils d’affichage rapide de donrs&meantiques (attributaires) liées aux entités
graphiques.



ArcGis AO02 - Présentation de I'interface : ArcCatal

ArcCatangm vous permet de passer en revue, organiser, distrgtumodifier les éléments
de propriétés des données géographiques. L'interfaarmet d’employer des méthodes
graphiques ou textuelles pour passer en revuergenbu modifier 'ensemble des données.

itement  Personnaliser Fenétres

I QEEBE P

Ajde

Cortenu | Apergu | Description

) ArcCatalog - ArcView - D:\ECHAESE\E?‘S'E

Barre Fichier Edition Affichage Aller 3
H M -
d’outils et de =

- implacement DAECHANGE\b:
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sers

5 B
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# £ Connexions aux bases de données
# {3 Serveurs SIG

7l gA Interoperability Connections
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et fichiers

Connexion & un dossier (D:\ECHANGE\ba:
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ElExcel
Elimport
EJRaster

(= riviere:
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— | (5] | S
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wse T Contenu des
Fichier de formes dOSSIerS et
fichiers

C’est idéalement dans cette interface que I'on @beta les actions les plus courantes listées

ci-dessous :

- créer des nouvelles données (couches ou shapeaféesiatabases...) ou supprimer
une couche (soit I'ensemble des fichiers corresaotsdau shapefile),
- attribuer un systeme de coordonnées lorsqu’il npastreconnu par le logiciel, ou non

renseigné,

- avoir un apercu géographique ou attributaire dcmeche donnée.

Q Sans titre - ArcMap - ArcView

Désormais, l'interface ArcCatalog e,
disponible au travers d’ArcMap, c

qui facilite grandement la gestion de
fichiers.

Cet onglet se charge soit a partir
licone B dans la barre standard ¢
ArcMap, soit a l'aide de l'onglet
Catalogue situé a droite de la
fenétre :

Fichier Edition
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Les formats de données visibles dans ArcCatalog
- - Tables attributaires feuilles de calcul Excel pées versions 9.2 et + et dBase

(*.dbf)@ : Ce sont les fichiers généralement issus d’umdicExcel que I'on intégre
a I'étude cartographique. Ces données ne sontquasfgrencées.
- - Bases de données : Géodatabase (*.mdb), ficltieeg. 3.
- - Fichiers de formes (*.shp) polygoil&s; ligned=, points=l: Ce sont les entités
graphiques qui sont géoréférencées. Un fichier alends est associé a une table
(*.dbf) qui peut contenir un nombre indéfini de dées par entite.

~———

- - Fichiers couches (*.Iy: Ce sont les représentations graphiques issugs de

fichiers de formes.

- - Fichiers raste# sont les fichiers images auxquels chaque coulsturagtachée une

valeur numeérique.



ArcGis AO03 - Présentation de l'interface : ArcToot&

ArcToolbox

ArcToolbox est le module dans ArcGis 10 qui peraiaccéder a toutes les fonctionnalités
puissantes de traitement et d’analyse. La boiteitds dfournit un ensemble trés riche de
fonctions de géotraitement. Il convertit aussi fil@snats de données pour I'importation ou
I'exportation de fichiers, ainsi que les changersel® projection.

ArcToolbox @

1 P Data Interoperability Tools

1 @) Geostatistical Analyst Tools

11§ Outils 3D Analyst

3| @ Outils d'analyse

+- P Outils d'atelier parcellaire

i @@ Outils de cartographie |

¥ Q Qutils de conversion

+ @ QOutils de géocodage

+- & Outils de gestion des données
@ Outils de mise 3 jour

i @ Qutils de reférencement linéaire

} Q Outils de serveur

+- P Outils de statistiques spatiales

;. @ Outils multidimensionnels

H @ Outils Network Analyst

1 &P Outils Spatial Analyst

¥ a Schematics Tools

11 @ Tracking Analyst Tools

L’ensemble des outils présents dans chaque baitgilan’est pas obligatoirement accessible.
Certains nécessitent I'achat d’extensions supplémres.

Généralement, en cliquant sur un outil, une fen&reespondant a I'outil s’ouvre, permettant
de paramétrer ce dernier. Il est possible de @@gipropres scripts, que ce soit au travers de
python (livré avec le logiciel) ou en transformantModelBuilder.

Attention : avant d’utiliser un outil, consulteaide, qui est trés bien congcue et qui explique
clairement le paramétrage des outils !

Ligne de commande Pythor™]

Elle permet d’appeler rapidement un outil en sailgecommande ainsi que ses parametres
d’utilisation. Ce module est plus appréciable gasutilisateurs de Arcinfo (ancienne version
en ligne de commande).

ModelBuilder &
Cet outil offre la possibilité de prévoir toute uckeaine de traitement, un script d’exécution,
avec l'avantage de le réaliser visuellement, etan@t du code !

%5u Modéle . E=TE X ]
Modéle Edition Insérer Affichage Fenétres Aide
CEIR TR SIHBROANINS Y P
<]




ArcGis A04 - Le Document MXD

La mise en forme des fenétres, Ndise en page le choix des styles pour les objets
cartographiques, le positionnement des étiquettes, sont autant d'opérations qu'il est
intéressant de sauvegarder pour ne pas avoirrapesduire a chaque ouverture de ArcMap.
Le document de travail (*.mxd) vous permet de sgav@er une session de travail.

Pour enregistrer I'état d’avancement de votre ffad@ns un document, allez dans le menu
Fichier >Enregistrer sous...

Le document de travail est un fichier unique cargraent a une couche. Il ne contient pas de
données geéographiques. Il renferme simplement @nie d'instructions qui est donnée a

ArcMap et qui précise les couches géographiqudisags dans la session, les fenétres ou
données ouvertes, la mise en forme des objetd,.@@ocument ArcMap peut-étre assimilé a

une macro des logiciels bureautiques.

Ainsi il peut exister un grand nombre de documenisutilisent les mémes tables de données
dans des mises en forme différentes.

Cependant, comme le document contient des instngtsur les tables a utiliser, il est

indispensable de préserver ces tables telles gaalél'enregistrement du document. Si, par
exemple, une table est déplacée ou renommeée dé glezument n'est pas réenregistré pour
prendre en compte la modification, ce dernier oevsira pas !!

Portabilité du document

Il est possible d’enregistrer le « chemin relatdles couches utilisées. Ceci vous permet de
déplacer tout votre dossier de travail et de pauvouvrir votre document apres le
déplacement, sans encombre. Le document et lehesudilisées doivent tout de méme
rester a la méme place les uns par rapport augsautr

Ouvrez votre document. Dans le mefighier, sélectionnezpropriétés de la carte

Sélectionneznregistrer le chemin relatifaux sources de donnéedK.

Propriétés de la carte

Général
Fichier: D:\ECHANGE \base\Sans titre.mxd
Titre:

Résumé:

Description:

Auteur;

Crédits:

Balises:

Répertoire Web:

Dernier enregistrement le:  13/09/2012 17:56:07
Derniére impression le:

Demniére exportation le:

Géodatabase
par défaut :

Chemins d'accg

Miniature:

[ ok || Aonuer || sopliquer |




ArcGis B - Gestion des couches

La gestion des couches est essentielle pour bimarér I'apprentissage du logiciel.

Bien comprendre comment s’organisent les couchgesufes par rapport aux autres et
comment s’organise l'articulation entre la donnéeggaphique et la table attributaire qui lui
est associée, est la base de la compréhensiongieiglls SIG.

Liste des fiches :

ArcGis_BO01 - Ouverture et fermeture d’une couche
ArcGis_BO02 - Exploration des couches : ArcMap

ArcGis_BO03 - Exploration des couches : ArcCatalog
ArcGis_BO04 - Affichage des données attributaires Bécran
ArcGis_BO05 - Connaitre et modifier la projection dune couche

ArcGis_BO06 - Attribuer une projection (ArcCatalog)



ArcGis BO01 - Ouverture et fermeture d’'une couche

Vous disposez de ArcMap et ArcCatalog pour ajodésr données dans ArcMap.

Remarque : Si c’est la premiére fois que voussat#liun lecteur particulier, qu
simplement pour étre sOr que le lecteur utilisé astessible sous ArcMap,
vérifier les connexions disponibles dans ArcCatalog

Depuis ArcMap
A T'ouverture du logiciel, une boite de dialoguepamit, soyez sOr de travailler sur un
nouveau document vide

Ajouter des données Cliquez simplement sujouter des Données"!' . Dans la fenétre qui
s'ouvre, parcourez vos dossiers jusqu’au fichieurir.

Par défaut, ArcMap n’affiche que les fichiers ge'dt capable de lire.

Connecter_un _dossier. Pour accéder a un sous-répertoire plus rapidgnséquez sur le
bouton ¥ dans la fenétre d’ouverture d’un fichier.

Propriétés: Changez le nom de votéue de donnée£Z*. Dans le menuAffichage,
sélectionnez leBropriétés du bloc de données

Sous 'ongletApplication, personnalisez le nom des données pour reconnaitestravail.
Changez le menu déroulatstfichage des unités selon vos besoins (kilométres par ebemp
puis cliqguez suok.

Zoomer : Dans la barre doutils, cliquez sur I'outil deom ** pour une meilleure vue de
votre carte, en pressant simplement le bouton dsolais ou en maintenant le bouton
enfoncer pour définir un cadre de zoom.

Qs d - ArcMap - ArcView F- b | B [ Q@ son - ArcMap - ArcView F-

Affichage  Géosignets Insérer Sélection Géotraitement Personnaliser  Fenétres Affichage  Géosignets Insérer Sélection Géotraitement  Personnaliser  Fenétres

0 o 114715 B %0 o b 17763 -
W-EOk0 /B Hies W-O KO BENAHI
x 7 5 T

@elen < " B @elen < I
295181,555 2326320272 Métres 292920347 2275031974 Métres

Fermer des données Pour fermer une couche dans ArcMap, faites ieadebit sur son nom
et sélectionneBupprimer X Sueeimer - Cette opération supprime la couche du logicielism
pas de l'ordinateur.

Depuis ArcCatalog

Notez sa ressemblance avec I'explorer de windows.

Si le lecteur de travail ou vous stockez vos dogméest pas disponible dans I'arborescence
des fichiers, cliquez sur le boutoannecter un dossiel=¥ pour ajouter le dossier ou lecteur
désiré.

Pour ajouter une couche, sélectionnez les fichfeshp’ que vous voulez ouvrir dans
I'arborescence de ArcCatalog et faites-les gligssque = = Couches de ArcMap.

NB. : Evitez de travailler avec ArcCatalog et ArcMapverts en méme temps, pour éviter les conflitsusufichier en
lecture dans les deux interfaces et les messagedts.



ArcGis B02 - Exploration des couches : ArcMap

Conseil : Créer un répertoire cible pour I'enragistent des couches différent du répertoire
source, pour éviter les mauvaises manipulations.

Affichage des couches
Cliquer sur le nom d’'une couche la rend active.ritmez le clic et faite glisser la couche au
dessus ou en dessous d’une autre couche pour erddifdre d’affichage.

L’encoche®™ a gauche du nom permet de rendre visible ou isigisa couche.

Notez qu’au-dessus de l'arborescence des couthigle des matiérey, il y a cing icbnes
Répertorier par ordre d’affichage, par source, parvisibilité, par sélection et Options

L’ affichage “: met en avant I'ordre de superposition des coutdwsines par rapport aux
autres. Le nom le plus haut correspond a la colachkis au-dessus des autres.

La source = est le chemin d’accés a la couche. Les fichierpossédant pas d’objets
graphiques (les tables attributaires telles qu&.[2BF) n'apparaitront que dans cet onglet.

Lavisibilité =~ trie en séparant les couches visibles, de cellesajle sont pas.

La sélection ¥ vous permet d’éliminer des fichiers de forme loesgous sélectionnez, tout
en laissant la couche affichée.

Identification d’'une entité

Sélectionnez le boutoidentification @ . Une fenétre nomméesultats d'identification
apparait.

Dans le menu déroulambuchesde cette fenétreésultats d’identification, vous pouvez
choisir les couches pour lesquelles les informatidoivent apparaitre. Fermez la fenétre
d’informations lorsque vous avez fini.

Choix du répertoire de travail de géotraitements
L’environnement vous permet de choisir un répegtpar défaut pour ArcGis. Il évite de faire
défiler tout le disque dur pour atteindre votreemépire de géotraitements.

Ouvrez ArcToolbox ® et faites un clic droit dessus pour choiginvironnements
v Envionnements.. \/ous pouvez ainsi choisir I'environnement deté&aient.

Dans les la boite de dialogue de I'environnemditjiez surEspace de travail

Parcourez le chemin d’accés pour définir vatspace de travail en sortie par défaut
Fermez I'environnement en cliquant €iK.

Affichage d’'une barre d’outils/ Activation d’une extension

Dans ArcMap ou ArcCatalog, allez dans le mdPersonnaliser et sélectionneBarre
d’outils, puis choisissez I'outil désiré. Vous pouvez adasie un simple clic droit sur le
contour gris du logiciel et choisir directementuitib.

Si la barre d’outil fait référence a une exteng®uous réserve d’avoir la licence), allez dans le
menuPersonnaliser> Extensions... et cochez la case de I'extension voulue pourilact
Cliquez ensuite sufermer.



ArcGis BO03 - Exploration des couches : ArcCatalog

Ouvrez ArcCatalog :

- soit depuis ArcMa[G‘ : ArcCatalog est alors chargé tel un onglet danteiface de
ArcMap,
- soit depuis le menu Démarrer ; ArcCatalog est aldrargé indépendamment de
ArcMap.
Il offre une autre facon d’explorer vos données.

ArcCatalog est I'interface de gestion des fichiers.

Une couche géographique (shapefile) est en raalitgposée de plusieurs fichiers.

Depuis ArcCatalog, lorsque vous supprimez une ceuwbh disque dur, tous les fichiers
associés sont en réalité supprimeés.

3 ArcCatalog - ArcView - D:\ECHANGE\_hase\Imporl\ums,WGSSll.shp LE‘%
Fichier Edltiﬂon Affichage Aller ;éo&:]agrr;mm&rsonnahser Eenélgs Aide - ArCCatalog est présenté comme |’exp|orateur
L88 BB X i A IQQ . A
nolacemen PAECHANGE omsinpatios Wasi e - Windows : ArcCatalog est [linterface
ASEd : windows d’ArcGis.
Arborescence du catalogue 7‘?: Contenu | Aperqu | Description , L.
S DiEcHANGse - Dans l'arborescence gauche du logiciel, allez
T commnest dans le dossier ou est range le shapefile (ou la
epcicom., D
Wawot couche) que vous voulez observer et
Bt : M« * | sélectionnez le fichier en cliquant sur son
£ Raster ) ..-.“v - nom.
il | CalageScan25 x , . . S
# & ortho_1m_ecw
s La Arepresentqﬂon graphique apparait dans la
Ll fenétre de droite.
= ?snes,;‘):od L Apercu Géographie X
Fl‘chler d;‘ fﬂt;r;n;s‘s‘ér\e(nonné(e)

Explorez le fichier en sélectionnant @ontenu, I’Apercu de laTable de données ou de la
Géographieet laDescription en haut a gauche de la fenétre principale.

Dans l'onglet Apercu, vous pouvez avoir un apercu de Table de données ou de la
Géographiede votre couche.

L’apercu géographique est un petit visualisateuvaus retrouverez les outils de navigation
de la barre d’outils de ArcMap.

Contrairement a la plupart des logiciels, notamnbeméautiques, la particularité d’'un SIG est
de permettre d’afficher plusieurs fichiers au codes la méme session. Chaque fichier
représentant une couche de données.

Notez que vous pouvez lancer ArcToolbox depuis Atef®g de la méme facon que dans
ArcMap. Il est important de savoir que la plupagt @utils présents dans les barres d’outils
diverses, ne sont accessibles que depuis ArcMap.



ArcGis B04 - Affichage des données attributaire§écran (ArcMap)

Faites un clic droit sur le nom de la couche e¢@nnezouvrir la table attributaire (open
attribute table). Observez les données puis fetentzbleEd lorsque vous avez fini.

Lien entre les données graphigues et attributaires

RRQ i« FH-T KO BINDR B

Table des matiéres % X

1068 =N * Lien entre les données
=¥ S Graphiques et les

phte P AT données attributaires :
- T Chaque entité est

_ identifiée par un

| numéro unique dans la
Par s 2 colonne « identifiant »

S PP i (FID dans ArcGis)

Remarque : la sélection d’'une entité sur la carte avec

I'outil sélection|kd|- implique la sélection des données

associées dans la table attributaire (et inversement).
Table . e - =)

ERL ML LXK

RGS_RGF_Simplify x

Clic-droit sur le
nom de la couche
pour ouvrir la table

| | i | shape* | oBJECTID [ CODE REG | FIRST NOM
H H 1983 AUVERGNE
attributaire a]e2 RHONE-ALFES
one 17|74 LIMOUSN
correspondante |15 Polygone 1673 MIDLPYRENEES
o 15]72 AQUITAINE
u 1454 | POITOU-CHARENTE
13]83 BRETAGNE
o 12[s2 PAYS-DE-LA-LORE
o 1143 | FRANCHE-COMTE
"o« 0 » » [[E S| [ sur22 sélectionnés)

(RGS_RGF_Simplify!

Une entité correspond a une ligne dans la tabtéuatihire. Lorsque I'on sélectionne une
entité sur la carte a 'aide de l'outil sélecth¥ -

Dans les tables attributaires, les attributs eraatares (texte) sont justifiés a gauche, les
attributs numeériques (flottant, entier, virgulediy sont justifiés a droite.

Ceci a une importance capitale pour la syntaxesélestions par attributs, mais aussi pour les
jointures réalisées sur les attributs.
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ArcGis BO05 - Connaitre et modifier la projectionahe couche

La projection d’'une couche est trés importante. /davez, pour travailler proprement sur
vos couches, ceuvrer dans un systéeme de projecatigneudans la mesure du possible. Ceci
évite les erreurs lors de calculs d’analyse spatis serait-ce que pour calculer des distances,
ou pour croiser des couches. Evitez de modifigrdégection dans la mesure du possible, car
les passages multiples d’une projection a une gdinerent des déformations sur les entités.

Connaitre le systeme de projection de la vue (ArcMa
Ouvrir par un clic droi = = Couches |esPropriétés du bloc de donnégsou depuis le menu

e

Affichage [ Proprietés dubloc de données... | gllez sous I'onglesystéme de coordonnées

Modifier I'affichage de la projection (ArcMap)

Par exemple, pour afficher les données en Lami3ertChoisissez la projection prédéfinie ci-
dessous dans Bélection du systéme de coordonnées

Prédéfinis> Systémes de coordonnées projetées> G4 nationales> France> RGF 1993
Lambert-93.

ChoisissezOK en bas de la boite de dialogue p@si si une autre boite de dialogue
apparait ; cet avertissement indique que le systdisi est différent de celui des sources de
données.

Attention : Vous avez modifié ici I'affichage desrthées selon une projection différente,
mais pas les données en elles-mémes. Le logicadatcule a la volée » le systéme que vous
lui avez appliqué mais il travaille toujours daesysteme de coordonnées initial.

Re-projeter une couche (ArcToolbox)

La re-projection remplace une projection par uneeauCeci implique que votre couche doit
déja posséder une projection (si ce n'est pasdereportez-vous a la fiche ci-aprées).

Dans ArcToolBox, choisissezOutils de gestion de données> Projections et
transformations> Entités> Projeter. Cette commande permet de créer un fichier déesort
(fichier cible) dans un systéeme de projection tentconservant le fichier source sans le
modifier.

# Projeter — i e )
% Jeu de données ou dlasse d'entités en entrée : INPUT =
=)
Systéme de coordonnées en entrée (Facultatif)
» Jeu de données ou dasse d'entités en sortie
lez]
» Systéme de coordonnées en sortie o e
|rﬂ" Scale: 1:16,500,000
Transformation géographique (facultatif) -
|+‘ QuTPUT
x -y
%
1 i Jy
£
PR
+ > %
[ | adh iy
s,&‘ﬁ"{)
i ¥
NAD_1983_UTh_Zone 220
Seale: 116,500,000
oK ‘ ‘ Annuler ‘ ‘m ir ‘ l<< Masquer I’aldel ! Aide de l'outil ‘

Codes EPSG utiles a connaithgty://www.epsg.org/utilisés dans les logiciels libres :

2154 : RGF93 Lambert 93, 27561 : NTF Lambert Na@hEe, 27562 : NTF Lambert Centre France, 27563 :
NTF Lambert Sud France, 27564 : NTF Lambert Cd2g671 : NTF Lambert zone |, 27572 : NTF Lambert
zone Il, 27573 : NTF Lambert zone 1ll, 27574 : NI&mbert zone 1V, 4326 : WGS84 world geographic 2D

11



ArcGis _BO06 - Attribuer une projection (ArcCatalog)

Si vous observez que le systeme de projection iestoxnu » dans ArcMap (cf. « connaitre le
systeme de projection de la vue ») et que votrecloBunne se superpose pas aux autres
couches, cela peut arriver dans deux cas :

- le logiciel ne possede pas la projection de la kkeudans ses références (ou pas

exactement) ;

- votre couche (ou image) ne possede pas de prajectio
Lorsque vous importez ou exportez des donnéest iingportant (non, indispensable !!) de
connaitre le référentiel (et de mettre les métadlesra jour) afin d’'indiquer le bon référentiel
lors de l'importation. Indiquer un mauvais réféiehaltere et déforme vos données.
L’étape est importante car les références géogyaphi permettent tous les calculs de
distances (calculs d’aires, barres d’échelles...)a@$si une superposition parfaites des
couches travaillées.

Attribuer une projection lorsqu’elle n’est pas recaanue

Pour indiquer au logiciel le systeme de projectd la couche, vous devez aller sous
ArcCatalog et avec un clic-droit sur le nom de la couche rioles Propriétés.

Sous l'ongletSysteme de coordonnées X¥a référence spatialeest définie en ‘Unknow’.
Importez la référence spatiale d’une autre coushepécifiez une référence prédéfinie.

Attention ! L’attribution d’'un systéme de projamti n’est possible que sous ArcCatalog

La couche dont on modifie la projection doit étexniée dans ArcMap pour que les
modifications prennent effet.
Le dessin ci-apres reprend les étapes de cettéguoe:

Propriétés du fichier de formes - - . l X
Domaps l Champs _Index Rechercher un systéme de coordonnées —
Général Systéme de coordonneées XY | Résolution
Regarder dans : | =] IGNGEOFLA v\ LRI EVale

Unknown

Nom ¢

Détails :

Nom : DEPARTEMENT.shp @

. Type : Jeux de données géographiques v} A |
| Sélectionne un systémp€ coordonnées prédéfini, /
gme de coordonnées et des domaines X/Y, Z /
g0n jeu de données géographiques existant. — -
Propriétés du fichier de formes 9 ./ - l 2 i&J
€ un nouveau systéme de coordonnées.
: o [ I
Modifie les propriétés du systéme de coordonnées = Domaine — _Champs ul ’ \nde?(v
sélectionné Général |  Systémedecoordornées XY /| Tolérance |  Résolion
Définit un systéme de coordonnées de type Inconnu, Nom RGF3_Lambert 83 [
Enregistre le systéme de coordonnées. Détails :

Projection: Lambert_Conformal_Conic
False_Easting: 700000,000000
False_Northing: 6600000,000000
Central_Meridian: 3,000000
Standard_Parallel_1: 44,000000
Standard_Parallel_2: 43,000000
Latitude_Of Crigin: 46,500000

Linear Unit: Meter (1,000000)

oK Annuler | | Appliquer |

Geographic Coordinate System: GCS_RGF_1993
Angular Unit: Degree (0,017453292519943239)
Prime Meridian: Greenwich (0,000000000000000000)
Datum: D_RGF_1993
Spheroid: GRS_1980 -

Sélection.., | Sélectionne un systéme de coordonnées prédéfini.
oy Importe un systéme de coordonnées et des domaines X/Y, Z
[LImeorter: | etM depuis un jeu de données géographiques existant.

Nouveau...»| Crée un nouveau systéme de coordonnées.

Modifie les propriétés du systéme de coordonnées

Mogifier... | sélectionné.
Effacer Définit un systéme de coordonnées de type Inconnu.
Enregistrer sous... | Enregistre le systéme de coordonnées.

OK Annuler | [ Appiiquer | 12




ArcGis C - Structure des couches

La création d’'une couche se fait en trois temps.

Il faut d’abord créer la structure de la couchdien réfléchir aux informations qu’elle doit
contenir. Il faut ensuite créer les entités grapbgy Enfin, il faut remplir la table attributaire
en respectant bien le lien avec la donnée géograehi

Liste des fiches :

ArcGis_CO01 - Création d’'une couche (ArcCatalog)
ArcGis_CO02 - Création de champs attributaires
ArcGis_CO03 - Création d’objets graphiques (ArcMap)
ArcGis_C04 - Modification d’objets graphiques

ArcGis_CO05 - Modification d’objets sémantiques
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ArcGis _CO01 - Création d’une couche (ArcCatalog)

La création d’'une couche doit étre précédée d'uapeéde réflexion sur la modélisation du
phénomene a intégrer dans le SIG. Il s’agit d’'upeas fondamental qui permettra une
utilisation rationnelle et aisée du SIG. Une étape pas négliger !
Une collection d’objets de méme type sémantiquesspond aine couche(fichier de forme
sous ArcGis)Tous les objets d'une méme couche doivent étre dinma type géographique
(point, ligne ou polygone).
Chaque objet géographique stocké dans une coutlimtésd’'un certain nombre d’attributs
(ou champs), qui sont définis ultérieurement, ldesla modification de la structure de la
couche.

Catalogue & x
Ouvrez ArcCatalog. Allez dans lg© ™% & @ = /%
dossier (dossier cible) Ol VOUS o pempmE—
voulez créer le nouveau fichier de =&« B core

- Dossier

=l

3 Géodatabase fichier
|

L4

# [ Import Géodatabase personnelle
forme (couche d’informations). e Connesion & une base de données spatise..
Par un simple clic droit sur le  @semsi 4 Connevion au seveur ArcGS..
dossier, allez dansNOUVEAUs |t comemm ™ <

i Groupe de couches
# (@l Boites a out! oy 2 i

FIChIer de fOrmeS (OU autre pOUf .L;:(;!Jsep/em;de =] Description d'élément... __| Fichier de formes...
un autre type de fichier), selon Il =& o popise.

P& il Serveurs SIG

niveau de regroupement souhaité. |« & ineepessity Comecon: - oty

Nommezvotre fichier et renseignez & Localisateur d adresses..

le type d’entités que vous voulez créer. N'oubliez pas J% ;":1“"‘
X ocument XML

modifier le systeme de coordonnées du fichier denés. Si
vous étes sur un travail en cours, faites impdeeyysteme d’'une couche que vous utilisez.
Cliquez suiOK.

Création d’'une couche (ou fichier de forme)

Nom de la couche
Créer un nouveau fichier de formes O[] Eviter les accents, espaces,
[ caracteres spéciaux

Mom: l}nmveeu_fid'\izr_de_furmss — Lo
: Privileégiez les lettres Aa..Zz
L :-;“f"' B Les chiffres 1..9, pas en début de nom
"ol
Référence spatisle —|Pobyine Etle « _»

Polwgon
Description: MujriPoant\
Systeme de ool ultiPatct

\ Type d’entité
La nature des entités a numériser et

I’échelle ont une incidence directe sur

le type choisi
I Alicher les détais Chtodier. )
[~ Coordonnées avec valews M (données ditinéraires) Reférence Spatiale (projection)
I Coordonnées avec valeuss Z (données 30) TRES important; reportez-vous aux
fiches correspondantes si besoin
b P

Une fois la couche créée, elle ne comporte aucuegetrement graphique, et aucun champ
attributaire, mis a part les champs FID (identifigéographique propre au logiciel) et SHAPE
(indiquant la géométrie des entités de la couche).
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ArcGis CO02 - Création de champs attributaires

La modification de la structure de la table esviéeé dans la mesure du possible, car I'ajout
ou le retrait de champs peut ‘perturber’ la tabllest donc important de vérifier les données
attributaires apres ce type d’intervention.

ArcGis gere différents types d’attributs : textatier court, entier long, réel simple, réel
double, date.

Ajouter un champ (ArcMap)

Ouvrez la table Attributaire de la couche. B
Pour ajouter un champ a la table, ouvrez la tatttéataire, allez dans le merptions =
de la table, puigjouter un champ. Entrez lenom et letype, puis cliquez suDK.

Remarque : L'ajout de champ est impossible lorsaues éditez la table. \

Supprimer un champ (ArcMap)
Pour supprimer un champ, faites un clic droit S&mtéte du champ a supprimer puis cliquez
surSupprimer un champ.

Remarque : la suppression d’'un champ est irréversib

Ajouter plusieurs champs (ArcCatalog)

Allez dans ledropriétés du Fichier de forme (couche), a partir d’'un clic-droit sur son
nom.

Sous l'ongletChamps, tapez le nom des champs (sans espaces ni cegsf#ciaux
dans le mesure du possible) le type du champ,sepriepriétés (longueur de chaine,
nombre de décimales...)

Cette action se réalise sous ArcCatalog, et nonljaterface rapide de ArcCatalog
disponible dans ArcMap !

La couche en question doit étre fermée dans ArcMap.

Creéation de champs sous ArcCatalog

-
Propriétés du fichier de formes . & - BN
Général | Systéme de ées XY | Tolérance | Ré | Domaine | Champs |index
Nom du champ Type de données | 2 —> Nom du champ
FiD [ = =
Shape Géométrie
OBJECTID _~ Entier long
CODE_REG 7 Texte

FIRST_NOM_ / Texte

Shape Li L Réel doubl
LFape_Area ) Gel double

\_b Type de champ

Cliquez sur I'un des champs pour afficher ses propriétés. (texte, entier, réel ou daIE)

Propriétés

ason [0 |

Echelle [0 )

|| Pour ajouter un nouveau champ, tapez Mg nom dans une ligne vide de la colonne Nom
du champ, cliquez dans la colonne Type de Wagnées pour sélectionner le type souhaité,
puis modifiez les propriétés du champ.

Propriétés du champ
—> (longueur de texte ou du nombre
entier, nombre de décimales...)

ok | [ Anuer |
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ArcGis CO03 - Création d’objets graphiques (ArcMap)

Ouvrir I'éditeur de mise a jour
Ajoutez le fichier de forme au bloc de données.
Ajoutez la barréediteur depuis le men&ersonnaliser> Barres d'outils

| |
| Editeur~ || » —1 I_I I ! e EE WP Créer des entités 2 x
| ] —— -

Dans Ia barre d’éditiorQuvrir une session de mise a jourSuivez les| «
instructions de la boite de dialogue et sélectiariaecouche (présente |
I'écran) a modifier, puis cliguez sudK. Votre couche est alor:
modifiable. 7 Outi de comstruction
Un panneau latéral apparait (cf. ci-contre), aves Informations =2
relatives a la modification de votre couche, etOesils de construction - ;
disponibles pour votre couche. o e o

BT

Creer une entité R
Cliguez sur un des outils de dessin reproduitsontre et dessinez Ie' | Rectangle
entités.
Prenons I'exemple d’'une création de points (je eflpmue le type d’ entité T
créable est defini lors de la création de la coubhe B] Polygone sutomatique
Sélectionnez l¢** peint dans le panneau latéralqui permet de créer les objets dans cette
boite d’outilsEditeur. La barreEditeur s’adapte et propose les options relatives auxtgoin
Cliquez dans la fenétre a I'endroit désibdténtion a chaque clic avec I'outil activé vous
créez un nouveau point, méme si vous ne le voyezsgal’'écran).

Cercle

) Ellipse

Créer une nouvelle entité en s’accrochant a une colie autre existante :
Ajoutez le fichier de forme au bloc de données. i
A partir du menuediteur> Capture, affichez la barre d€apture, ! Capture~ O B O

et cochez/décocheRoint, Sommet, Extrémité ou SegmentPour L : )|
I'exemple des sommets, ils sont ainsi aimantéagploche du curseur lors d’'un déplacement
de nceuds. Cette fonction va vous permettre de mplesgoints exactement les uns au dessus
des autres.

Attention ! Veillez a ne pas déplacer un objet ctEd@né en bougeant la souris :
en effet le simple clic sélectionne I'objet et petraon déplacement. Pour annuler
une fausse manceuvre cliquer sur précédent.

Supprimer une entité
L’opération consiste a sélectionner une entitdagouche et a la supprimer. Une fois qu’elle
est sélectionnée avec la fleche nc»-ele la barrdediteur :

- clic-droit sur la (les) entité(s) puupprimer

- toucheSuppr du clavier.
La couche doit évidemment étre modifiable.
Pour supprimer plusieurs enregistrements, utilistez pour les sélectionner a partir de la
table, utilisez la touchilaj pour les sélectionner a partir de la couche grphi

Enregistrer les modifications
Lorsque vous avez terminé, cliquez suitter la session de mise a jouet sauvegardez le
travalil.

Attention : Veillez a biemuitter la session de mise a jouavant d’entreprendr
une autre tache !

D
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ArcGis CO04 - Modification d’objets graphigues

La modification d’'une limite requiert une modificat de la couche; vous devez donc
Mettre a jour la couche a l'aide de la barre d’outitsliteur. Par le menwPersonnaliser>
Barres d'outils, choisisseEditeur.

Activer la capture

A partir du menwediteur> Capture, affichez la barre d€apture, et cochez/décochémint,
Sommet, Extrémité ou Segmentselon la localisation des accroches nécessalres.
sommets de couche sont ainsi aimantés a I'apprdaheurseur lors d’'un déplacement de
nceuds. Cette fonction va vous permettre de plasgpdints exactement les uns au dessus des
autres.

Modifier des entités

A l'aide de I'outil mise a jour *» du menuEditeur, double-cliquez sur I'entité que vous
voulez modifier ou cliquez st de la barréEditeur. Les sommets apparaissent en plus des
limites.

Déplacez les sommets un a un (le curseur placéesueeud a modifier devient un carré).
Vous pouveznsérer un sommetavec un clic droit sur le contour de I'entité adifier, ou
Supprimer un sommetavec un clic droit sur le sommet a effacer.

Remarque : a I'approche de l'entité de référencepss modifiez des entités les
unes par rapport aux autres, vous pouvez mainkeriwucheV enfoncée pour
afficher temporairement les sommets de cette entité

Une fois les modifications réalisées, n'oubliez pdsnregistrer les mises a jourdepuis le
menuEditeur et deQuitter la mise a jour.

Astuce : Pour respecter la topologie en cas ddieréanodification de polygones (polygones
exactement contigties) : Commencez par tracer lggques les plus grands sur lesquels
s'appuieront les plus petits (il est difficile dtexpoler une ligne droite) ; créez un premier
polygone, puis créez un deuxieme polygone en dsasipolygone automatiquedans le
menu déroulant. Débordez volontairement la créationpolygone sur le premier, il sera
automatiqguement découpé en suivant les borduresetuier.
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ArcGis CO05 - Modification d’objets sémantiques

La modification des données attributaires se faicencordance avec les objets graphiques

correspondants.

Lien entre objet et table attributaire
Création d'objets graphiques

1Y

La numérisation des objets se fait a I'écran swuolache éditable

Saisie des données attributaires
La saisie des données se fait dans la t;
en fonction des éléments graphiques

Lors d’'une modification (ou d’'une
creéation) des données attributaires,
il faut sélectionner I'entité sur la
carte pour savoir a quelle ligne de
la table correspond cette entité.

La sélection de I'objet sur la carte
se matérialise par un bleu flt....
(couleur modifiable dans l'onglet
Tables du menu Personnaliser>

able

Options de ArcMap). Dans la

! &

|

Aftributs de dep_france_|

Shape | ID GEOFLA |

table correspondante, la sélection se
remarque de la méme faco...§.
La sélection de I'objet entraine la

Palygone 43 0
1 |Polygone 512 14

sélection de la ligne dans la table,

2 |Polvgone 1418 |1

et inversement.

Calcul de valeurs

Pour mettre une table a jour, dang&diteur, Ouvrez une

session de mise & jourmffichez lesAttributs | puis modifiez
les données en cliquant sur un enregistrement &ageha
Lorsque vous avez finierminez la session de mise a jour

Calcul d’un champ

Attributs 3 x

[ =4 RGS_RGF_Simplify
© POITOU-CHARENTE
{E3/u]

OBJECTID 14

CODE_REG 54

FIRST_NOM_ POITOU-CHARENTE
Shape_Leng 927668,645912

| Shape_Area 25999456506,5

| FID
| Identifiant d'objet
i Valeurs nulles non autorisées

Ouvrez la table attributaire (depuis un clic-dsuit le nom de la couche).
Le «re-calcul » des données d’'une colonne enfiénamp) se fait par un clic-droit sur

'entéte du champ, pui€alculer les valeurs

E. une boite de dialogue apparait ; vous

pouvez ainsi calculer vos valeurs suivant une esgioe

N’hésitez pas a consulter I'aide (bouténde dans la fenétreCalculatrice) qui donne
beaucoup d’exemples sur la syntaxe (calcul de seirfaérimeétre, centroide...).

Il est indispensable d’enregistrer les modificasiapérées sur la table en fin de calculs.

Calcul d’aire :

Un clic-droit sur Tlintitulé du champ, puigalculer la
géométrie permet de calculer directement (sous réserve
le champ soit en numérique) l'aire, le périmetre les

coordonnées X ou Y.

. [ 6 ]

A -Surface -

Calculer la géométric

Propriété :

Systéme de coordonnée
@ Utiiser le systéme de coordonnées de |a source de données :
PCS: RGF93 Lambert 93

Utiliser le systéme de coordonnée du bloc de données :

Unités : AdresUS [ad X

] Calculer les enregistrements sélectionnés uric

| side ok | [ Annuer

Remarque : Pour ajouter des enregistrements dabfe buvrez une session de mise a jour, puidla tamettre a jour. Allez
en fin de table, remplissez la derniere ligne gtivide puis quittez la session de mise a joumeagastrant les modifications.
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ArcGis D - Analyse spatiale

L’analyse spatiale participe au traitement méme dmmées a partir de requétes spatiales
bien définies ou d’actions qui permettent de réperdun questionnement précis.

Une requéte est une opération qui consiste a agerrune partie de la table de données (ou
table attributaire).

Les requétes peuvent porter aussi bien sur desédenattributaires que sur des objets
géographiques.

Liste des fiches :

ArcGis_DO01 - Sélection par attributs (requéte attrbutaire)
ArcGis_DO02 - Sélection selon emplacement géographig (requéte géographique)
ArcGis_DO03 - Jointure attributaire/ Jointure spatiale

ArcGis_DO04 - Outils d’analyse spatiale
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ArcGis D01 - Sélection par attributsequéte attributaire)

La sélection par attributs (requéte attributaire) fait sur une seule couche (ou table
attributaire) et sur un ou plusieurs attributs etteccouche.

. , . .. , . . L] t - =
A partir du menusélectionchoisissezélectionner par attributs™  Sélectionner par attributs...

Sélection par attributs

Couche concernée [[setectionner paratrica AN [ 5
par la sélection ===
Couche: [ RGS_RGF_Simplify o
Afficher uniquement les couches sélectionnables dans cette liste
Méthode Créer une nouvelle sélection Xz
Choix des D"
champs “OBJECTID"
“CODE_REG"

, “FIRST_NOM_"
Opérateurs  —————_| | “shape _Leng -

\: g,m - =

— 21
2= B |2

Choix des <)lce) () Z
valeurs ) fo] [pes ]| 2 -
Affichage (o] Aeiies ‘
des valeurs SELECT * FROM RGS_RGF_Simpify WHERE
"CODE_REG" = ‘25|
~ /‘
Requéte ‘
Effacer | | Vérier || Ade || Chamer.. | |Epregistrer |
[ ok ] [ fcokquer | [ Femee |

Si la vérification indique que la syntaxe est cotegappliquez la sélection, efermez la
fenétre de dialogue pour voir les sélections siliahtes en bleu ciel.

Pour créer une couche a partir de la sélection : de possibilités :

- Exporter la sélection (permet aussi d’enregistsrdonnées jointes - voir jointure).
Par un clic droit sur le nom de la couche sur ldquemus venez de réalise la sélection,
puisDonnées> Exporter des données

- Enregistrer la couche crée dans le répertoire ciBlar un clic droit sur le nom de la
couche, Sélection> Créer une couche a partir des entité&glectionnées

Dans la boite de dialogue, modifiez le nom de lache de sortie (output shapefile).

Exemple: Sélectionner toutes les provinces de plus ded 102 (attribut « Sgkm ») de France (attribut
« Cntryname ») dans la coucipeov3_eu’affichée ci-dessous :

E prov3_eu Données E]@

|Prov3r|ame IProvSabbr INation | Cntryname Cntryabbr Iqum ICoIorma;
|:| Braganca 351 Portugal P 118547705 3
I:l Caminha 351 Portugal P 138,95689 10
I:l Chaves 351 Portugal P 593,01819 1
| matta M 356 Malta M 323,32650 11
|:| Toulon 33 France F 1307 8385812 1

Couche: prov3_eu (a choisir avec I'ascenseur)

Criteres (requéte): "Cntryname" = 'France' And "Sgkm" >= 1000

Cntryname et Sgkm (noms des colonnes) sont a &#leet dans le menahamps
Opérateurs.

, >= et And dans les

NB : les valeurs en texte sont a saisir entre guits simples ('..."), contrairement aux nombres.

And :"vrai" lorsque ses deux arguments (les expressipril relie) sont vrais. Un enregistrement daihd satisfaire ces deux conditions
pour étre sélectionné.

Or :"vrai" lorsque I'un au moins de ses arguments @epressions qu'il relie) ou les deux sont vrdis.enregistrement ne doit donc
satisfaire qu'une seule de ces deux conditions goeisélectionné. Il est aussi sélectionné gidmé aux deux conditions.
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ArcGis D02 - Sélection selon emplacement géographbi@lequéte géographique)

Avec la sélection par entités du mesglection vous pouvez sélectionner des éléments par
leur emplacement relatif a d'autres éléments.

Dans le men&élection choisissesSélectionner par entités Une boite de dialogue apparait.
Suivez le didacticiel présent a I'écran. Ce dermst aussi simple qu’écrire une phrase

correspondant a votre volonté de sélection.
Séfectionner par entitésiuius IR S —.M

Sélectionnez les entités dune ou de plusieurs couches cible en fonction de leur
emplacement par rapport aux entités de la couche source. |

Méthode de sélection :

Méthode de sélecti HBdockoes o kit pu oot ]
Couche(s) cible :
Couche de sélectir ey

s
OnpérateL ‘,
|| Afficher uniquement les couches sélectionnables dans cette liste
|| Couche source :
‘i‘ sites_prod >

CO U Ch e di nteracti 0 r \- Utiliser les entités sélectionnées (0 entités sélectionnées)

TMMEthode de sélection spatiale :
Les entités des couches dbles croisent l'entité de la couche source

[”] Appliquer une distance de recherche

s oo

Cae] o[ wien | o]

Quelgues opérateurs géographiques disponibles damtssis

Contiennent Contiennent complétement Intersectent
(Contains) (Completely Contains) (Intersect)
) Sont complétement contenus dans .
Ont leur centroide dans (Completely within)
(Have their center in) B

NB : Les rectangles
représentent les polygoneg
B | les cercles représentent
leurs centroides

o

Exemple:

Sélectionner les éléments de la coucheiere’, qui intersectent le département du Nord de lacbe
‘departement

Je veuxSélectionner les entités dans/par rapport ales couches suivantesivieres, qui: Intersectent
departement

Cochez « utiliser les entités sélectionnées ». \dewez sélectionner le département du Nord préatadait.
NB : Tous les opérateurs sont détaillés dans I'aidéur définition est indispensable !
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ArcGis DO03 - Jointure attributaire/ Jointure spatia

Jointure attributaire

La jointure de tables est généralement utilisée pdjoindre des attributs supplémentaires a
la table d’une couche géographique (couche de gépawur joindre deux tables, le type
des données du champ joint doit étre identique engrles tables (nombres, chaines...).

La jointure ne concerne que les lieux géographiguésents dans la couche de départ.

Faites un clic droit sur le nom de la couche géugrpe de départ et sélectionnkmntures
et relations puisJoindre. La boite de dialogue suivante apparait :

Joindre des données {M

La jointure vous permet d'ajouter des données supplémentaires 3 la table
attributaire de cette couche. Ainsi, vous pouvez par exemple utiiser ces
données pour symboliser les entités de la couche,

Que voulez-vous joindre & cette couche ?

[3ondre les attributs dune table <«—r——— Choix cu type de jointure (attributaire, spatit
<h

1. Choisissez dans |a couche le champ sur lequel portera la jointure:
CODE_REG

Choix du champ de jointure dans la cot

2, Choisissez la table 3 joindre 3 cette couche ou chargez-a depuis le disque

[ communesl 1 ‘}— ChO|X de |a table a J0|nd

| Indure les tables attributaires des couches dans cette liste

3. Choisissez dans la table le champ sur lequel portera la jointure:

Choix du champ de la table a join

Options de jointure
@ Conserver tous les enregistrements

Tous les enregistrements de I table cible sont affichés dans la table
obtenue, Les enregistrements non appariés contiendront des
valeurs nulles pour tous les champs ajoutés & la table dble & partir

table d ture, i H H
felishe e e <«+———  Choixde conservation des enregistrem
Conserver uniquement les enregistrements correspondants
Tout enregistrement de | table cible qui ne trouve aucune
correspondance dans la table de jointure est supprimé de la
table able obtenue.
| Valider la jointure
‘Amoposdela]unh.lrem‘ [ \-_ Annuler |

Renseignez la table a joindre (qui peut étre letdlune couche) et les champs a joindre pour
les deux tables ( !' Un champ a joindre peut partenom différent dans les tables).

Cliquez surOK pour fermer la boite de dialogue. Cliquez soin lorsqu’on vous demande de
créer automatiqguement un index pour la jointuresdintable jointe si vous n'étes pas
familier avec cette notion.

Faites un clic droit sur le nom de la couche géuyoue de base et ouvrez fable
attributaire , pour voir si la jointure a réussi. Observez pmla les entétes des champs.

Exemple: Vous disposez d’une coucheomm.shpreprésentant le contour des communes ; la tabibwaire

de cette couche ne contient que le code INSEE d&ueh commune (nommé IDINSEE). Vous voulez
sélectionner les communes de plus de 10.000 h#hitsious disposez, d’'autre part, d’'une table aitelve
‘comm_attr (sans données graphiques) contenant le nombm@bitdnts (attribut « hab ») et d’autres champs
pour chaque code INSEE ; ce dernier s'intitule CQGiaEs la table.

Clic-droit sur la couche ‘CommJointures et relations> Jointures

1. IDINSEE 2.comm_attr 3.CODE Option :garder tous les enregistrements

Jointure spatiale
Permet de joindre les données d'une table attileutd’'une autre couche a partir de
références spatiales.
Choisissedoindre les données d’'une autre couche selon I'engalementet suivez les instructions.
| Les différences de précisions d’échelles entre deuxhes alterent la qualité de IajointureL

Attention ! Les jointures sont temporaires, c’eslir@ actives temps que les fichiers spnt
ouverts. Pour sauvegarder, il est impératif deranée nouvelle couche par la procédure
d’exportation :Données> Exporter les données
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ArcGis D04 - Outils d’analyse spatiale

Les outils d’analyse les plus courants :

- Analyse de proximité : tampon (buffer) a partirmljplan vecteur.

- Le croisement (overlay) de 2 plans vecteurs : b giabase (point, ligne ou surface) et 1
plan de condition (surfacique) : par intersectioefsect), par union (union).

- L’extraction (extract) par découpage (clip).

Dans ArcView 10, les outils d’analyses sont dansTAolbox &'

Exemples d’outils d’analyse courants

Outils d’analyse> extraire> ¢ L /

B + | >
Découper .
INPUT CLIP FEATURE OQUTPUT
INPUT

Outils d’analyse>superposition> ouTeUT
Intersecter > @
pour assembler uniquement les portions d’entitéseu
superposent

INTERSECT

FEATURE

INPUT OUTPUT

Outils d’analyse>superposition>
Agréger >
pour assembler toutes les entités qui se superpos (\
Exemples d’outils d'analyse supplémentaireé /

Créer une zone tampon autour des entités séleéegsnn

Outils d’analyse>proximité> zone tampon O > ﬁ

Outils d’analyse>proximité> Anneaux ﬂ (

concentriques 1 S \
Créer des zones tampon concentriques autour tiegssen |
sélectionnées '

Ouitils de gestion des données> Entités>

@© ®
) . . sens 1
Multl-partles vers une partie (sens 1) ‘f/
Transforme une entité multi-partie en entités detés @ > O
Utiliser la « fusion » ci-dessous (sens 2) <+ .
Créé une entité unique a partir des entités séterties

Ouitils de gestion des données>
Généralisation>Fusionner

NB : Si vous avez une sélection active sur la ceutbpérateur réalise I'analyse uniqguement sueel!
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ArcGis E - Analyse thématigue/Sémiologie/Symbologie

L’analyse thématique met en évidence un ou plusiphénomeénes de la carte et participe
grandement au rendu final d’'une carte. Elle jouedla dans la perception de la carte par vos
interlocuteurs. Il est donc indispensable de prendu recul pour voir si le rendu de
I'information est fidele a ce que vous vouliez meen avant. Il est aussi indispensable que
votre information soit claire et non noyée dans mmasse d’informations inutiles.

Liste des fiches :

ArcGis_EO1 - Symbologie/ Affichage simple des enéis
ArcGis_EO02 - Analyse thématique/ Affichage avancées entités

ArcGis_EO3 - Etiguetage des entités
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ArcGis EO1 - Symbologie/ Affichage simple des egit

Modifier toutes les entités d’'une couche

Cette étape est importante lors de la manipulatendonnées, car elle gere le rendu visuel de
la superposition des couches. C’est dans ces ptéprijue vous rendrez l'intérieur des entités
d’'une couche transparent pour voir les couchesedsalis.

Double-cliquez sur la couche ou faites un clic-dpoiur afficher lefropriétés de la couche
Sélectionnez ensuite I'onglsymbologie

Cliquez sur le rectangle coloré du symbole pourbppa fenétre deélection du symbole
(symbol selector).

Layer Properties

Generall Sourca] Selectlon] Display Symbology ]Flelds ] D efinition E!uery] Labels] Jolns&Ha\atesl

Show: .
Features Draw all features using the zame spmbol_ Import...
Single symbal

Categories Epee]
Quantities EYEel Symbol Selector
Charts
Multiple Attributes Category: |A\I j Presview

Legend =

Label appearing next to the symbal in table of contents: ’—

Green EBlue
Options
%J.Fr_vﬁk' Description... Eill Calor:
= -

Additional dezcription appearing next to the symbal in your map*
Sun Hollow Outinewidhe 080 =
uitlive: it J;I
Outine Color: [+

OK | A

,,
o
o
T
=)
g
2
ki

Beige “Vellow More Symbals -
Save... Beset

Si besoin, changez tuleur de remplissagelacouleur du bord et lalargeur de bord.

Le boutonPropriétés... permet de changer plus d’options dans I'affichdge entités de la
couche.

NB. : L'onglet Affichage desPropriétés de la couche gere la transparence absolue de la
couche. proprcs o o L - ==

[ Eiquettes [ Joirtures /relations [ Temps I Fiche HTML
Généal | Souce | Sélection Afiichage Symbologle | Champs |  Ensemble de défintion

Mise & l'échelle des symbole S ¥aghele de ré'f-é(enc_e est definie:
Transparence: 0 %
jon d'affichage

Champ: FIRST_NOM_ « Expression... I

Afficher les info-bulles & ['side de l'expression daffichage

Hyperiiens
Gestion des hyperliens avec le champ: I

i Exdusion d'entités
Les entités suivantes sont exclues du dessin:

' Identifiant... FIRST_NOM_
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ArcGis EO02 - Analyse thématigue/ Affichage avanagscentités

L’analyse thématique a pour objectif principal detime en forme les données que vous
voulez faire ressortir de la carte. L'analyse théquee répond aux régles principales de la
sémiologie graphique. Reportez-vous a ces reglate(ArcGis/ cours...) pour connaitre les
différents types d’analyses et/ou méthodes deifizgson des données (Jenks, écart-type...).

Par un clic-droit de la couche, sélectionnez I'eh§lymbologiedesPropriétés de la couche.

Dans la partiéAfficher, a gauche de la boite de dialogue, sélectionaealyse thématique la
plus appropriée a l'affichage de vos données. Reporous a l'aide et aux regles de la
sémiologie graphique pour adapter votre analyse.

Exemple

Pour afficher un dégradé de couleur pour la sugieré’'une couche de polygones (on admet qu'il ywaithamp
‘SQKM’ correspondant a la superficie dans la taitebutaire de la couche en question) :

Dans la partidfficher del'onglet Symbologig sélectionneQuantités puis lesCouleurs graduées

Dans la partisChamps au centre de la boite de dialogue, choisisseXM(surface calculée) dans le menu
déroulant. Vous pouvez changer les couleurs degepl@n double-cliguant dessus, ainsi que le nombre
classes et le mode de calcul des classesQitis

Propriétés de la couche [3[%]
Ensemble de définition I Eliquettes ] Jointures/elations I
Général ] Source ] Sélection Affichage Spmbologie Charnps I
Afficher: — . o
Entités a avec des les valeurs. @
Catégories Champs Clagsification {
Quantités Waleur: SOKM A Seuils naturels jpo H
i O o | Y &A N | mp%rt?thn dle |5:*
ymboles gradués b - = ==
Syeaboles propartionne \ Sym 0 Ogle (yr)
Afé des points Dégrade: - - - N \
Type d'analysefbusennes Symb_| Plage [ Einuete [ Classer les
A i | [BE 0-13
thématique [ i valeurs
40-59 40-59
: z 60-73 60-73
[arasa vl ERC 80-9
| [ Afficher les bomes des classes avec les valsurs d&t Avance - I \ Et|q uettes de
Exemple de légende
représentation du T~
type d,analyse .. ,Tl Aninuler | Appliquer | gleaglea.SS:é rfr:](;l:llteurs
thématique choisi

Classification

Classification
Puic |Seuls naturels (Genks)

Méthode de classificatior
Nombre de classes

— Statistiques

I™ Afficher fécart type | Afficher la moyenne

"
=
0
0
0
0

101

<4—— Limites de classes
Histogramme de répartition

des valeurs >
i % i 7 h
-
Echantilonnage. Annuler

**| es couches sont enregistrées en fichier de féshrapefile (*.shp). Il est possible de sauvegalefesymbologies produites sous forme de
fichier de couche (*.lyr). Ce fichier est lié¢ awaplefile d’origine. Pour enregistrer un fichier @eiche (*.lyr), faites un clic-droit sur le nom
de la couche désirée (ou fichier de forme *.shp)s phoisissez enregistrer comme fichier de couesefichiers (*.lyr) sont I'équivalent
d’une légende ; pour I'appliquer & d’autres coucklguez sur le bouton Importer... de I'onglet syriage.
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ArcGis EO03 - Etiquetage des entités

Consiste a afficher des informations sur une co@icbm, numéro, surface ...)

Double-cliquez sur le nom de la couche et sélengan’ongletEtiquettes ou faire un clic
droit sur le nom de la couche, p#ropriétes.

Sélectionner leChamp de ['étiquette que vous voulez afficher, assurez-vous que
I étiquetage des entités dans cette couchst actif dans le menu déroulant de la couche.
o

Propriétés de la couche

Général ‘ Source l SebdlnL|7MMam l Symbulagieil Champs ‘ Ensemble de défintion
Btiquettes Joirtures/relations | Temps | Fiche HTML

| Etiqueter les entités dans cette couche

Ehqueter foutes les entités de la méme maniére -

Toutes les entités seront étiquetées en utilisant les options spécfiées

Chaine de texte

Champ de |'étiquette( EERIE DI Expression l
Symbole textuel
0] Anal 8 -
L AsBbYyZz
B I U \ Symbole

I Autres options Style d'étiquette prédéfini

|Options de placement des étiquettes...| | Plage d'échele: [ Styles d'étiqueftes... |
|

0K Annuler

Cliquez sur IOption de placement des étiquettegpour choisir les caracterlsthues de
I'étiquetage.

Exemple d’option de placement :
Poue l'étiquetage d’entités administratives rekatient homogénes, assurez-vous qu€
I'affichage estoujours horizontal, et que I'onplace une étiquette par entité

L\

=

Vous pouvez changer I'apparence de l'affichageé&ectonnant le bouto8ymbole Lorsque
votre choix est terminé, cliquez DK pour fermer la boite de dialogue.

Remarque : pour étiqueter une seule entité a g famius pouvez utiliser I'outil
Etiquette de la barre d’outil®essiner:

@) Anal ~ll B 1 U A-HPH- P .

O

Dessin~ K

Nouveau texte
Texte courbé
Etiquette

Rappel

Texte

Texte en rectangle

BEEOODE> »

Texte en cercle

Pour modifier le placement des étiquettes, faitasclic-droit sur le nhom de la couche
préalablement étiquetée et choisis€emvertir les étiquettes en annotation.Dans la boite
de dialogue qui apparait, choisissttocker les annotations> Dans la cartet cliquez sur
convertir. Les étiquettes sont alors converties en texteples modifiables et déplacables.
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ArcGis F - Mise en page

La mise en page est I'étape finale du travalil.

Elle consiste a mettre tous les éléments indisj@sa une carte.

La carte doit contenimpérativement

Une légende, un titre, I'orientation, I'échelles lgources, le nom et la date de réalisation.

Les logos et mentions légales ne sont pas supgdinsi qu’'un texte explicatif pour éviter
toute mauvaise interprétation de la carte produite.

Liste des fiches :

ArcGis_FO01 - Création d’'une mise en page
ArcGis_FO02 - Création d’'une légende
ArcGis_F03 - Eléments d’'une mise en page

ArcGis_F04 - Exportation de la mise en page
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ArcGis FO01 - Création d’'une mise en page

La création d’une mise en page permet d’éditer cawe complete pour I'imprimer ou
I'exporter dans un format image standard (jpg, bpmg...).

Si nécessaire, changez le nom de vos couches dieddiguant sur chacune d’elles pour
ouvrir lesPropriétés de la couchesous l'ongletGénéral. Vous pouvez changer les couleurs
et les symboles de tous les éléments sous I'o8gietbologie

Sélectionnez la mise en page dans le nAdffisthage> Mode mise en pageu en cliquant sur
le symbole mode de mise en page. Avec un clic droita page, choisisséfise en pageou
dans le mentrichier> Mise en pageet changez la mise en pageRtwtrait versPaysagesi
besoin. Cliquez ensuite sOK.

Pour ajouter les éléments indispensables a votite cemme leTitre, la Fleche nord
I'Echelle laLégendeou uneilmage, allez dans le menmsérer et sélectionnez I'item désiré.

%_migration.mxd - ArcMap - ArcView

Eichier Edition Affichage Insérer Sélection Qutils Fepétre Ajde

DEEE s @ X | * |[ras72 -l & w0k
x @ Mise en page
= £F Mileux urbains en Europe
= agroports &
= o Aires urbaines des villes de plus de 50 000 habitants
Sl o o ” du Nord-Pas-de-Calais en 2005
=R (e i
io.‘\es errées N J‘,_%\'_
= O rautes . P
— Calais
-
superficie de ['aire urba @
[iz,56 [
112,57 - 15,41
15,42 - 22,88 9
22,50 - 29,30 M
29,31 - 52,84

1.
T

# [ zones urbaines
=} provinces européennes de

bl
9

W
/Boulogne-sur-Mef.

| Boulogre-surder S/ | e
H {

Légende
superficie de I'aire urbaine enkm?
[ Juzss
[ Juzs-154
[ t5.42-3288
[ 280 - 2900
| EaEEAd]
[ | provinces eurspéennes de nivea) 3 du Nord-Pasde- Calais
—— 10ies frrées . ]
B séropens Source: ESRI 2005, GeoFLA1999 25 125 a 25 Kilomitres b
fividres . EEESSS— F. Guemeir, UMR METAF ORT, &nil 2005

< e
Affichage [ Source] Sélaction @024 | |

A 2,44 0,12 Certimatres

Mode de mise en page

Lorsque la carte est terminée, allez dans le nikéchier, pourExporter la carte. Choisissez
le format d’exportation, le nom de la carte, efjeéz suEnregistrer.

N’oubliez pas dnregistrer votre travail.

29



ArcGis FO02 - Création d’'une légende

Une commande spécifique existe pour créer une tigedcrivant toutes les informations
contenues dans la carte. Melmsérer> Légende.... Pour cela, il faut bien évidemment se
trouver sur IAffichage> Mode mise en page

4 -
Création d’'une légende Etape 2

‘Assistant de |égende

Choisir libellés et styles généraux
Puis pour chaque élément

Assistant de légende

-
‘ Titre de la légende-
Bordureg
la police du e de I légende: %]

i Rssistant de l6gende

Etape 1
Choisir et organiser les éléments
retenus pour la Iégende et e gt

Espacemenp

La premiere fenétre permet de sélectionner leshasiqui seront intégrées dans la Iégende et
de faire varier I'ordre d’apparition (organisatiohpp seconde fenétre permet de faire varier le
titre de la Iégende alors que la troisieme, orgahéspect général (contour, fond...). L'intérét
de la quatrieme fenétre est la possibilité de fapparaitre des entités autrement que par
défaut (par exemple, un polygone par un rectangbeferniére fenétre modifie I'espca entre
les éléments de la légende.

Lorsque vous avez terming, une nouvelle fenétreehég apparait.

Pour gérer les libellés de la Iégende, reportezs\aux propriétés de la couche concernée. En
effet, sous lI'onglet Général, vous pouvez modifemom de la couche, et sous l'onglet
Symbologie, vous pouvez gérer les Etiquettes dguehalasse.

Les styles de chaque élément de la Iégende sontdien dans le®ropriétés de laLégende
elle-méme par un double-clic ou clic droit sur e«l.

[Légende Propriétes B=]

Légende ERments | Cadre | Taill ot posiion |

les éléments de |2 légende

<

Modifier e symbole texhuel

& Tous les attributs " Eléments sélectionnés

ent les éléments dort les données sont visibles sur | carte
gende lors de [sjout dune couche & la cate

nits de |a lgende en méme temps que les couches de la carte.
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ArcGis F03 - EIéments d’une mise en page

Les éléments de la Iégendes s’ajoutent a partimdoulnsérer, lorsque |Affichage Mode
mise en pageest actif.

Insérer

&4 Bloc de données
It Titre
A Texte
Texte dynamigque  »

Cadre..

]

Légende...
Fleche du Nord...

z+ |||

Barre d'échelle...

B;

-
=

Texte d'échelle..,

= Image..

—

[m) Objet...

Ajouter du texte : titre, commentaires, etc.

Pour ajouter du texte cliqucA puis sur la carte a I'endroit désiré.

Vous pouvez par la suite modifier le texte (tailpmlice, orientation, habillage, etc.) en
double-cliquant sur celui-ci.

Ajouter une orientation :
Pour ajouter une fléche de nord il vous faut ilioutil % correspondant. Par défaut ESRI
vous offre déja un large choix de fleches, maissymuvez importer les votres si besoin.

Ajouter une échelle graphique :
Il est possible de mettre une échelle graph == sparamétrable trés facilement.

Déplacer/redimensionner/supprimer des objets :
Tous les outils utilisables sur les objets géogms dans les fenétres cartes sont utilisables
sur les objets de la mise en page. Ainsi vous pouve
- sélectionner un objet* a partir de la barre @utils
- vous déplacer sur la page : a partir de la baeispue deMise en Page
|

CELEEIERR o~ BEME

Pour redimensionner un objet il faut le sélectionmas faire glisser les "poignées” situées
aux coins du rectangle englobant I'objet.
Pour supprimer un élément il suffit de le séleatmmet de presser la touckigoprdu clavier.

Disposer les objets :

Il est possible de disposer les objets par rappdet page (aligner a gauche, aligner a droite,
centrer). Pour cela il faut sélectionner I'objeispfaire un clic droit et dans le menu lancer
'option Aligner... De la méme facon on peut disposer un ensemble el®lbgs uns par
rapport aux autres en les sélectionnant tous jpuigiksant le méme menaligner ...
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ArcGis F04 - Exportation de la mise en page

Lorsque la mise en page est terminée, vous avehdex de l'imprimer (menuFichier
>Imprimer ) ou d’exporter cette mise en page afin de poulMmisérer dans un document
ultérieurement.

Remarque : lorsque vous exécutez cette action, woysimez la fenétre active, donc
n'oubliez pas de vous positionner sur la mise agepai elle est la fenétre que vous désirez
imprimer !

A partir du menuFichier > Exporter la carte, vous pouvez ainsi exporter la mise en page
(ou I'étendue de la fenétre, si vous éteg\Hithage>Mode donnée} vers une image.

Enregistrer dans : base -0 E~ &
= Nom : Modifié le Type
ey Excel 14/09/2012 14:58 Dossier de
E"“F”"“":‘E““ Import 14/09/2012 14:57 Dossier de f
recents
Raster 14/09/201212:21 Dossier de f
Bureau
I =
Bibliothéques
Ordinateur 4 m )
- Nom du fichier Sans titre emf - Enregistrer
m Type EMF {".emf) = | Annuler
Options EPS ("eps)
e Al ("ai)
Général | Format ‘ PDF ("pdf)
SVG ("svg)
Résolution 300 + | BMP (" bmp)
JPEG (" pg)
Qualité d'image en sottie {ré-échantillonn PNG ("png)
r TIFF (1)
L GIFCaf)
Rapide Normale Meilleur @Djlbomi
Ratio RS "'";._ =
[] Découper suivant |'emprise de |'élément graphique

La boite de dialogue représentée ci-dessus prdesskfférents formats d'image exportables.
D’une maniére générale, il est préférable d’expoete PNG lorsque votre carte ne contient
gue des vecteurs et en JPG dés gu'’il y a des intagdss rasters sur votre carte.

Quoi gqu’il en soit, faites plusieurs essais pouealy une image a la fois légere en taille et de
qualité suffisante pour I'utilisation ultérieureajuous voulez en faire.

Exemple : la qualité de I'image doit étre plus impate pour une image qui doit étre projetée
en présentation (PowerPoint) que pour une imagaéesdans le texte d’'un rapport d’étude
(Word).
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ArcGis G - Intégration de données externes

Liste des fiches :

ArcGis_GO01 - Import / Export de données vecteurs (\F)
ArcGis_GO02 - Géoréférencement de données rasters
ArcGis_GO03 — Ajouter un serveur WMS dans ArcGis

ArcGis_GO04 - Ajouter un serveur WFS dans ArcGis
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ArcGis GO01 - Import / Export de données vecteurs! iyl

Pour importer un fichier MIF/MID dans ArcGis (et teansformer en SHP), vous devez
installer FWTools, disponible a I'adreskap://fwtools.maptools.org(FWTools et OpenEV
sont deux logiciels libres et gratuits sous liceGE.).

Ouvrez le logiciel OpenEV depuis votre poste devdila (Démarrer> Programmes>
FWTools>OpenEV).

Dans OpenEV, choisissez le menu Fil@pen, puis parcourez vos données jusqu’au fichier
MIF (format interchangeable) que vous voulez trarmmeer en SHP (shape) comme le montre
I'illustration ci-dessous :

OpenEV: View 1 E]@

File| Edit Image Filter Tools Help

File Open M=
CATEMP 1
Open Subarea... e e
Directories = |Files =
Save Wector Layer R J etilgs_gtjod7kCSTixHROMET N

Save Project

KGhiBgP. zip. part
Google_Earth_4.3.7204.0536_

Save Project as... 720226 trph

Adobet Gzolbbyl.zip.part
MNew Wiew APCA IGNFR_PRJ_REUNION_EFF
Print fectermph T ISI'-IFF.! PRJ REUNICN EFFA
Geotools-126277 24647954 index. php I
Close R TP PP | iawa inetall ren lnn |
S = S =
Exit Ctl+3
SE ‘l SeECtion: CATEMP
v & -
=] IGMFR_PRJ_REUMION_EFFACEE. mif
IGNFR_PRI_REUNION_EFFACEE ) 3 — ~ m)
l Ok Cancel |
Le logiciel ouvre une fenétre avec les couchesotigyes
dans le MIF (cf. image ci-contre).
Sélectionnez la couche que vous voulez convertiis p
cliquez sur acceptéccept Choisissez ensuite le menu
File> Save vector layey choisissez le chemin d’acces et
rentrez un nom de couche. Le logiciel enregistifectaer
L " automatiqguement en SHAPE (*.shp) sous le nom de
Svenme st fichier que vous avez choisi. Ouvrez enfin le fighen
o | e | coew | vew | SHP dans ArcMap (fiche BO1 si besoin).
Acquérir des données géographiques a partir de éabdattributaires :
b e — @& Certaines données ne présentent pas d'objets géiguap mais ceux ci peuvent étre
Co s reMERSRNEER ) construits si on connait leur localisation en XeatY. C'est notamment le cas de points
Choisssesune bl de b e o slcliomnez une e abe acquis sur le terrain a I'aide de systémes de ipasigment par satellites type GPS. Dans la

“1_# || plupart des cas les GPS permettent de récupérefiatiéars de points au format ASCII
A e — (format texte) si les données ne sont pas directetransférables au logiciel SIG.
amp 2 NPOTFD. ]

Chono  [GUTFLT D ~ | Pour ouvrir un fichier ASCII (*.txt), dBase-DBF4 .(ibf) ou directement

Excel (*.xls), ajoutez le fichie® dans ArcMap.
Une fois le fichier ouvert, observez sa structutea présence de
coordonnées X et Y va nous permettre de créer pbague ligne du
tableau un point avec les coordonnées correspogsiant
Pour cela passer par un clic droit sur le nom dealiée attributaire, puis
. , - Afficher les données XY Renseignez le champ X etle Y.

Afficher les détals Methre &jour.. , . . N . oy
Jw M'avertir sila couche abtenue doit avair des fonctionnalités N OUbIIeZ pas de renselgner Ie SySteme de prole(ﬂld alde du bOUton

_ e | Mettre ajour !

Spécifiez les champs des coordannées X et
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ArcGis G02 - Géoréférencement de données rasters

Le géoréférencement d’'une image de carte (souvescdrtes anciennes ou des relevés de
terrain) permet de localiser géographiquemenele piour ensuite faire des analyses spatiales.

Ouvrez I’image"!" dans ArcMap. Le logiciel vous indique qu’elle nespede pas de
référence spatiale connue.

5 Cliquez surOK si cette fenétre s’affiche, puis choisissez deefai
!', Référence spatiale inconnue

Pt ao o eyl LINE Vue Générale O si d’autres couches sont aussi ouvertes.

La vue générale est a trés petite échelle (tréigrée), car le
logiciel a, par défaut, calé I'image aux coordorm#e0 et Y=0

de la projection courante. Observez la référencatiadp du

fichier dans lepropriétés de la couche raster.

CalageGeanzs_lowipg

A l'aide de ArcCatalog, affectez le systeme de gutpn adéquat (fiche BO6). Il est
indispensable avant de commencer le géoréférentcemen

Ouvrez la barre d'outil§&éoréférencementet cliquez sur le boutovisualiser la table des

liens de la barre d'outils. Pour afficher la bar d'autle géoréférencement, allez dans le
menuAffichage> Barres d’outils> Géoréférencement

Géoréférencement

@éaréférencement v | Couche: |51 Fi1432ipg = E A E

Il existe deux méthodes de référencement. Soit voosnaissez les coordonnées
géographiques de certains points de votre carteyveas avez une carte de référence qui
possede des points répérables sur la carte améésre

1. Géoréférencement a I'aide de coordonnées XY

Cliquez sur l'outilAjouter des points de contr(“)le4Z|r et cliqguez sur un emplacement connu
de l'image non référencée pour ajouter la prentiéoedonnée au lien.

Par un clic-droit de la souris sur I'image, ch@ieiEntrée X et Y pour saisir les coordonnées
de référence dans la boite de dialogue qui s'afi€mtrez les coordonnées et cliquezGKr.

Remarque : Avec un minimum de trois liens, I'équatmathématique utilis€e
(pour une transformation de premier ordre) peutcExaent transposer chaque
point du raster sur I'emplacement cible. Un nomieeliens supérieur a trojs
introduit des erreurs, ou résidus, qui sont digé# sur tous les liens. Un
guatrieme lien n’est cependant pas superflu ; &t,edi le positionnement d’'un
point est incorrect, I'impact sur la transformatiest beaucoup plus important.
Ainsi, méme si l'erreur de transformation mathémeti peut augmenter avec|la
création de liens supplémentaires, la précisionégda de la transformatian
augmente également.

Une fois les 4 points positionnés ArcView vous domme appréciation de votre calage pour
chaque point en pixel.. Si cette erreur vous pa@ieptable vous pouvez valider le calage en
cliquant suiOK.
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2. Géoréférencement a I'aide d’'une couche de réféaree
Ajoutez-'f" la couche de référence qui contient les coordanatBimage a géoréférencer.

Dans la liste des couches (a gauche de I'écrars ldarable des matierey faites un clic
droit sur la couche référencée et cliquezZom sur la couche

Dans la barre de géoréférencement, cliquez sureleundéroulanCouche et cliquez sur
I'image a référencer. Attention a ne pas altéreéfarence d’'une couche déja géoréférencée !

Cliquez sur le menGéoréférenceret Ajuster a I'affichage.

Remarque : cet outil vous permet d’afficher I'imatgns I'aire et a la dimensiagn
de la fenétre active. Vous ne pouvez cependant ptiiser les outils de

Rotation " et deTranslation 2 .

Cliguez sur 'outilAjouter des points de contréle le curseur est alors devenu une croix.

Pour ajouter un lien, cliquez sur un point de lsadion connu de l'image, et cliquer sur ce
méme point sur la carte référencée. Les coordoraeeses point sont a jour !

Ajoutez assez de points pour que la transformapianne effet. Vous avez besoin d'un

minimum de trois points pour une transformationypomiale de premier ordre, six pour une

transformation de second ordre et dix pour unestommation de troisieme ordre. On utilise

une transformation de premier ordre lorsque I'imagéférencé est dans la méme projection
gue I'image de référence.

Remarque : Un grand nombre de points n'amélioref@aément la qualité du
résultat, préférez donc des points prés de chaagle de I'image a référencer et
guelgues points au centre.

Vous pouvez supprimer un lien en cours de créaioappuyant sur la toucliehap (Esc).

Pour supprimer un point créé, appuyez sur le boMmualiser la table des Iien!:‘-:_i!,
sélectionner le point non désiré (dont le lien appaen jaune sur la carte) et appuyer sur
Suppr ou le bouton de suppress::1

Remarque : Dans la table des liens, vous pouvelugivda transformation
L’erreur résiduelle de chaque lien y est reportéee transformation de deuxieme
ou troisieme ordre (lors de courbures ou d’incuoret d’images) augmente
I'erreur car la déformation est plus complexe.

3. Enregistrement du géoréférencement
Cliquez surGéoréeférencementet choisissezMettre a jour le géoréférencementpour
sauvegarder les informations de transformationi@gde.

Remarque : Cette action de mise a jour ne modiige [pmage. Elle créé up
fichier de référencement (*.aux).

Vous pouvez transformer I'image de facon permanaptes le géoréférencement en utilisant
la commandd&ectifier, disponible par I'actioliéoréférencement> Rectifier
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ArcGis GO03 — Ajouter un serveur WMS dans ArcGis

1. Ajouter un serveur WMS
Ouvrez le logiciel ArcView.

Ajoutez des données a l'aide du bou®10u du MentFichier> Ajouter des données

['Add Dat =] : N :
. . E' 9 Remontez I'arborescence jusqu’a la racine
ook, i = .
des dossiers‘Catalog’
E:I Catalog
[ Add Data
Look ir: |E| Catalog
Toolboxes [Ea] GIS Servers
Arciweb Services [ Interoperability Connections
Coordinate Systermns k= Scalar References
Database Connections B\ Search Results
Database Servers [ Tracking Connections
Mame: | Add Ch
Shaw of tppe: |Dalasels and Layers [*lr] j Cancel E:;'Fabien
F,
Choisissez lesServeurs SIG’ (GIS Servers f= | Aud
G | S S ErErsS Shawi of type: |Datasets and Lapers [*.lyr) j Cancel

Puis cliquez suAjouter un serveur WMS (Add WMS Server)
£2 Add WHE Server

2. Renseigner le serveur WMS

Add WMS Server (0[]
=
Notifiez 'adresse du serveur WM¢URL:
Si besoin, vérifiez les données présentes surnkegeet leurs
caractéristiques___ St tavers
Validez I'opération en cliquant sur OK.
ﬁﬁﬁﬁﬁ La boite de dialogue se ferme et rien ne se pab&eran.
ggggg -
Password: %pﬁvﬁ%swud
e [ [e=
Add Dals — Il faut ensuite retourner dansdjout de données®
Look. i@ Servers )

e : =28 | sous Serveurs SIG, votre serveur WMS est ajouté,
(B A s Serv parcourez leur pour accéder aux données qu'’il reree

2 Add WE Server

" ol

=8 TEpETTEe— T i fr

I Serveur Mésange qual=40% on mesange educagri fr Add Data
? e cual=20%on :
e eURTT

Loskin | 1o BN E 2 , N _
=i = lsis] = Si la projection affichée
ot par défaut ne vous

Name: “

convient pas, vous pouvez

Show of type: ‘Dalasels and Layers [*lr) I Ia modlfler dans |es
propriétés de la couche.
Name: ‘ Add
Show ot ;| [iayasets and Layers (%) = Cancel
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ArcGis G04 - Ajouter un serveur WES dans ArcGis

(Valable pour ArcGis 9.2 et supérieur)

Sous ArcCatalog, si I'extensidbata Interoperability est installée (normalement par défaut),
cliguez surAdd Interoperability connection, puis spécifiez le type (WFS) dans I'endroit
prévu a cet effet, puis sélectionnez le serveur.

& ArcCatalog - ArcView - Add Interoperability Connection

Eichier Edition Affichage Aller & Outils Fenétre Aide

s 3 B @$ O

Emplacement; |Inten:upera|:uilit_l,l Connectionz“Add [nteroperability Connection

B Catalogue

+ @ i,

+ @ E:\Fabient AC COMPAGRNEMENT Y MATIURAZ000 Int bitity C ti
+ (@ E|Fabier| DONNEES nteroperability Connection

+ @ (3:\DEM_30m_SRTMZ009 Source Q

+ @ | Format: ||
(@ Arcweb Services

+- (8 Références spatiales Dataset: |
+ EQ Connexions aux bases de données
+- (B Baites & outils

SR~)

2% iAdd Interoperability Connection:

Coordinate Spsten: |Unknown ;J
ok | canchl |

JJ Formats Gallery
Description |Sh0rt MName |Read |Write |Extensic|n |CDc|rd. Sys.|Type |Licensed |In List
GML SF0 (Geography Markup La GMLSF ¥ ¥ grl:xml.gml.gz.gml.xml.gml.gz ¥ File/Directory v
WS (web Feature Service) WS 24 « v Url v
3 B2
Search Custom Formats
* Impart.... | Details ‘ 0k | Cancel |
b

Interoperability Connection /@ﬁ
Source
Formt: '"FS Mw'eb Feature Service] - J

D ataset: |UN5ET
Settings... | Coordinate System: |Fead from source J

k. | Cancel |

L’ouverture et la lecture des données se fait derfalassique depuis ArcMap.
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