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Utilisation des fiches

La protection du document en PDF a pour seul baxadt un retour en cas d’erreurs dans le
document. N'hésitez pas a me contacter pour tauggestion.

Ces fiches sont créées dans un but de formation’autoformation, dans un esprit non
lucratif.

L'utilisation de ces fiches est simple, il suffie dien lire et comprendre le sommaire pour
retrouver les manipulations du logiciel.

La classification des rubriques est totalementtaipé. Je suis ouvert a toute proposition de
modification.

Les fiches ont été réalisées avec les versiona 9.8.1. Lors de grosses variations, des notes
de versions sont disponibles en bas de page dessfaoncernées.

Merci & Francis Ruppert pour sa relecture et sesexiions.

Fiches réalisées avec ArcGis 9.0 a ArcGis 9.3.1G&erreiro
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ArcGis A - Présentation du logiciel

ArcGis (ou plutdét ArcViewGis) est un logiciel perttent d’exploiter un Systéme
d’Information Géographique (SIG).

Un logiciel SIG permet I'acquisition, le stockada, mise a jour, la manipulation, et le
traitement de données géographiques. De plus,rihgtede faire de la cartographie et de
I'analyse spatiale de facon précise en fonctiotiédhelle désirée.

Le principe directeur d’'un SIG est le suivant : s@wons d’un coté les données géométriques
et de l'autre les données attributaires. Ces danséat stockées sous format numérique et
organisées par couches (appelées aussi « shapefdas ArcGIS).

Petit point de détail : ArcGIS est en réalité undtes qui se décline en trois versions
(ArcView, ArcEditor et Arcinfo). La différence emtrces versions est le nombre d’'options
supplémentaires disponibles, ArcView en possédanimbins. Ceci est indépendant des
extensions (Spatial Analyst, 3D Analyst... que I'@upacheter en supplément).

Chacune de ces trois versions de la suite ArcQica@sstitué d’'une interface ArcMap et
d’'une interface ArcCatalog (accessoirement d’'urterface ArcToolBox séparée pour les
versions antérieurs a la version 9.0).

Conseil : Maintenez toujours les versions a joav&c le dernier patch existant ! Les patchs
sont disponibles gratuitement sur les sites d’E8REs langues francaises sont sur le site
ESRI France.

Ceci est important dans la mesure ou les versiodsed 9.1 étaient instables (plantages
fréquents).

Liste des fiches :

ArcGis_AO01 - Présentation de l'interface : ArcMap
ArcGis_AO02 - Présentation de l'interface : ArcCatabg
ArcGis_AO03 - Présentation de l'interface : ArcToolBx

ArcGis_A04 - Le Document MXD



ArcGis A0l - Présentation de l'interface : ArcMap

ArcMap = montre, questionne, édite, créé ou analyse desedsnsous forme de tables ou
de cartes. ArcMap facilite la disposition des caftes de la mise en page pour I'impression,
I'intégration dans d’autres documents et I'éditderdocuments électroniques. L'interface du
logiciel est présentée ci-dessous :

Afflchage des = sans nom - ArcMap - ArcView Q@EI
noms des COUChG‘; Fichier Edition Affichage Insérer Sélection Oukls Fenstre Ajde
. Tlosas B + A 1=
superposées . —~ = -
\_/’m— é\
o Affichage
2 des couches
Barre génerale|_t- A
1 1 0
d’outils =
Affichage \/ |

989,43 996,98 Unités inconnue:

La barre générale d'outils se décline comme suit :

@& Zoom avant

@ Zoom arriére

»x Zoom avant constant

=2 Zoom arriere constant
Déplacer la vue

Zoom général

Revenir au cadre précédant
Revenir au cadre suivant
Sélectionner des entités
Sélectionner des éléments
Identifier des entités
Rechercher

Mesurer une distance
hvperlier

Eoerye5l 26 =

+
_-p.'l

4 [l

La barre d'outils renferme les outils de navigatsur les données graphigues des couches,
ainsi que les outils d’affichage rapide de donrsgeantiques (attributaires) liées aux entités
graphiques.



ArcGis AO02 - Présentation de I'interface : ArcCata

ArcCatalog & vous permet de passer en revue, organiser, distréiumodifier les éléments
de propriétés des données géographiques. L'interfaarmet d’employer des méthodes
graphiques ou textuelles pour passer en revuergtenbu modifier 'ensemble des données.

3 ArcCatalog - ArcView - C:}

y&dition Affichage Aller & CQutils Fenétre  Ajide

. E3ES Sp 2R EE

Barre v

y . Ermplacement: |C:\ ﬂ
d’outils et de
H odéle:
gestion des
. xI| Contenu | Apercu ] Métadonnées ]
dossiers - EEE |
i @ c Mom | Type
¥ @ D} (O _ipdic Dossier
5 @ E: Dcygwin Dossier
p [(doocuments and Settings i
A mighty Dossier Contenu deS
: (A Program Files Dassier dOSS|erS et
e EQ Connexions aux bases de données Dtemp Diossier . )
Ex p lorateur / + g Boites & outils CAWINDOWS Dossisr fichiers
H -+ Localisateurs d'adresses 23] nouveau_fichier_de_formes.shp Fichier de formes
de dOSSIGrS + g Résultats des recherches
H H ferh Scalar References
et fIChIerS + Serveurs SIa
+] @ Systémes de coordonnées
+ @ Tracking Connections
Connexion & un dossier sélectionné(e)

C’est idéalement dans cette interface que I'on @beta les actions les plus courantes listées
ci-dessous :

créer des nouvelles données (couches ou shapgfiedatabases...)

attribuer un systeme de coordonnées lorsqu’il rpastreconnu par le logiciel, ou non
attribué

supprimer une couche (soit I'ensemble des fichmwgespondants au shapefile)
définitivement de I'ordinateur

Les formats de données visibles dans ArcCatalog

- Tables attributaires feuilles de calcul Excel ptes versions 9.2 et + et dBase
(*.dbf)@ : Ce sont les fichiers généralement issus d’umdicExcel que I'on intégre
a I'étude cartographique. Ces données ne sontépnéfg’rencées.

- Bases de données : Géodatabase (* mdb) flchueesﬁ

- Fichiers de formes (*.shp) polygon , lignes = p0|nt<- Ce sont les entités
graphiques qui sont géoréférenceées. Un fichier mlmés est associé a une table

(*.dbf) qui peut contenir un nombre indéfini de dées par entite.

- Fichiers couches (*.Iy: Ce sont les représentations graphiques issugs de
fichiers de formes.

- Fichiers raste sont les fichiers images auxquels chaque coulsturagtachée une
valeur numérique.

Autres formats : voir page 34



ArcGis AO03 - Présentation de l'interface : ArcToot&

ArcToolbox &

ArcToolbox est le module dans ArcGis 9.x (ou l'apation dans ArcGis 8.x) qui permet

d’accéder a toutes les fonctionnalités puissanteBaitement et d’analyse. La boite a outils
fournit un ensemble trés riche de fonctions de rgéetent. Il convertit aussi les formats de
données pour l'importation ou I'exportation de fems, ainsi que les changements de
projection.

23 ArcToolbox
+- & Data Interoperahility Tools
+- & Exemples
& Geostatistical Analyst Toals
<& Outils 30 anakyst
+- & Outils d'analyse
+- & Outils de cartographie
& Outils de conversion
+- & Outils de géocodage
+- & Outils de gestion de données
+- & Outils de référencement linéaire
+ & Outils de serveur
+- & Outils multidimensionnels
+- & Outils Metwork Analyst
+- & Outils Spatial Analyst
+- & Outils Spatial Statistics
+- & Tracking Analyst Toals

Fawariz |In-:|e:-: J Hechercher] Fiésultats]

L’ensemble des outils présents dans chaque baitgilan’est pas obligatoirement accessible.
Certains nécessitent I'achat d’extensions suppléares.

Généralement, en cliquant sur un outil, une fen&reespondant a I'outil s’ouvre, permettant
de paramétrer ce dernier. Il est possible de @@gipropres scripts, que ce soit au travers de
python (livré avec le logiciel) ou en transformantModelBuilder.

Attention : avant d’'utiliser un outil, consulteaile, qui est de mieux en mieux faite selon les
versions et qui explique clairement le paramétdageoutils !

Ligne de command=

Elle permet d’appeler rapidement un outil en sailgecommande ainsi que ses parametres
d’utilisation. Ce module est plus appréciable masutilisateurs de Arcinfo (ancienne version
en ligne de commande).



ArcGis A04 - Le Document MXD

La mise en forme des fenétres, Ndise en page le choix des styles pour les objets
cartographiques, le positionnement des étiquettes, sont autant d'opérations qu'il est
intéressant de sauvegarder pour ne pas avoirrapesduire a chaque ouverture de ArcMap.
Le document de travail (*.mxd) vous permet de sgav@er une session de travail.

Pour enregistrer I'état d’avancement de votre ffadans un document, allez dans le menu
Fichier >Enregistrer sous...

Le document de travail est un fichier unique cargraent a une couche. Il ne contient pas de
données géographiques. Il renferme simplement @nie d'instructions qui est donnée a

ArcMap et qui précise les couches géographiqudisads dans la session, les fenétres ou
données ouvertes, la mise en forme des objetd,.@@ocument ArcMap peut-étre assimilé a

une macro des logiciels bureautiques.

Ainsi il peut exister un grand nombre de documenisutilisent les mémes tables de données
dans des mises en forme différentes.

Cependant, comme le document contient des instngtsur les tables a utiliser, il est

indispensable de préserver ces tables telles gaalél'enregistrement du document. Si, par
exemple, une table est déplacée ou renommeée dé glezument n'est pas réenregistré pour
prendre en compte la modification, ce dernier oevsira pas !!

Portabilité du document

Il est possible d’enregistrer le « chemin relatdles couches utilisées. Ceci vous permet de
déplacer tout votre dossier de travail et de pauvouvrir votre document apres le
déplacement, sans encombre. Le document et lehesudilisées doivent tout de méme
rester a la méme place les uns par rapport augsaltr

Ouvrez votre document. Dans le mdiahier (file), sélectionnezpropriétés du document
(map properties). Cliguez swptions des sources de donnée&lata source options).
Sélectionnezenregistrer le chemin relatif (store relatifs path names) et cliquez Q.

[ Untitled Propriétés <]
Fiésume l
Fichier:
Titre: |
Sujet: |
Auteur: |fabien.guerreiro
Latégorie: |
Mots-clés: |
Commentaires:
Répertaire Web: |
Options de la source de données B[]
I Erregistrer la miniature avec la carte . . . .
=y Four les cheming d'accés aus fichiers des sounces

M odéle: Marrmal. st Eptions des sources de données..él o de données:

{* Erreqgister le chernin complet Anruler

" Enregistrer le chemin relati

QK | Anruler | - . i . ..
[~ Utilizer par défaut les chemins relatifz pour les nouvelles cates créées




ArcGis B - Gestion des couches

La gestion des couches est essentielle pour bimarmér I'apprentissage du logiciel.

Bien comprendre comment s’organisent les couchesufes par rapport aux autres et
comment s’organise l'articulation entre la donnéeggaphique et la table attributaire qui lui
est associée, est la base de la compréhensiongieiglls SIG.

Liste des fiches :

ArcGis_BO01 - Ouverture et fermeture d’une couche
ArcGis_BO02 - Exploration des couches : ArcMap

ArcGis_BO03 - Exploration des couches : ArcCatalog
ArcGis_BO04 - Affichage des données attributaires Bécran
ArcGis_BO05 - Connaitre et modifier la projection dune couche

ArcGis_BO06 - Attribuer une projection (ArcCatalog)



ArcGis BO01 - Ouverture et fermeture d’'une couche

Vous disposez de ArcMap et ArcCatalog pour ajodésr données dans ArcMap.

Remarque : Si c’est la premiére fois que voussat#liun lecteur particulier, qu
simplement pour étre sOr que le lecteur utilisé astessible sous ArcMap,
vérifier les connexions disponibles dans ArcCatalog

Depuis ArcMap
A T'ouverture du logiciel, une boite de dialoguepamit, soyez sOr de travailler sur un
nouveau document vide

Ajouter_des données Cliquez simplement suAjouter des Données ¥ (add data).
L’opération réalisée ici a pour objectif de mortierteractivité entre ArcCatalog et ArcMap.

Connecter_un dossier. Cliquez sur le bouto ® situé dans la barre des taches du haut de
I’écran pour connecter un dossier de travalil.

Propriétés: Changez le nom de votwele de donnée £. Dans le menaffichage (view),
sélectionnez lepropriétés du bloc de donnéegdata frame properties).

Sous l'ongletapplication (general), changez le nom des données pour reitanetre
travail.

Changez le menu déroulaatficher (display) des unités selon vos besoins (kilomeépas
exemple), puis cliquez sok.

Zoomer : Dans la barre d’outils, cliquez sur I'outil deon® (zoom in) pour une meilleure
vue de votre carte, en pressant simplement le halg#da souris ou en maintenant le bouton
enfoncer pour définir un cadre de zoom.

= i B

Fermer des données Pour fermer une couche dans ArcMap, faites ieadebit sur son nom
et sélectionneSupprimer (remove). Cette opération supprime la couche diciklg mais
pas de l'ordinateur.

Depuis ArcCatalog
Notez sa ressemblance avec I'explorer de windows.
Si le lecteur de travail ou vous stockez vos dogsméest pas disponible dans I'arborescence

des fichiers, cliquez sur le boutoannecter un dossie@l (connect to folderpour ajouter le
dossier ou lecteur désiré.

Pour ajouter une couche, sélectionnez les fichfeshp’ que vous voulez ouvrir dans
I'arborescence de ArcCatalog et faites-les gligssgue sous laouche(layers) de ArcMap.

NB. : Dans les versions 9.0 et 9.1, et d’'une manigneérale, évitez de travailler avec ArcCatalog etMap ouverts en
méme temps, pour éviter les conflits sur un fichietecture dans les deux interfaces et les messtgeeurs.



ArcGis B02 - Exploration des couches : ArcMap

Conseil : Créer un répertoire cible pour I'enragistent des couches différent du répertoire
source, pour éviter les mauvaises manipulations.

Affichage des couches
Cliquer sur le nom d’'une couche la rend active.ritmez le clic et faite glisser la couche au
dessus ou en dessous d’une autre couche pour erddifdre d’'affichage.

L’encoche®™ a gauche du nom permet de rendre visible ou isigisa couche.

Notez qu'au bas de l'arborescence des couctadde(des matiere} il y a trois onglets
affichage (display),sourceet sélection

La sélectionvous permet d’éliminer des fichiers de forme lolsgous sélectionnez, tout en
laissant la couche affichée.

L’ affichage met en avant I'ordre de superposition des couldsesnes par rapport aux autres.
Le nom le plus haut correspond a la couche lagludessus des autres.

La source est le chemin d'accés a la couche. Les fichierspassédant pas d’objets
graphiques (les tables attributaires telles qué.[@2BF) n’apparaitront que dans cet onglet.

Note de version : Dans ArcGis 9.0, 'ong&tlectionn’existe pas.

Identification d’'une entité

Sélectionnez le boutoridentification € (identify). Une fenétre nommeéeésultats
d’identification apparait.

Explorez les polygones (ou les aires) et cliquezsdg afin d’observer les informations des
couches. Dans le menu déroulamuchesde la fenétrerésultats d’identification, vous
pouvez choisir les couches pour lesquelles lesrnmdtions doivent apparaitre. Fermez la
fenétre d’'informations lorsque vous avez fini.

Choix du répertoire de travail de géotraitements
L’environnement vous permet de choisir un répegtpar défaut pour ArcGis. Il évite de faire
défiler tout le disque dur pour atteindre votreemépire de géotraitements.

Ouvrez ArcToolbox et faites un clic droit dessusipchoisirenvironnements ou cliquez sur
le boutonEnvironnement de I'ongletGéotraitement, dans le men@utils> Options.

Dans les la boite de dialogue de I'environnemdiguez surparametres généraux(general
settings).

Parcourez le chemin d’accés pour définir vatspace de travail en sortie par défaut
Fermez I'environnement en cliquant €2iK.

Affichage d’'une barre d’outils/ Activation d’une extension

Dans ArcMap ou ArcCatalog, allez dans le meifiichage (view), et sélectionnebarre
d’outils (toolsbars), puis choisissez I'outil désiré. Voasiyez aussi faire un simple clic droit
sur le contour gris du logiciel et choisir directamhl’outil.

Si la barre d’outil fait référence a une exteng®wous réserve d’avoir la licence), allez dans le
menuoutils> extensions...et cochez la case de I'extension voulue pouriVact Cliquez
ensuite sufermer.



ArcGis BO03 - Exploration des couches : ArcCatalog

Ouvrez ArcCatanL,"‘gtj . Il offre une autre facon d’explorer vos données.

ArcCatalog est présenté comme I'explorer WindowscCatalog est I'interface windows
d’ArcGis.

Dans l'arborescence gauche du logiciel, allez damssier ou est rangé le shapefile (ou la
couche) que vous voulez observer et sélectionnigzhlier en cliquant sur son nom.

La représentation graphique apparait dans la fedétdroite.

Explorez le fichier en sélectionnant dentenu, I'apercu de latable de données ou de la
géographieet lesmétadonnéesn haut a gauche de la fenétre principale.

Dans l'ongletapercu, vous pouvez avoir un apercu de tible de données ou de la
géographiede votre couche.

L’apercu géographique est un petit visualisateuvaus retrouver les outils de navigation de
la barre d’outils de ArcMap.

Contrairement a la plupart des logiciels, notamnbeméautiques, la particularité d’'un SIG est
de permettre d’afficher plusieurs fichiers au codes la méme session. Chaque fichier
représentant une couche de données.

Notez que vous pouvez lancer ArcToolbox depuis Atef®g de la méme facon que dans
ArcMap. Il est important de savoir que la plupagt autils présents dans les barres d’outils
diverses, ne sont accessibles que depuis ArcMapxiste cependant une barre d’outil tres
pratique qui n’est visible que depuis ArcCatal@utils de Conversion

Outils ArcWiew B.x
h Ctile de carwersian = ‘

#* Fichier daformes vers DxF .

# Fichier de formes wers AGF...

& AGF wers fichier de formes...

# Importer depuis un fichier d'échange...

& MIF wers fichier de formes...

# Point SDTS wers couverture. .

& Raster SDTS wers Grille...

Cet outil ainsi que tous les outils disponibles ddakrcCatalog (métadonnées...), sont
disponibles a partir du memffichage> Barres d’outils (tools> toolbars).



ArcGis B04 - Affichage des données attributaire§écran (ArcMap)

Faites un clic droit sur le nom de la couche et@nnezouvrir la table attributaire (open
attribute table). Observez les données puis fetentbleEd lorsque vous avez fini.

Lien entre les données graphiques et attributaires

= £ Couches
= @ [dep_france_dom
=

H¥O¥C)

Lien entre les données
Graphiques et les
données attributaires :
Chaque entité est
identifiée par un
numeéro unique dans la
colonne « identifiant »
(FID dans ArcGis)

EoryopltO

Wb xe

ce | Sélection

Affichage

Remarque : la sélection d’'une entité sur la carte avec
I'outil sélection ¥ implique la sélection des données
associées dans la table attributaire (et inversement).

Clic-droit sur le

nom de la couche '.
) .

pour ouvrir la table 8 e e 1

attributaire 2002 008 e [T — —

i — e — s

oo 108 R EVIIENETERES o — o

correspondante o 122 Fon St

| 34410 387 TROVES 7798 68003 7799

3 T —Y - — o

|| 15 Polygone. 4527 015 ANGOULEME 4788 65094 a7

< >
Envegstrement: 14| 4|~ 1 »|»1] afficher: Tout Slectionnés. |  Envegistrements (1 sur 100 Sélectionnés.) Options +

Une entité correspond a une ligne dans la tabtéatihire. Lorsque I'on sélectionne une

entité sur la carte a I'aide de I'outil sélect R‘E

Dans les tables attributaires, les attributs eraatares (texte) sont justifiés a gauche, les
attributs numeériques (flottant, entier, virgulediy sont justifiés a droite.

Ceci a une importance capitale pour la syntaxesélestions par attributs, mais aussi pour les
jointures réalisées sur les attributs.
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ArcGis BO05 - Connaitre et modifier la projectionahe couche

La projection d’'une couche est trés importante. /davez, pour travailler proprement sur
vos couches, ceuvrer dans un systéeme de projecatigneudans la mesure du possible. Ceci
évite les erreurs lors de calculs d’analyse spatis serait-ce que pour calculer des distances,
ou pour croiser des couches. Evitez de modifigrdégection dans la mesure du possible, car
les passages multiples d’une projection a une gdinerent des déformations sur les entités.

Connaitre le systeme de projection de la vue (ArcM3
Ouvrir par un clic droit lepropriétés du bloc de donnée= du menuaffichage, allez sous
I'onglet systéme de coordonnéggoordinate system).

Modifier I'affichage de la projection (ArcMap)

Par exemple, pour afficher les données en Lambeéteindu : Choisissez la projection
prédéfinie ci-dessous dans $&lection du systeme de coordonnédselect a coordinate
system) :

Prédéfinis> Systémes de coordonnées projetées> Gd nationales> France> NTF
Lambert Il étendu.

ChoisisseOK en bas de la boite de dialogue pois dans la boite de dialogue qui apparait ;
cet avertissement indique que le systéme choisli#étent de celui des sources de données.

Attention : Vous avez modifié ici I'affichage desrthées selon une projection différente,
mais pas les données en elles-mémes. Le logicadatcule a la volée » le systéme que vous
lui avez appliqué mais il travaille toujours daesysteme de coordonnées initial.

Re-projeter une couche (ArcToolbox)

La re-projection replace une projection par unegeauCeci implique que votre couche doit
déja posséder une projection (si ce n'est pasdereportez-vous a la fiche ci-aprées).

Dans ArcToolBox, choisissezOutils de gestion de données> Projection et
transformation> Entités> Projeter (Data Management tools> Projections> Features>
Project). Cette commande permet de créer un fickeesortie (fichier cible) dans un systeme
de projection tout en conservant le fichier sowaes le modifier.

~~~~~~~~

&

iy

L}

uuuuu

n % 3

le 2 X 1+

Codes EPSG utiles a connaithétif://www.epsg.org/utilisés dans les logiciels libres :

2154 : RGF93 Lambert 93, 27561 : NTF Lambert Na@hEe, 27562 : NTF Lambert Centre France, 27563 :
NTF Lambert Sud France, 27564 : NTF Lambert Cd2g871 : NTF Lambert zone |, 27572 : NTF Lambert
zone Il, 27573 : NTF Lambert zone 1ll, 27574 : NI&mbert zone 1V, 4326 : WGS84 world geographic 2D

11



ArcGis BO06 - Attribuer une projection (ArcCatalog)

Si vous observez que le systeme de projection iestoanu » dans ArcMap (cf. « connaitre le
systeme de projection de la vue ») et que votrecloBuine se superpose pas aux autres
couches, cela peut arriver dans deux cas :

- le logiciel ne possede pas la projection de la kkeudans ses références (ou pas

exactement) ;

- votre couche (ou image) ne possede pas de prajectio
Lorsque vous importez ou exportez des donnéest iingportant (non, indispensable !!) de
connaitre le référentiel (et de mettre les métadlesra jour) afin d’'indiquer le bon référentiel
lors de l'importation. Indiquer un mauvais réféiehaltere et déforme vos données.
L’étape est importante car les références géogyapki permettent tous les calculs de
distances (calculs d’aires, barres d’échelles...)ae$si une superposition parfaites des
couches travaillées.

Attribuer une projection lorsqu’elle n’est pas recaanue

Pour indiquer au logiciel le systeme de projectd la couche, vous devez aller sous
ArcCatalog et avec un clic-droit sur le nom de la couche rinles propriétés.

Sous l'ongletchamps cliquez sur le nom du champ correspondant getamétrie; il s'agit

ici de ‘shapé Dans la partie basse s’affichent les propriéi¢shamp.

Cliquez sur laéférence spatiale ... (définie en ‘Unknow’) pour ensuite importer laééénce
spatiale d’'une autre couche, ou spécifier une eéfe prédéfinie.

Attention ! L’attribution d’'un systéme de projamti n’est possible que sous ArcCatalog

La couche dont on modifie la projection doit étexniée dans ArcMap pour que les
modifications prennent effet.

Le dessin ci-apres reprend les étapes de cettéguoe:

ArcGis 9.0 et 9.1 ArcGis 9.2 et 9.3
Propriétés du fichier de formes 2JBd| o e i
- B[X Propriétés du fichier deformes B %]
Géngral  Champs | Index | — - - - —
Général Systéme de coordonnées #Y ] Tolérance ] Fiézolution ]
Nom du champ | Typededonnées |la Domaing P l Index |
FID Identifiant d'objet i
Shape D | Geométrie
COMMUNES_T Réel double
NUMERO Texte
v
: Référence spatiale @
d v Systéme de coordonnées | Domaine XY ]
Cliquez sur l'un des champs pour afficher ses propriétés. N e
Propriétés du champ
Type de géométrie Polygone Détails
Nb Moy de points 0
Grille 1 1000
ille 2 0
Grille 3 0
Contient des valeurs Z  |Non
Contient des valeurs M |Mon
Champ Shape par défaut | Oui
Référence zpatiale Unknown J

Rechercher un jeu de données

Regarder . =
Q Sélection... | Sélectionne un systér 9N |[:l T-tp_FEM J E =] == ==

Paour ajouter un nouveau champ, tapez son nom dans une ligne vide de la Importe un systéme d| |2 communes.shp
colonne Mom du champ, cliquez dans la colonne Type de données pour Importer... inae XY 7 i T ot shp
zélectionner le type souhaité, puls modifiez les propriétés du champ. éographiques existd Tivieres, dp;

Nouveau...w | Crée un nouveau sy 2 sites_prod.shp

Modifie les proprigtég
coordonnées selecti

QK | Annuler |
‘ Revient & un systém
Enregistre le syst
Type: |Jeux de données géographiques j Annuler
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ArcGis C - Structure des couches

La création d’'une couche se fait en trois temps.

Il faut d’abord créer la structure de la couchdien réfléchir aux informations qu’elle doit
contenir. Il faut ensuite créer les entités grapbgy Enfin, il faut remplir la table attributaire
en respectant bien le lien avec la donnée géograehi

Liste des fiches :

ArcGis_CO01 - Création d’'une couche (ArcCatalog)
ArcGis_CO02 - Création de champs attributaires
ArcGis_CO03 - Création d’objets graphiques (ArcMap)
ArcGis_C04 - Modification d’objets graphiques

ArcGis_CO05 - Modification d’objets sémantiques
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ArcGis _CO01 - Création d’'une couche (ArcCatalog)

La création d’'une couche doit étre précédée d'uapeéde réflexion sur la modélisation du
phénomene a intégrer dans le SIG. Il s’agit d’'upeas fondamental qui permettra une
utilisation rationnelle et aisée du SIG. Une étape pas négliger !

Une collection d’objets de méme type sémantiqueesspond aine couche(fichier de forme
sous ArcGis).Tous les objets d'une méme couche doivent étre dinra type géographique
(point, ligne ou polygone).

Chaque objet géographique stocké dans une coutlimtésd’'un certain nombre d’attributs
(ou champs), qui sont définis ultérieurement, ldesla modification de la structure de la
couche.

Ouvrez ArcCatalog. Allez dans le dossier (dossibler ou vous voulez créer le nouveau
fichier de forme (couche d’informations).

Par un simple clic droit sur le dossier, allez damsuveau> fichier de formes (ou autre pour
un autre type de fichier), (New>shapefile ou lager Group layer) selon le niveau de
regroupement souhaité.

Nommezvotre fichier et renseignez tgpe d’entités que vous voulez créer. N'oubliez pas de
modifier le systeme de coordonnées du fichier denés. Si vous étes sur un travail en cours,
faites importer le systeme d’'une couche que voiliset. Cliquez suOK.

Creation d'une couche (ou fichier de forme)

Nom de la couche
“Créer un nouveau fichier de formes B2[=] Eviter les accents, espaces,
caractéres spéciaux
Privilégiez les lettres Aa..Zz

MNom: nouveau_fichier_de_formes

Type dentités: -'f::t' = Les chiffres 1..9, pas en début de nom
Référence spatisle | Polyine Etle « _»

o Polygan
Description: MultiPoint
MultiPatch
e

Systéme de coordor
\ Type d’entité
La nature des entités a numériser et

I’échelle ont une incidence directe sur

le type choisi
I~ Afficher les détails »
I | Cooidonnéss avec valeus M (dornndes diinéiaies) Référence spatiale (projection)
I™ Coordonnées avec valews Z (données 30) TRES important; reportez-vous aux
fiches correspondantes si besoin
s P

Une fois la couche créée, elle ne comporte aucuegetrement graphique, et aucun champ
attributaire, mis a part les champs FID (identifigéographique propre au logiciel) et SHAPE
(indiquant la géométrie des entités de la couche).
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ArcGis CO02 - Création de champs attributaires

La modification de la structure de la table esviéeé dans la mesure du possible, car I'ajout
ou le retrait de champs peut ‘perturber’ la tabllest donc important de vérifier les données
attributaires apres ce type d’intervention.

ArcGis gere différents types d’attributs : textatier court, entier long, réel simple, réel
double, date.

Ajouter un champ (ArcMap)

Ouvrez la table Attributaire de la couche.

Pour ajouter un champ a la table, allez dans leunogtions de la table, puigjouter un
champ (add field). Entrez leaom et letype, puis cliquez subK.

| Remarque : L’ajout de champ est impossible lorsaues éditez la table.

Pour supprimer un champ, faites un clic droit &mtéte du champ a supprimer puis cliquez
sursupprimer un champ (delete field).

Remarque : la suppression d’un champ est irréversib

Ajouter plusieurs champs (ArcCatalog)

Allez dans legropriétés dufichier de forme (couche), a partir d’'un clic-droit sur son
nom.

Sous l'ongletchamp (field), tapez le nom des champs (sans espace&sractéres
spéciaux dans le mesure du possible) le type dmghat les propriétés (longueur de
chaine, nombre de décimales...)

Création de champs sous ArcCatalog

Propriétés du fichier de formes (%]

Général |  SystémedecoordonnéesXY | Tolérance | Résolsion |
Domaine Champs Index

|
Nom du champ
hom du champ m

FID dentifiant dobjet
Shape Géométrie

Id Entier
- — >

1 Type de c_hamg
= (texte, entier, réel ou date)

Cliquez sur f'un des champs pour afficher ses propriétés.
Propriétés du chay

Pour ajouter un nouveau champ,
champ, cliquez dans la colonne Type
modifiez les propriétés du champ.

iom dans une ligne vide de la colonne Nom du
nnées pour sélectionner le type souhaité, puis

Propriétés du champ
—> (longueur de texte ou du nombre
entier, nombre de décimales...)

(1] Annuler Appliquer
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ArcGis CO03 - Création d'objets graphigues (ArcMap)

Ouvrir I'éditeur de mise a jour
Ajoutez le fichier de forme au bloc de données.
Ajoutez la barreediteur (éditor) depuis le menéffichage> Barres d’outils.

Editsur /\ £l
Editeur = (N dhs Tache:|Créerune nouvelle entite’j Cible nDuveau_fichier_de_fDrmE"')

Sélectionner la cible !

Dans la barre d’éditiomuvrir une session de mise a jourSuivez les instructions de la boite
de dialogue et cliquez s@K. Votre couche est alors modifiable.

Attention ! Lorsque plusieurs couches sont ouverdesis ArcMap, il est
nécessaire de sélectionner la cible : c'est a ldireouche sur laquelle vous
souhaitez saisir les points. L’affichage par dé&sitobscur !

Créer une entité
Cliquez sur un des outils de dessin reproduiteessdus et dessinez les entités.

& A
A
& D 4

Prenons I'exemple d’'une création de points (je edlppjue le type d’entité créable est défini
lors de la création de la couche !!) :

Sélectionnez lerayon 4 qui permet de créer les objets dans cette baitetits Editeur (le
crayon créé des nouveaux points, mais il créé ideed ou des polygones selon le type
d’entités de la couche). Le menu déroulant de teelkaditeur doit étre positionné suréer
une nouvelle entité

Cliquez dans la fenétre a I'endroit désifdténtion a chaque clic avec I'outil activé vous
créez un nouveau point, méme si vous ne le voyezal’écran).

Créer une nouvelle entité en s’accrochant a une cole autre existante :
Ajoutez le fichier de forme au bloc de données.

Préalable : Si plusieurs couches sont ouvertes socllap, il est nécessaire d’indiquer
guelle(s) couche(s) est sélectionnable pour rédksemodifications Sélectionner>Afficher
les couches sélectionnables.
A partir du menuEditeur >Capture (Snapping), affichez I'environnement de capture, et
cochez lessommets (vertex), lebord (edge) et, ou Idin (end) de la couche selon la
localisation des accroches nécessaires. Les sonttaetgtte couche sont ainsi aimantés a
I'approche du curseur lors d’'un déplacement de soeQdtte fonction va vous permettre de
placer les points exactement les uns au dessiauties.

TSVP>
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Attention ! En double cliquant pour faire appamiles points veillez a ne pas
déplacer l'objet sélectionné en bougeant la souss effet le simple clic
sélectionne I'objet et permet son déplacement. Boouler une fausse manceuyre
cliquer sur précédent.

Supprimer une entité
L’opération consiste a sélectionner une entitélawouche et a la supprimer. Il existe trois

facons de supprimer 'entité, une fois qu’elle &8lectionnée avec la fleche no * dela
barre d’édition :

- menuEdition> Supprimer

- clic-droit sur la (les) entité(s) puupprimer

- toucheSuppr du clavier.
La couche doit évidemment étre modifiable.

Pour supprimer plusieurs enregistrements, utilistelz pour les sélectionner a partir de la
table, utilisez la touchi®laj pour les sélectionner a partir de la couche grpghi

Enregistrer les modifications
Lorsque vous avez terming, cliquez suitter la session de mise a jouet sauvegardez le
travail.

Attention : Veillez a biemuitter la session de mise a jouavant d’entreprendr
une autre tache !

D

Astuce : Pour respecter la topologie en cas ddioréde polygones (polygones exactement
contiglies) : Commencez par tracer les polygonegllssgrands sur lesquels s’appuieront les
plus petits (il est difficile d’extrapoler une ligndroite) ; créez un premier polygone, puis
créez un deuxieme polygone en choisisgmtygone automatiquedans le menu déroulant.
Débordez volontairement la création du polygone lsupremier, il sera automatiquement
découpé en suivant les bordures du premier.

17



ArcGis CO04 - Modification d’objets graphiques

La modification d’'une limite requiert une modificat de la couche ; vous devez danettre
a jour la couche a laide de la barre d’outiiteur. Par le menuAffichage> Barres
d’outils, choisisseEditeur.

Rappel : Si plusieurs couches sont ouvertes soudMady, il est nécessaire d’indiquer
quelle(s) couche(s) est sélectionnable pour rédksemodifications Sélectionner>Afficher
les couches sélectionnables.

A partir du menuEditeur >Capture (Snapping), affichez I'environnement de capture, et
cochez lessommets (vertex), lebord (edge) et, ou Idin (end) de la couche selon la

localisation des accroches nécessaires. Les sontmetette couche sont ainsi aimantés a
I'approche du curseur lors d’'un déplacement de soeQdtte fonction va vous permettre de
placer les points exactement les uns au dessiauties.

Attention ! En double cliquant pour faire appamikes points veillez a ne pas
déplacer l'objet sélectionné en bougeant la souss effet le simple clic
sélectionne I'objet et permet son déplacement. Boouler une fausse manceuyre
cliquer sur précédent.

A l'aide de I'outil mise a jour > du menuEditeur, double-cliquez sur I'entité que vous
voulez modifier.

=" Taches de creation [ad
Cre ntite

e e 6 cutaciaue Choisissez d&lodifier I'entité dans le menu déroulant de la barre.
cieerdes enttes paretietmior| | D@placez les sommets un a un vers les contoursedétd de

Frolanger/Tronguer des entités s L7 s . N ape . ,
Madiier lentite référence (le curseur placé sur le point a modderient un carré).
Celier une Entie frérare Vous pouveznsérer un sommetavec un clic droit sur le contour de
odifier une portion de ligne S . X X )

= Taches dotopologe I'entité a modifier, oulsupprimer un sommetavec un clic droit sur
odifier la limite \
Femadeler la limite Ie Sommet a Effacer

Folygone automatique

-l Autres taches
Sunrcns Anah et Eoit Tack
£ >

il

Remarque : a I'approche de I'entité de référenoasypouvez maintenir la touche
V enfoncée pour afficher temporairement les somaetsette entité.

Une fois les modifications réalisées, n'oubliez génregistrer les mises a jourdepuis le
menuEditeur et dequitter la mise & jour.

Remodelage de limite
Il est possible de remodeler une limite en l'aliginsur une construction manuelle.

Dans la barre d’outil&diteur, sélectionnez I'entité a remodeler avec I'oatike a jour o
Choisissez ensuit€aches de modification >Remodeler I'entitédans le menu déroulant de

Editeur. Prenez enfin Dutil construction # et tracez une ligne en suivant les sommets de
I'entité de référence. Cliquez avec le bouton dsait un endroit quelconque de la carte pour
Terminer la construction. L'entité est alors remodelée.

Quittez I'éditeur, en enregistrant les modificaion
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ArcGis CO05 - Modification d’objets sémantiques

La modification des données attributaires se faicencordance avec les objets graphiques
correspondants.

Lors d'une modification (ou d'une

Création d'objets graphiques création) des données attributaires, |l

La numérisation des objets se fait a I'écran swolache éditable faut Sé|eCti0nner |’ent|té sur |a Cal’te
e pour savoir a quelle ligne de la table

correspond cette entité.

La sélection de I'objet sur la carte se

Lien entre objet et table attributaire

matérialise par un bleu fluc...:
Saisie des données attributaires (couleur modifiable dans [l'onglet
“ La saisie des données se fait dans la tabl . .
en fonction des éléments graphiques 9Tab|e du menu OUtI|S> Opthl‘]S)
Dans la table correspondante, la
sélection se remarque de la méme

Adtributs de dep_france_|

Shape | ID GEOFLA | e L .
Palygone 400 facon i...). La sélection de l'objet

|1 Palygane 8124 entraine la sélection de la ligne dans la
I 2 |Polygone 1418 1 .
table, et inversement.

Pour mettre une table a jour, daréditeur, ouvrez une session de mise a jouaffichez la

table puis changez les données en double-cliquant suermagistrement a changer.
Lorsque vous avez finierminez la session de mise a jour

Remarque : Pour ajouter des enregistrements aabies buvrez une session de mise a jour, puisle tamettre a jour
Allez en bas de la table, remplissez la dernigeeliqui est vide puis quittez la session de migeiaen enregistrant leg
modifications.

Calcul d’'un champ
Le «re-calcul » des données d’'une colonne enfiéhamp) se fait par un clic-droit sur

I'entéte du champ, puis Calculer les vale sUne boite de dialogue apparait ; vous pouvez
ainsi calculer vos valeurs suivant une expression

N’hésitez pas a consulter I'aide (bouténde dans la fenétreCalculatrice) qui donne
beaucoup d’exemples sur la syntaxe (calcul de seirfaérimeétre, centroide...).

Il est indispensable d’enregistrer les modificasiapérées sur la table en fin de calculs.

Par exemple, le calcul d’'aire :

Dans les versions 9.2 et plus, un clic-droit sutitulé du champ, pui€alculer la géométrie
permet de calculer directement (sous réserve quehdenp soit en numérique) l'aire, le
périmetre ou les coordonnées X ou Y.

Versions jusqu’'a 9.2 :

e A W dvance Dans la fenétre de calcul, appuyez sur
o3p cok. CODE CPT 57 @ tombre © Chane ( Date Avance pour passer en VBA et entrer
Code Script Pre-Lagic VBA la formule ci-dessous (disponible dans

Dirn Output as double - |’aide) :
Dim parea as larea fide

Set phrea = [shape] Dim Output as double

futput = pérea.area Dim pArea as larea
Set pArea = [shape]
Output = pArea.area

|

_ ok o
el [yt licfieeil [FARE = Dans la partie résultat, notez :

Cutput Annuler Output

U3
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ArcGis D - Analyse spatiale

L’analyse spatiale participe au traitement méme dmmées a partir de requétes spatiales
bien définies ou d’actions qui permettent de réperdun questionnement précis.

Une requéte est une opération qui consiste a agerrune partie de la table de données (ou
table attributaire).

Les requétes peuvent porter aussi bien sur desédenattributaires que sur des objets
géographiques.

Liste des fiches :

ArcGis_DO01 - Sélection par attributs (requéte attrbutaire)
ArcGis_DO02 - Sélection selon emplacement géographig (requéte géographique)
ArcGis_DO03 - Jointure attributaire/ Jointure spatiale

ArcGis_DO04 - Outils d’analyse spatiale
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ArcGis D01 - Sélection par attributsequéte attributaire)

La sélection par attributs (requéte attributaire) fait sur une seule couche (ou table
attributaire) et sur un ou plusieurs attributs eteccouche.

A partir du menwsélectionchoisissesélectionner par attributs ™= (select by attributes).

Sélection par attributs

Couche concernée
par la sélection

Sélectionner par attributs Selectionner par ﬂ“’ih% (2]%]
Assistant de requétes. Couche: |<> COMM_PTS_INSEE_NUTS_RGF33 =l
r - 1 [V Afficher uniquement les couches sélectionnables dans cette liste
Couche: | zones uibaines =i Méthode |C ey J
M : é 4 b
I~ Affiches uriquement les couches sélectionnables dans cette fiste SN I S
Méthods:  [Ciéerune nouvele sélection - Choix des p{ e el
Champs: — Liste compléte: c h am pS “DEPT
iles.0ID" ~ = | < | Comme|[".001 5000 “INSEE"
willes ObjectiD"” 100,001 - 500,000 “NUTS3_CODE"
viles. TYPE" > | »=| Et [|20001-50000 “NUTS3_LABE" v
iles L EVEL " 5,001 - 20,000 .
illes. E: < G Qu || 50,001 - 1go.000° ChOIX des = <> | Comme j:'n-mv ~
£ = _ FRIOZ
X T = |< 3 valeurs JER N = f Rt
viles NATION o || EE10E
viles.CNTRYN.. Atteinche: |— < | «=| au ||Fmi08
viles PROVIN, ¥ 2 ‘ Il ‘ ‘ FRIOS
¢ > . _|xzl 0| Bas ||Fmi07 ™
SELECT * FROM wban_npde_population_viles WHERE: V=, Affichage — S —
“population_villes.POP_CLASS" = ‘50,001 - 100,000 = =
0R “popuion, vites. FOP. CLASS™ 100,001 - 500,000 des valeurs SELECT *FAOM COMM_PTS_INSEE_NUTS_RGF93 WHERE:
\ — ‘"NUIS:LCGDEH
— Requéte -V
Effacer | Vi ! fide | Chorger | E cgities|
Effacer | Viérifier ‘ Bide I Chaiger... ‘ [m:nwelm.l
(eppicier | pemer | Ok | _soplover | Femer |
Versions 9.0, 9.1 Versions 9.2 et +

Si la vérification indique que la syntaxe est cotegappliquez la sélection, efermez la
fenétre de dialogue pour voir les sélections siliahtes en bleu ciel.

Pour créer une couche a partir de la sélection : de possibilités :

- Exporter la sélection (permet aussi d’enregistsrdonnées jointes - voir jointure).
Par un clic droit sur le nom de la couche sur ldquemus venez de réalise la sélection,
puis >données> exporter des donnéd€ata> Export Data).

- Enregistrer la couche crée dans le répertoire ciBdection > créer une couche a partir
de la sélection(create layer from features)

Dans la boite de dialogue, modifiez le nom de lache de sortie (output shapefile).

Exemple: Sélectionner toutes les provinces de plus ded 102 (attribut « Sgkm ») de France (attribut
« Cntryname ») dans la coucipeov3_eu’affichée ci-dessous :

&2 prov3_eu Données g@

|Prov3r|ame IProvSabbr INation | Cntryname Cntryabbr Iqum ICoIorma;
|:| Braganca 351 Portugal P 118547705 3
I:l Caminha 351 Portugal P 138,95689 10
I:l Chaves 351 Portugal P 593,01819 1
| matta M 356 Malta M 323,32650 11
|:| Toulon 33 France F 1307 935812 1

Couche: prov3_eu (a choisir avec I'ascenseur)

Criteres (requéte): "Cntryname" = 'France' And "Sgkm" >= 1000

Cntryname et Sgkm (noms des colonnes) sont a ®#laet dans le menaohamps =, >= et And dans les
Opérateurs.

NB : les valeurs en texte sont a saisir entre guits simples ('..."), contrairement aux nombres.

And :"vrai" lorsque ses deux arguments (les expressipril relie) sont vrais. Un enregistrement daihd satisfaire ces deux conditions
pour étre sélectionné.

Or :"vrai" lorsque l'un au moins de ses arguments @epressions qu'il relie) ou les deux sont vrdis.enregistrement ne doit donc
satisfaire qu'une seule de ces deux conditions §oeisélectionné. Il est aussi sélectionné gidmé aux deux conditions.
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ArcGis D02 - Sélection selon emplacement géographbi@lequéte géographique)

Avec la sélection par entités (select by location) du mensélection vous pouvez
sélectionner des éléments par leur emplacemerif eeliautres éléments.

Dans le mengélection choisissezélection par entités Une boite de dialogue apparait.
Suivez le didacticiel présent a I'écran. Ce dermst aussi simple qu'écrire une phrase
correspondant a votre volonté de sélection.

Sélectionner, par entités

Jo veur

Pemet de sélectionner les entités dune ou de plusieurs couches selon leur
emplacement par rapport aux entités dune aubie couche

Jes couches suivantes,

| Sélectionner les eniés dans

<

[ zones wbaines

qui:

[ willes de plus de 50.000 hab

provinces européennes de niveau 3 du Nord-Pas-de-Calais

T Afficher uniquemert les couches sélectionnables dans cette liste

— Méthode de Sélecti‘ —Hsélactmnner les entités par rapport & ;I

Selectionner par enfites B[]

Permet de sélectionner les entités d'une ou de plusisurs couches selon leur
emplacement par rapport aux entités d'une autre couche.

Je weus:

¥ Afficher uniquement les couches sélectionnables dans cette liste

[ COMM_PTS INSEE MUTS RGFS3;

<+—Couche de sélecti

|intersectent

les eniités de cotteWsher

Paints

Les entités rouges représentent les enttés dans
Les entitgs cyan sont sélectionnées car elles
intersectent les entités 1ouges.

- - g
Couche cinteractior —— [ |
s RS COMM_PTS_INSEE_NUTS_RGFY3 -
Appliquer Fetmer Aide | Ok | Appliquer Eermer |

| [ OpérateL

S

Version 9.0 et 9.1

»
|

& | | E|

I Utilizer les enfites sélechionnées (0 entités sélectionnées)
les entités de catte couche:
I~ Appliquer une zone tampon aux entités de COMM_PTS_INSEE_MUTS_REFS

version 9.2 et +

Quelques opérateurs géographiques disponibles dartssis

Contiennent
(Contains)

) Sont complétement contenus dans -
Ont leur centroide dans (Completely within)
(Have their center in) B

Contiennent complétement
(Completely Contains)

Intersectent
(Intersec?)

NB : Les rectangles
représentent les polygone
les cercles représentent
leurs centroides

»

Exemple:

Sélectionner les éléments de la coucheiere’, qui intersectent le département du Nord de lacbe
‘departemerit

Je veuxSélectionner les entités dans/par rapport ales couches suivantegivieres, qui: Intersectent
departement

Cochez « utiliser les entités sélectionnées ». \dewez sélectionner le département du Nord préatadnit.

NB : Tous les opérateurs sont détaillés dans I'aidésur définition est indispensable !

F. Guerreiro

Mise a jour : Janvier 2011
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ArcGis DO03 - Jointure attributaire/ Jointure spatia

Jointure attributaire

La jointure de tables est généralement utilisée pdjoindre des attributs supplémentaires a
la table d’une couche géographique (couche de gépawur joindre deux tables, le type
des données du champ joint doit étre identique engrles tables (nombres, chaines...).

La jointure ne concerne que les lieux géographiguésents dans la couche de départ.

Faites un clic droit sur le nom de la couche géuycpue de départ et sélectionrjeintures
et relations (joins and relates) pusindre. La boite de dialogue suivante apparait :

4gindre.des donndes = Choix du type de jointure (attributaire, spatiale
La jirture vous permet d'sjouter des données supplémentaires & |a table
altributaire de cette couche. Ainsi, wous pouvez par exemple utiiser ces
données pour symbolizer les entités de la couche.
Oue voulez-vous joindre & cette couche 7 . L.
[Joirdie les altibuts duns table E. Choix du champ de jointure dans la couche
1. Choisiszez dans la couche le champ sur leguel portera la jointure;
NAME i N 101
' =T Choix de la table a joindre
2. Choisiszez |a table & joindre & cette couche ou chargez-la depuis
le disque:

. = p PIE | . [
Ipopuiton_les =, ey Choix du champ de la table a joindre
¥ Inclure les tables attributaires des couches dans cette liste

Options avancées de jointure (B3]
3. Choisissez dans la table le champ sur lequel portera la joinbure: " Garder tous les enregistrements [par défat]
NAME ~ Siune ent de la table de ERE (e
d espondance dans [D] 2] == -
I x5 champs joints o]
sont o & nulles.
= 1 Joindre la table  Table cible Table cible
Avance...
[B T 1] [E]
o012 = =
(o]
Joindre la table  Table cible Table cible
£ propos de i3 jointure..: Ok Annuler __DK e

Renseignez la table a joindre (qui peut étre letdlune couche) et les champs a joindre pour
les deux tables ( !' Un champ a joindre peut partenom différent dans les tables).

Dans les propriétésavancées sélectionner [I'option garder les enregistrements
correspondants(keep only matching records) si besoin.

Cliguez deux fois suDK pour fermer les boites de dialogue. Cliquezrsurlorsqu’on vous
demande de créer automatiquement un index pourifiduje dans la table jointe si vous
n’étes pas familier avec cette notion.

Faites un clic droit sur le nom de la couche géugrue de base et ouvrez fable
attributaire , pour voir si la jointure a réussi. Observez pmela les entétes des champs.

Exemple: Vous disposez d’'une coucheomm.shpreprésentant le contour des communes ; la tabi®ataire

de cette couche ne contient que le code INSEE d&ueh commune (nommé IDINSEE). Vous voulez
sélectionner les communes de plus de 10.000 h#hitsious disposez, d’'autre part, d’'une table aitelve
‘comm_attr (sans données graphiques) contenant le nombmEbitiénts (attribut « hab ») et d’autres champs
pour chaque code INSEE ; ce dernier s'intitule CGiaEs la table.

Clic-droit sur la couche ‘CommJointures et relations> Jointures

1. IDINSEE 2.comm_attr 3.CODE Avancé garder tous les enregistrements

Jointure spatiale
Permet de joindre les données d'une table attiteutd’'une autre couche a partir de

références spatiales.
Choisissedoindre les données d’'une autre couche selon I'engglementet suivez les instructions.

| Les différences de précisions d'échelles entre deuxhes altérent la qualité de IajointureL

Attention ! Les jointures sont temporaires, c’eslire actives temps que les fichiers spnt
ouverts. Pour sauvegarder, il est impératif deranée nouvelle couche par la procédure
d’exportation :données>exporter les donnégslata>export data...)
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ArcGis D04 - Outils d’analyse spatiale

Les outils d’analyse les plus courants :

- Analyse de proximité : tampon (buffer) a partirmljplan vecteur.

- Le croisement (overlay) de 2 plans vecteurs : b giabase (point, ligne ou surface) et 1
plan de condition (surfacique) : par intersectioefsect), par union (union).

- L’extraction (extract) par découpage (clip).

Dans ArcView 9.x, les outils d’analyses sont dansTAolbox @ .

Exemples d’outils d’analyse courants

outils outils d’analyse > extraire> ° L /
Découpage + | =
(analysis tools> extract> Clip) °
INPUT CLIP FEATURE QUTPUT

outils d’analyse>superposition> NPT
Intersection ourpur
(analysis tools> overlay> Intersect) >
pour assembler uniqguement les portions d’entitésequ
superposent

INTERSECT

FEATURE

INPUT OUTPUT

outils d’analyse>superposition>
Union »>
(analysistools> overlay> Union) ( \
pour assembler toutes les entités qui se supetpos \_/

Exemples d’outils d’analyse su Iémentaire&

outils d'analyse>proximité> zone tampon O "

(analysis tools> proximity> buffer)
Créer une zone tampon autour des entités séleédenn

outils d’analyse>proximité> Zones \ \

tampons concentriques 1‘ >
Créer des zones tampon concentriques autour t&sen |
\

sélectionnées

gestion des données> entitésens 1)

Transforme une entité multi-partie en entités distes

sens 1
Utiliser la « fusion » ci-dessous (sens 2) oS {5
Créé une entité unique a partir des entités séle afiesin @ <« @

gestion des données> généralisation>
7

Fusionner =
data management tools> generalization> diss olve: ammE o
Créé des entités uniques selon une colonne spécifigée T
NB : Si vous avez une sélection active sur la ceutbpérateur réalise I'analyse uniqguement sueel!
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Comparaison des résultats au niveau des tableskaitaires

Le choix de I'outil de I'analyse spatiale est ti@portant en fonction des tables attributaires
attendues en sortie.

Prenons I'exemple d’un input constitué de 4 obgetd’'un feature constitué d’'un seul objet

Table attributaire de I'input Table attributagtu feature

:)D_INPUT I:SM ID_FEAT|CODE
; o 12 XX
2 CcC
3 dd
Découpage
ID_INPUT | NOM
0 aa
1 bb
2 CcC
3 dd

Commentaire : le découpage crée 4 objets qui prenmiquement les attributs de I'input

Intersection

NOM ID INPUT CODE ID FEAT
aa 0 XX 12

bb 1 XX 12

cc 2 XX 12

dd 3 XX 12

Commentaire : Création de 4 objets qui prennerdtiedbuts de I'un et de l'autre.

Union

ID_INPUT NOM ID_FEAT CODE
0 aa 0 0

1 bb 0 0

2 cc 0 0

3 dd 0 0

0 aa 12 XX

1 bb 12 XX

2 cc 12 XX

3 dd 12 XX

Commentaire : Création de 8 objets qui prennerdtiedbuts respectifs de I'uet, oude

'autre.




ArcGis E - Analyse thématigue/Sémiologie/Symbologie

L’analyse thématique met en évidence un ou plusiphénomeénes de la carte et participe
grandement au rendu final d’'une carte. Elle jouedla dans la perception de la carte par vos
interlocuteurs. Il est donc indispensable de prendun recul pour voir si le rendu de
I'information est fidele a ce que vous vouliez meen avant. Il est aussi indispensable que
votre information soit claire et non noyée dans mmasse d’informations inutiles.

Liste des fiches :

ArcGis_EO1 - Symbologie/ Affichage simple des enéis
ArcGis_EO02 - Analyse thématique/ Affichage avancées entités

ArcGis_EO3 - Etiguetage des entités
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ArcGis EO1 - Symboloqgie/ Affichage simple des egit

Modifier toutes les entités d’'une couche

Cette étape est importante lors de la manipulatendonnées, car elle gere le rendu visuel de
la superposition des couches. C’est dans ces ptéprijue vous rendrez l'intérieur des entités
d’'une couche transparent pour voir les couchesedsalis.

Double-cliquez sur la couche ou faites un clic-dpaiur afficher legpropriétés de la couche
(layer properties). Puis sélectionnez I'ongigtnbologie(symbology).

Cliquez sur le rectangle coloré du symbole pourbppa fenétre deélection du symbole
(symbol selector).

Layer Properties

Generall Sourca] Selectlon] Display  Symbology ]Flelds ] D efinition E!uery] Labels] Jolns&Ha\atesl

Show:

Features M
Single symbal

Categories

Quantities

Charts

Multiple Attributes

Draw all features using the zame spmbol_

Symbal

LYl Symbol Selector

Calegory: | Al =] | Preview

Legend \ ~
Label appearing next to the symbal in table of contents: ’—
Green EBlue

Options
-, Description... 5 H
Eill Calor: R
Additional dezcription appearing next ta the symbaol in pour map’
Sun Hallaw )
Outline idth: {040 43
Outiine Caler: |+

OK | A

L]

Beige “Vellow More Symbals -
Save... Beset

,,
o
o
T
)
g
2
ki

Si besoin, changez taouleur de remplissagela couleur du bord (outline) et ldargeur de
bord (width).

Le boutonPropriétés... (Properties...) permet de changer plus d’options dfaffichage des
entités de la couche.

NB. : L'onglet Affichage (Display) desPropriétés (layer properties) de la couche gere la
transparence absolue de la couche.
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ArcGis EO02 - Analyse thématigue/ Affichage avanagscentités

L’analyse thématique a pour objectif principal detime en forme les données que vous
voulez faire ressortir de la carte. L'analyse théquee répond aux régles principales de la
sémiologie graphique. Reportez-vous a ces reglate(ArcGis/ cours...) pour connaitre les
différents types d’analyses et/ou méthodes deifizdson des données (Jenks, écart-type...).

Par un clic-droit de la couche, sélectionnez I'ehgymbologie (symbology) depropriétés
(layer properties) de la couche.

Dans la partieafficher (show), a gauche de la boite de dialogue, sélewio I'analyse
thématique la plus appropriée a l'affichage de @dosnées. Reportez vous a l'aide et aux
regles de la sémiologie graphique pour adaptee\artalyse.

Exemple

Pour afficher un dégradé de couleur pour la sugierfi’'une couche de polygones (on admet qu'il waithamp
‘SQKM’ correspondant a la superficie dans la tatiteibutaire de la couche en question) :

Dans la partiéfficher (show)del'onglet symbologie(symbology), sélectionnegiantités (quantities) puis les
couleurs graduéeggraduated colour).

Dans la parti€€hamps (fields), au centre de la boite de dialogue, d¢hsez ‘SQKM’ (surface calculée) dans le
menu déroulant. Vous pouvez changer les coulewpldges en double-cliquant dessus, ainsi quentdrede
classes et le mode de calcul des classesQiis

Proprietés de la couche

B[]

Ensemble de définition
Général ] Source ]

Afficher:;
0

Eliquettes
Sélection | Affichage

Entités

Catégories Champs

ités avec des

tant les valeurs.

Jointures/relations I
Charnps I

Spmbologie

Classification

q Walewr: SOKM - Sl natures L ~ .
oo gy o o eu,:n—jes "\ mportation de la
Symboles aradugs Mamalization: | <Aucun: hd Llasses: B b I . I ok
Sprboles proportionng \ Sym (o] Ogle (yr)
ité des points Déaqradé - - = h\
Type d’analysv’mnihutx Spmb... | Plage | Etiquette [ Classer les
thématique valeurs
4 il
A v
N E’tiquettes de
Exemple de légende

représentation du

~~~ Plages et couleurs

type d’analyse

Aninuler

Appliquer |

de classement

thématique choisi

, . . Classification
Méthode de classificatior Jpusinde: [Sedls ainels ek -
Nombre de classes =l
cdomes: 10 =] i — Statistiques
[ afficher lécart type | Afficher la moyenne
Valeurs des br 3 ﬂ
20
i R 2 B 8 5 0
it 80
1.4 02 . .
. " 4—— Limites de classes
Histogramme de répartition e
des valeurs >
o % E % T
=
e

**| es couches sont enregistrées en fichier de féshrapefile (*.shp). Il est possible de sauvegaleesymbologies produites sous forme de
fichier de couche (*.lyr). Ce fichier est lié¢ auaplefile d’origine. Pour enregistrer un fichier a@eiche (*.lyr), faites un clic-droit sur le nom
de la couche désirée (ou fichier de forme *.shpjs pghoisissez enregistrer comme fichier de couesefichiers (*.lyr) sont I'équivalent
d’une légende ; pour I'appliquer & d'autres couclkkguez sur le bouton Importer... (Import...) de et symbologie.
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ArcGis EO3 - Etiquetage des entités

Consiste a afficher des informations sur une codicbm, numéro, surface ...)

Double-cliqguez sur le nom de la couche et sélesgari’ongletétiquettes (labels) ou faire un
clic droit sur le nom de la couche>propriétes.

Cliquez sur loption de placement des étiquettegplacement properties) pour choisir les
caractéristiques de I'étiquetage.

Sélectionner le champ de l'étiquette que vous waféicher, assurez-vous queétiquetage
des entités dans cette couctest actif (label features in this layer) dans Enmdéroulant de
la couche (clic droit sur le nom de la couche)

Exemple d’option de placement :
Poue I'étiquetage d’entités administratives rekiient homogénes, assurez-vous que l'affichagéoegiurs
horizontal (always horizontal), et que I'qrlace une étiquette par entit§place one label per feature).

Proprictés de placement

Placement [\ tection des canflits
Paramétres du plvgone

* Toujours horizontal

" Orierté [suit la farme du polygone)

" Horizortal si possible, sinon orienté

I Placer uniquernent les etiquettes incluses dans un polygone

Etiquettes dupliquées
\ " Effacer les éhquettes dupliquées

" Placer une étiquette par gntité

(* Placer une éiquette par partie d'sntité

oK | Annuler |

Vous pouvez changer I'apparence de I'affichageé&ectionnant le boutosymbole Lorsque
votre choix est terminé, cliquez DK pour fermer la boite de dialogue.

Remarque : pour étiqueter une seule entité a & Y@us pouvez utiliser I'out
etiquette (label) de la barre d’outil dessin :

Drawing > K 0l O v A~ |l0) aiial =0 < B rulAr D~y - &~
A &
e
A&

Pour modifier le placement des étiquettes, faitasclic-droit sur le nhom de la couche
préalablement étiquetée et choisissenvertir les étiquettes en annotation.Dans la boite
de dialogue qui apparait, choisisstacker les annotations> dans la cartet cliquez sur
convertir. Les étiquettes sont alors converties en texteples modifiables et déplacables.
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ArcGis F - Mise en page

La mise en page est I'étape finale du travalil.

Elle consiste a mettre tous les éléments indisesa une carte.

La carte doit contenimpérativement

Une légende, un titre, l'orientation, I'échelles lgources, le nom et la date de réalisation.

Les logos et mentions légales ne sont pas supgdinsi qu’'un texte explicatif pour éviter
toute mauvaise interprétation de la carte produite.

Liste des fiches :

ArcGis_FO01 - Création d’'une mise en page
ArcGis_FO02 - Création d’'une légende
ArcGis_F03 - Eléments d’'une mise en page

ArcGis_F04 - Exportation de la mise en page
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ArcGis FO01 - Création d’une mise en page

La création d’une mise en page permet d’éditer cawe complete pour I'imprimer ou
I'exporter dans un format image standard (jpg, bpmg...).

Si nécessaire, changez le nom de vos couches dieddiguant sur chacune d’elles pour
ouvrir lespropriétés de la couchesous I'onglegénéral Vous pouvez changer les couleurs
et les symboles de tous les éléments sous I'oagiebologie

Sélectionnez la mise en page dansi@nu affichage> mode mise en pagmi en cliquant sur
le symbole mode de mise en page. Avec un clic dunitla page, choisissezise en page
(page and print setup), ou dans le méahbier> mise en pageet changez la mise en page de
portrait verspaysage(landscape). Cliquez ensuite €MK.

Pour ajouter les éléments indispensables a votrie cmme letitre, la fleche nord,

I’ échelle lalégendeou uneimage, allez dans le menuasérer et sélectionnez I'item désiré.

% migration.mxd - ArcMap - ArcView

Eichisr Edition Affichage Insérer Sélsction Outls Fenpstre Aide
D& B 3] & |[1:645722 RARET:AN N W il 4
x @ Mise en page
= £F Mileux urbains en Europe @ & & B ] [ 82z - ® &
éroports a L
e
: i Aires urbaines des villes de plus de 50 000 habitants s
= tividres o f
™ " du Nord-Pas-de-Calais en 2005 e
= voies Ferrées ,# Tourcoing
— . ‘fﬂ’\'- "y
= O routes 3 \
= Calais
=
superficie de ['aire urba @
[iz,5 3
112,57 - 15,41
15,42 - 22,58 i)
22,50 - 29,30 #a
W 29,31 - 62,54 2
# [ zones urbaines =
= provinces européennes de ;7
Boulogne-sur-Mef
Boulogne-sur-hder Béthune
B Jd
o Valenciennes
i Douai Y -
g
= - ] et
Légende t et
superficie de I'aire urbaine en kv } «
[ s e
[ a7 1541 Cambrai wi
[ 1592 2288 "/ Avesn wr-Helpe
[ 250 - 200
| EXEE
provinces surapennes de nivea 3 du Nord-Pasde-Calais
—— wnies ades ; /
0 siroperts Source: ESRI 2005, GeoFLA1999 25 125 a 25 Kilomtres
fividres e e — F. Guemeiro, UMR METAFORT, Awril 2005
< > |
-
Affichage | Source | Sélection @lp| & ﬂ ﬂ
A 2,44 0,12 Centimétres

Mode de mise en page

Lorsque la carte est terminée, allez dans le nieier, pour exporter la carte (export
map). Choisissez le format d’exportation, le nomedearte, et cliquez senregistrer.

N’oubliez pas denregistrer votre travail.
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ArcGis FO02 - Création d’'une légende

Une commande spécifique existe pour créer une tigedcrivant toutes les informations
contenues dans la carte. Melmsérer> Légende.... Pour cela, il faut bien évidemment se
trouver sur IAffichage> Mode mise en page

4 =
Création d’'une légende Etape 2

‘Assistant de |égende

Choisir libellés et styles généraux
Puis pour chaque élément

Assistant de légende

-
‘ Titre de la légende-
Bordureg

Etape 1
Choisir et organiser les éléments

Gabait
Lageur: [B30 o)

Haeur [1400 ot

retenus pour la |égende Fe==r== e [ 1] =
Espacemenp

La premiere fenétre permet de sélectionner leshasiqui seront intégrées dans la Iégende et
de faire varier I'ordre d’apparition (organisatiohpp seconde fenétre permet de faire varier le
titre de la Iégende alors que la troisieme, orgahéspect général (contour, fond...). L'intérét
de la quatrieme fenétre est la possibilité de fapparaitre des entités autrement que par
défaut (par exemple, un polygone par un rectangbeferniére fenétre modifie I'espca entre
les éléments de la légende.

Lorsque vous avez terming€, une nouvelle fenétreehég apparait.

Pour gérer les libellés de la Iégende, reportezs\aux propriétés de la couche concernée. En
effet, sous l'onglet Général, vous pouvez modifemom de la couche, et sous l'onglet
Symbologie, vous pouvez gérer les Etiquettes dgudhalasse.

Les styles de chaque élément de la Iégende sontdien dans le®ropriétés de laLégende
elle-méme par un double-clic ou clic droit sur e«l.

[Légende Propriétes 2=]

Légende ERments | Cadre | Taill ot posiion |

les éléments de |a légende

<

Modifier e symbole textuel

& Tous les attributs " Eléments sélectionnés

ent les éléments dort les données sont visibles sur a carte
ende lors de [sjout dune couche & la cate

nts de |a léoende en méme temps que les couches de la carte
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ArcGis F03 - EIéments d’une mise en page

Les éléments de la Iégendes s’ajoutent a partimdnulnsérer, lorsque |Affichage Mode
mise en pageest actif.

Insérer

=F Bloc de données
] Litre
A Texe
&g Cadre.
7 Légende...
[ Fléche du Mord...
= Barre d'échelle...
Em Texte d'échelle..
Image...

Ohjet..

Ajouter du texte : titre, commentaires, etc.

Pour ajouter du texte cliqus puis sur la carte & I'endroit désiré.

Vous pouvez par la suite modifier le texte (tailpmlice, orientation, habillage, etc.) en
double-cliquant sur celui-ci.

Ajouter une orientation :

Pour ajouter une fleche de nord il vous faut iliBoutil i correspondant. Par défaut ESRI
vous offre déja un large choix de fleches, maissymauvez importer les votres si besoin.

Ajouter une échelle graphique :
Il est possible de mettre une échelle graph=1@aramétrable tres facilement.

Déplacer/redimensionner/supprimer des objets :
Tous les outils utilisables sur les objets géogms dans les fenétres cartes sont utilisables
sur les objets de la mise en page. Ainsi vous pouve

- sélectionner un objet* a partir de la barre @utils

- vous déplacer sur la page : a partir de la bageisgue deMise en Page

Mise en page

EEEIEERLE B?Zv@@@”:\

Pour redimensionner un objet il faut le sélectionmas faire glisser les "poignées” situées
aux coins du rectangle englobant I'objet.
Pour supprimer un élément il suffit de le séleatmmet de presser la touckigpprdu clavier.

Disposer les objets :

Il est possible de disposer les objets par rapjpdat page (aligner a gauche, aligner a droite,
centrer). Pour cela il faut sélectionner I'objeisptaire un clic droit et dans le menu lancer
'option Aligner... De la méme facon on peut disposer un ensemble edl®lbgs uns par
rapport aux autres en les sélectionnant tous puigiksant le méme menilligner...
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ArcGis F04 - Exportation de la mise en page

Lorsque la mise en page est terminée, vous avehdex de l'imprimer (menuFichier
>Imprimer ) ou d’exporter cette mise en page afin de poulmisérer dans un document
ultérieurement.

Remarque : lorsque vous exécutez cette action, woysimez la fenétre active, donc
n'oubliez pas de vous positionner sur la mise agepai elle est la fenétre que vous désirez
imprimer !

A partir du menurichier > Exporter la carte, vous pouvez ainsi exporter la mise en page
(ou I'étendue de la fenétre, si vous éted\Hithage>Mode donnée} vers une image.

. Exporter la carte @.
Ervegistier dans | () CEMAGREF_IAE x| ® &5 B~
>, D DOCUMENTS
e I DONMEES
INDIC_AE
3 |
Mom du fichier : |Untit|ed.png j Enregistrer
Type: |PNG [%.png) | Annuler |
« Options Eglg [[x_':;lf]]
Géneral l Format] ';:J[Fl?’!.]pdf]
SV [Favg)
Biézolution: 128 2 [BMP " bmp]
M
Largeur: 1053 TIFF [*.tif)
GIF [*gif
Hauteur: 1497 _E[Rél ail
-
I Découper suivant l'emprise de ['Elément graphique

La boite de dialogue représentée ci-dessus prdesskfférents formats d'image exportables.
D’une maniére générale, il est préférable d’expoete PNG lorsque votre carte ne contient
gue des vecteurs et en JPG dés gu'il y a des intagdss rasters sur votre carte.

Quoi gqu’il en soit, faites plusieurs essais pouealy une image a la fois légere en taille et de
qualité suffisante pour I'utilisation ultérieureequous voulez en faire.

Exemple : la qualité de I'image doit étre plus impate pour une image qui doit étre projetée
en présentation (PowerPoint) que pour une imagaéesdans le texte d’'un rapport d’étude
(Word).
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ArcGis G - Intégration de données externes

Liste des fiches :

ArcGis_GO01 - Import / Export de données vecteurs (\F)
ArcGis_GO02 - Géoréférencement de données rasters
ArcGis_GO03 — Ajouter un serveur WMS dans ArcGis

ArcGis_GO04 - Ajouter un serveur WFS dans ArcGis
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ArcGis GO1 - Import / Export de données vecteursliy

Lors de transferts de fichiers entre logiciels &liints de SIG, le fichier d’échange utilisé est
par défaut, MIF/MID. Le fichier .MID contient lesformations attributaires et le fichier .MIF
contient la structure de la table, la géométrisiajne la sémiologie.

Dans ArcView 9.x, les outils de conversion se tentvdans la barre d'outiButils ArcGIS

8.x dansArcCatalog. Vous pouvez ajouter cette barre d'outils en gtanécomme suit :

Ouvrez I'applicatiorcCatalog.

Cliguez sur le menAffichage, pointez suBarres d'outils, puis cliquez suPersonnaliset

Cochez la cas®utils ArcView 8.x dans l'onglet Barre alitils, puis cliquez suFermer.
Outils Arc¥iew .x  [¥

Outkils de conversion =

Le tableau suivant présente les outils d'impomatisponibles dans la barre d'outils Outils
ArcGIS 8.x dans ArcCatalog.

Barre d'outils Outils ArcView 8.x
Importer depuis Echange

MIF vers fichier de formes
Points SDTS vers couverture
Raster SDTS vers grille

Fichier de formes vers DXF

Les outils d'importation suivants sont égalemespainibles dans la barre d'outils Outils
ArcGIS 8.x dans ArcCatalog.
- Geéodatabase vers fichier de formes
- Géodatabase vers table
« Fichier de formes vers AGF
« AGF vers fichier de formes
s

NB. : le fichier DXF est directement intégrable &c@is en ajoutant des donne¥s

Attention ! Pour convertir un MIF en SHP, le dossieible doit étre
impérativement différent du dossier initial

Acquérir des données géographiques a partir de éabdattributaires :

Certaines données ne présentent pas d'objets gdoguas mais ceux ci peuvent étre construits st@mait
leur localisation en X et en Y. C’est notamment#s de points acquis sur le terrain a I'aide deesyss de
positionnement par satellites type GPS. Dans lpgrtudes cas les GPS permettent de récupérerdesré de
points au format ASCII (format texte) si les dormée sont pas directement transférables au lo@te!

Afficher les donmées 50 @@ Pour ouvrir un fichier ASCII (*.txt), dBase-DBF4 .(ibf) ou directement
e Excel (*.xIs), ajoutez le fichie® dans ArcMap.
Choisissez une table de |a carte ou sélectionnez unjulra table: U n e fo IS Ie fl Ch I er O uve rt, O bSe rVeZ Sa Stru Ctum p rése nCe d e

Spdoio s chaps dos p coordonnées X et Y va nous permettre de créer pbaque ligne du
tableau un point avec les coordonnées correspoeslant

v e = Pour cela passer par un clic droit sur le nom dealtée attributaire, puis
S e e Afficher les données XY Renseignez le champ X et le .
Sy dc coadanees o N’oubliez pas de renseigner le systéme de projedidaide du bouton

Mettre a jour !

Note de version : Avec les versions ArcGis 9.Qkt&uvrez le fichier XLS
sous Microsoft Excel, sélectionner la plage de d@esnet lui donner un

I Al gt Mt 3jn. nom (permet de limiter I'affichage des données Plkge sélectionnée
T — dans la table attributaire), enregistrez-le sousRaBpuis ouvrez le DBF4

e sous ArcGis.
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ArcGis G02 - Géoréférencement de données rasters

Le géoréférencement d’'une image de carte (souvescdrtes anciennes ou des relevés de
terrain) permet de localiser géographiquemenele piour ensuite faire des analyses spatiales.

Ouvrez I’image\'lff dans ArcMap. Le logiciel vous indique qu’elle nespede pas de
référence spatiale connue.

5 Cliquez surOK si cette fenétre s’affiche, puis choisissez deefai
I, Référence spatiale inconnue i

s i onanmes e UNE VUG Géneérale @ si d'autres couches sont aussi ouvertes.
La vue générale est a trés petite échelle (tréigrée), car le
logiciel a, par défaut, calé I'image aux coordorm&e0 et Y=0
de la projection courante. Observez la référencatiadp du

fichier dans lepropriétés de la couche raster.

der donnée fio

A l'aide de ArcCatalog, affectez le systeme de gutpn adéquat (fiche BO6). Il est
indispensable avant de commencer le géoréférentcemen

Ouvrez la barre d'outil§&éoréférencementet cliquez sur le boutovisualiser la table des

liens de la barre d'outils. Pour afficher la bar d'autle géoréférencement, allez dans le
menuaffichage> barres d’outils> géoréférencemenftools> toolbars> georeferencing).

Géoréférencement

Géoréférencement > | Couche: [51Fi 1432 jng | G| A

Il existe deux méthodes de référencement. Soit voosnaissez les coordonnées
géographiques de certains points de votre carteveas avez une carte de référence qui
possede des points répérables sur la carte améésre

1. Géoréférencement a I'aide de coordonnées XY

Cliquez sur l'outilAjouter des points de contr(“)le4Z|r et cliqguez sur un emplacement connu
de l'image non référencée pour ajouter la prentéoedonnée au lien.

Par un clic-droit de la souris sur I'image, ch@isgEntrée X et Y pour saisir les coordonnées
de référence dans la boite de dialogue qui s’afi€mtrez les coordonnées et cliquezGKr.

Remarque : Avec un minimum de trois liens, I'équatmathématique utilis€e
(pour une transformation de premier ordre) peutcExaent transposer chaque
point du raster sur I'emplacement cible. Un nomieeliens supérieur a trojs
introduit des erreurs, ou résidus, qui sont digé# sur tous les liens. Un
guatrieme lien n’est cependant pas superflu ; &t,efi le positionnement d’'un
point est incorrect, I'impact sur la transformatiest beaucoup plus important.
Ainsi, méme si I'erreur de transformation mathémeti peut augmenter avec|la
création de liens supplémentaires, la précisionégda de la transformatign
augmente également.

Une fois les 4 points positionnés ArcView vous domme appréciation de votre calage pour
chaque point en pixel.. Si cette erreur vous pa@ieptable vous pouvez valider le calage en
cliguant suiOK.
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2. Géoréférencement a l'aide d'une couche de référee

Ajoutez‘\'lff la couche de référence qui contient les coordanatBimage a géoréférencer.

Dans la liste des couches (a gauche de I'écrars, ldsable des matierey, faites un clic droit
sur la couche référencée et cliguezzom sur la couchgzoom to layer).

Dans la barre de géoréférencement, cliquez surdeundéroulantouche et cliquez sur
'image a référencer. Attention a ne pas altéreéfarence d’'une couche déja géoréférencee !

Cliquez sur le mengéoréférenceretajuster a I'affichage (fit to display).

Remarque : cet outil vous permet d’afficher I'imatgns I'aire et a la dimensian
de la fenétre active. Vous ne pouvez cependant ptiiser les outils de

rotation ©** (rotate) et déranslation = (shift).

Cliquez sur l'outilajouter des points de controlgcontrol points), le curseur est alors devenu
une croix.

Pour ajouter un lien, cliquez sur un point de lsedion connu de I'image, et cliquer sur ce
méme point sur la carte référencée. Les coordoraees point sont a jour !

Ajoutez assez de points pour que la transformapieanne effet. Vous avez besoin d'un

minimum de trois points pour une transformationypomiale de premier ordre, six pour une

transformation de second ordre et dix pour unesfaamation de troisieme ordre. On utilise

une transformation de premier ordre lorsque I'imagéférencé est dans la méme projection
gue I'image de référence.

Remarque : Un grand nombre de points n'amélioref@aément la qualité du
résultat, préférez donc des points prés de chagle de I'image a référencer et
guelgues points au centre.

Vous pouvez supprimer un lien en cours de créaioappuyant sur la toucliehap (Esc).

Pour supprimer un point crée, appuyez sur le boutsumaliser la table des lien & (view
link table), sélectionner le point non désiré (dntien apparait en jaune sur la carte) et
appuyer susuppr ou le bouton de suppress 2

Remarque : Dans la table des liens, vous pouvel@vda transformation,.
L’erreur résiduelle de chaque lien y est reportéee transformation de deuxieme
ou troisieme ordre (lors de courbures ou d’incuoret d’images) augmente
I'erreur car la déformation est plus complexe.

3. Enregistrement du géoréférencement

Cliqguez sur georéférencement (georeferencing) et choisissemettre a jour le
géoréférencement (update georeferencing) pour sauvegarder les nwdtons de
transformation de I'image.

Remarque : Cette action de mise a jour ne modiige [pmage. Elle créé up
fichier de référencement (*.aux).

Vous pouvez transformer I'image de facon permanaptes le géoréférencement en utilisant
la commandeectifier (rectify), disponible par I'actiogéoréférencement> rectifier
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ArcGis GO03 — Ajouter un serveur WMS dans ArcGis

1. Ajouter un serveur WMS
Ouvrez le logiciel ArcView.
+

Ajoutez des données a I'aide du bou*0u du MenuFichier> Ajouter des donnéegqFile>
Add Data...).

[Add D &) . . .
foln - 9/ Remontez I'arborescence jusqu’a la racine
Look in: ‘@ F LL@ =3 Y ’g E . . ,
— des dossiers‘Catalog
E:I Catalog
[Add Data
Lock in: ‘ﬂ Catalog
Toolboxes (I8 GIS Servers
Archeb Services ez Interoperakility Cannections
Coordinate Systems =2 Scalar References
Datsbase Connections L Search Results
Datahase Servers [ Tracking Connections
Mame: | Add o)
Show of type: |Datasets and Lapers [* lr] j Cancel E::,‘Fabien
F,
Choisissez les ‘Serveurs SIG’ (GIS Serve M= | Add
G | S S ENErS Shaw of type: |Datasets and Layers [*.lyr] j %

Puis cliquez sur Ajouter un serveur WMS (Add WMS3\vee)
= AddWMS Server

2. Renseigner le serveur WMS

Add WMS Server O[3}

Notifiez 'adresse du serveur WM¢HRL:

Si besoin, vérifiez les données présentes surkegeet leurs

Ariti Get L
caractéristiques___=- 3=

Validez I'opération en cliquant sur OK.

La boite de dialogue se ferme et rien ne se pab&eran.

Add Data

+

Il faut ensuite retourner dangjout de donnée ™,

sous Serveurs SIG, votre serveur WMS est ajouté,
parcourez leur pour accéder aux données qu'il revee

[ Add Data

Lookin: | 6K -l w2 == . L L
frTomer Si la projection affichée

N [GMN SCANS2E

Name: “

Show of type: ‘Dalasels and Layers [*lr) -

Mame: ‘

Show of type: ‘Dalasels and Lapers [l

Add

Cancel

par défaut ne vous
convient pas, vous pouvez
la modifier dans les
propriétés de la couche.
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ArcGis GO04 - Ajouter un serveur WES dans ArcGis

(Valable pour ArcGis 9.2 et supérieur)

Sous ArcCatalog, si I'extensidbata Interoperability est installée (normalement par défaut),
cliguez surAdd Interoperability connection, puis spécifiez le type (WFS) dans I'endroit
prévu a cet effet, puis sélectionnez le serveur.

& ArcCatalog - ArcView - Add Interoperability Connection

Fichier Edition Affichage Aller & Outils Fenétre Aide

| 3 B @@ O

Emplacement; |Inten:upera|:uilit_l,l Connectionz“Add [nteroperability Connection

B Catalogue

+- (i <

+ @ E:Fabient ACCOMPAGHNEMENTIMNATUR AZ000 w— . N
7

i @ E:\FabierDONNEES Interoperability Connection

+ (@ :\DEM_30m_SRTM2009 Source

E @ i, Farmat: || b &P

(@ arcweb Services

+- (8 Références spatiales Datasst. |

+ EQ Connexions aux bases de données E i s W J

+- (B Boites 3 outils LG b

SR ok ]

2% iAdd Interoperability Connection ok Cancy ‘

@ Formats Gallery
iDescript\on £ |5h0rt MName |Read |Write |Extensi0n |Coord. Sys.|Type |Licensed |In List |
GhL SF-0 (Geography Markup La GMLSF ¥ | gmixml.gml.gz.gmlxml.gml.gz ¥ File/Directory ~
WFS (web Feature Service) WS Hd v Url v
(<] ]
Search Custam Formats
* Impart... | Detailz ‘ s | Cancel |
b

Interoperability Connection /@g
Source
Forr: '"F5S Mweb Feature Service) - J

D atazet: |UN5ET
Settings... | Coordinate Spstem: |Fead from source J

] | Cancel |

L’'ouverture et la lecture des données se fait derfalassique depuis ArcMap.
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