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GvSIG A - Présentation du loqgiciel

GvSIG est un logiciel permettant d’exploiter un 8yse d’Information Géographique (SIG).

Un logiciel SIG permet I'acquisition, le stockada, mise a jour, la manipulation, et le
traitement de données géographiques. De plus,rihgiede faire de la cartographie et de
I'analyse spatiale de fagcon précise en fonctioliédbelle désirée.

Le principe directeur d’'un SIG est le suivant : s#@vons d’un coté les données géométriques
et de l'autre les données attributaires. Ces dansént stockées sous format numérique et
organisées par couches.

GvSIG est sous licence libre (GNUGPL) téléchargeabl francais sur le sitewvw.gvsig.org
Vous trouverez d'autres logiciels libres en géoguatitel que QuantumGIS, OpenJump, Udig,
Grass...

Liste des fiches :

GvSIG_AO01 - Utilisation et possibilités du logiciel
GvSIG_A02 - Environnement du logiciel

GvSIG_AO03 - Le gestionnaire de projet et le projeGVP



GvSIG AO01 - Utilisation et possibilités du logiciel

GvSIG est un logiciel SIG (Systéme d’'Information o@éaphique) open source

multiplateformes (Windows, MacOS X, Linux) basé derlangage Java qui permet les
personnalisations spécifiques. Son interface resieeencelle du logiciel ArcView 3.x, pour

les utilisateurs de cette version antérieure doteté ESRI.

GvSIG Respecte les normes de 'OGC (http://www.geespatial.org/). Il est associé avec
une norme de métadonnées respectant la norme earepé0O 19115.

Outre les fonctionnalités de base que I'on retradmes les SIG, comme la saisie, I'édition, la

consultation, l'interrogation et la mise en forme données géographiques, on retrouve le
principe des extensions, destinées a ajouter destidonalités a la version de base.

L'utilisateur a la possibilité de développer sesgues extensions en Java.

Fonctionnalités présentes dans le logiciel (noraagtives) :

- Exploitation de diverses sources de données telles les serveurs distants (SQL
Server, MySQL, POSTGIS, Oracle (avec I'extensiorol@®) et via les protocoles
WMS, WFS, JDBC, WCS, ArcIMS), les fichiers tabudsr(txt), les bases de données,
les imports et exports (Dxf, gml, shape, postgis)...

- Creéation et édition de données

- Edition des attributs et des objets géographigaescgestion topologique telle que le
snhaping ou fusion des limites)

- Geéoréférencement des fichiers raster au formatlPi§, Gif ou Png.

- Gestion et reprojections (systemes de projectionpg@ens et mondiaux intégrés au
logiciel selon les codes EPSG — www.epsg.org)

- Geéotraitements (buffer, intersection, union, joietl spatiales, moyennes...) et
sélections

- Exploitation graphique (histogrammes...) des donéteibutaires

- Cartographies thématiques (qualitatives ou qudivies) et production cartographique
(échelle dynamique, nord, Iégende)

- Représentation 3D (avec le module d’extension spoedant)...

Voici une liste des modules disponibles par dédallinstallation de GvSIG 1.11 :

oSG program Edition

Sextante (MOT TESTED) Raster Tools

Catalog Client Scripting | 118nExension

WCS Client Center Wiew To Paoint Gidick Print

WibdS Clignt Expression Field Layer Loading Order
JOBC Client Annotations ImportBxpart takle utils

JOBC Qracle Spatial Client
Diata Locator

Extended Symboloogy
ArcSDE Client

Help BExtension
JCRS

GPE Diriver Tahle Summarize es.udec.cartalab.gvsio.navtable
WiFS Client Selection Tools org.gvsig.chartlegend
Arclms Client Froject Backup Tool arg.gvsig.consecutivenumber

zicklinfo Tool
Derived Geometries Tool
Hyperlink Tool

GeROprocessing
Additional Geoprocessing
Georeferencing

org.gvsig.copypastegenm
arg.gvsig. newgeoprocess
org.gvsig.selectduplicates

EIE R B B R B B B B B B
(3¢ XY X< ¢ ) X X ]

XXX < XXX X]

Les modules grisés sont installés par défaut.

Certains de ces modules sont disponibles manueiemaur les versions antérieures de
GVSIG, sur le site officieMww.gvsig.org.




GvSIG AO02 - Environnement du logiciel

GVSIG est classiguement composé d’'une barre dessretnde barres d’outils variées selon
les besoins, en fonction des fenétres que I'onvares.

C’est a partir de la barre des menus que I'on acedd plupart des fonctions de GvSIG.

Eichier Afficher Table Qutils Fenétre Aide

Le menuFichier (nouveau, ouvrir, fermer ou enregistrer des psojet est classique des
logiciels couramment utilisés. Le projet est lehfer dans lequel les travaux seront
enregistrés. Reportez-vous a la fiche AO3 pouraeois plus sur le projet.

Le menuAfficher permet d’afficher trois fenétres différentes :

- Laconsolédl a pour fonction d’afficher I'information relativ@ux actions entamées.
Les erreurs, informations et validations d’actisngat reportées dans cette fenétre.

- Le gestionnaire de projets fenétre principale qui permet notamment de géer
Vues (les données géographiques et leurs attribuibles (les données
exclusivement sémantique$)artes (les mises en pages). D’autres éléments peuvent
y étre gérés tels que leYues 3D sous réserve d'installer legxtensions
correspondantes. Reportez vous a la fiche AO3 épaillte le gestionnaire de projets.

- Le Gestionnaire de connexion a des serveurs de Bl@agraphiguesqui active les
connexions aux BDD PostGis JDBC, HSQLDB et MySQIBaID

Le menuFenétre permet d’accéder auRréférences® du logiciel ainsi que de réorganiser
les fenétres actives et ouvertes.

A partir du menuFenétre> Préférencesvous obtiendrez, en plus du choix de langue du
logiciel, ou des parameétres d’affichages diversEb@ensionsdu logiciel installées sur votre
ordinateur. Ceci permet notamment de les activerlesi désactiver. Des extensions
supplémentaires sont disponibles, par exemplesssitd officielwww.qgvsig.org

Le menuAide, renferme des éléments d’explications de fonctibiées par catégories.

L'intérét non négligeable du meriiable Tatle — ln Definir encodage du fichier .DEF est de pouvoir
conserver les formats de valeurs lors de I'impdaundichier DBF (équivalent a une table
Excel, mais qui enregistre les valeurs et non &suts). Evite, par exemple, de tronquer des
champs ou de remplacer des accents par des casactappropriés !)

Certains menus n’apparaissent que lorsque la fer@imrespondante est ouverte et active
(menuFenétre). Ceci concerne les menus tels (toushe | Table vue |ors de I'ouverture de la
fenétrevue; le menu “elenne i une table est ouverte ; le mecarte |ors de I'activation
d’'une fenétre carte...

Ces menus permettent de réaliser les actions sdieétres actives au premier plan (le menu
Carte ne peut pas étre affiché en méme temps que le Mgmpar exemple..).

Les barres d’outils apparaissent selon la fenéttieea Les outils sont identiques a ceux que
I on trouve dans les menus. Les barres d’outilg détrillées dans leurs fiches respectives.
Cette barre d'outils, que l'on retrouve quelqueit sia vue, reprend
| respectivement I&onsole(informations, erreurs..) et I&éférencedogiciel.




GvSIG AO03 - Le gestionnaire de projet et le proiyP

La mise en forme des fenétrgsie, Table, Carte I'ordre de superposition des couches, le
choix des styles pour les objets cartographigweppkitionnement des étiquettes, la Iégende
etc. sont autant d'opérations qu'il est intéressl@nsauvegarder pour ne pas avoir a les
reproduire a chaque ouverture de GvSIG. Le pragdralvail (Projet GvSIG) vous permet de
sauvegarder une session de travail.

Le gestionnaire de projet est toujours accessigpid le menwfficher > Gestionnaire de
projet.

Gestionnai(e de projets

{t Gestionnaire de projet [ = [
Type de document

g Types de fenétres par défaut
Fenétres 2 -Vue
supplémentaires ' -Table

Par ajout -Carte
d’extensions

spécifiques

Sans titre - 0
Sans titre - 1
Sans titre - 2

Menus de la fenétre sélectionnée
Les propriétés de chaque fenétre
se gerent depuis ce menu

Pmpﬁe«esdum,n! e
Vo du projets re

Propriétés du projet
Nomduprojet:  Sans titre
Enregstré:

Date de création: 5 janv. 2012

| Propnétés |

Liste des

Fenétres disponibles

Possibilité de créer plusieurs fenétres par type

(Par exemple, plusieurs fenétres de mise en pagéféientes)

Pour enregistrer I'état d’avancement de votre ifadans un projet, allez dans le menu
Fichier >Enregistrer un projet.

Le projet est un fichier unique contrairement a aoeche, composée de plusieurs fichiers. Il
ne contient pas de données géographiques. Il mafsimplement une série d'instructions qui
est donnée a GvSIG et qui précise les couches gglugues utilisées dans la session, I'état
des fenétreYue (Fiche B02)Carte (Fiche FO1) ourable (Fiche B04), la mise en forme des
objets, etc. Le projet peut-étre assimilé a unermdes logiciels bureautiques.

Ainsi il peut exister un grand nombre de projets ufilisent les mémes couches de données
dans des mises en forme différentes.

Cependant, comme le document contient des ingingtsur les couches a utilisdrest
indispensable de préserver ces couches telles gigeede I'enregistrement du projesi, par
exemple, une couche est déplacée ou renommée éé quejet n'est pas réenregistré pour
prendre en compte la modification, ce dernier oevsira pas.

Si votre projet et toutes vos couches sont rassmmibhns un méme dossier global, vous
pouvez désormais déplacer ce dossier, a conditaroid décoché la cas@ ave absolute path
dans les propriétés du projet !



GvSIG B - Gestion des couches

La gestion des couches est essentielle pour bimarér I'apprentissage du logiciel.

Bien comprendre comment s’organisent les couchgesufes par rapport aux autres et
comment s’organise l'articulation entre la donnéeggaphique et la table attributaire qui lui
est associée, est la base de la compréhensiongieiglls SIG.

Une gestion approximative des couches peut gérmEenombreux problemes d'analyse,
affichage...

Souhaitez-vous reprojeter ?

D] Le systéme de projection de la couche est différent de celui de la vue.
1‘_‘/‘ Attention: =Des problémes peuvent 8tre rencontrés avec cerkaines projections.
‘euillez vous reporker 3 la documentation.

Cauche: clc00_fr.shp

Liste des fiches :

GvSIG_BO01 - Ouverture et fermeture d’'une couche
GvSIG_BO02 - La gestion visuelle des couches : Lanf&re Vue
GvSIG_BO03 - Barres d’outils de la fenétre Vue

GvSIG_B04 - Affichage des données attributaires aécran

GvSIG_BO05 - Connaitre et modifier la projection d’une couche



GvSIG BO1 - Ouverture et fermeture d’'une couche

Affichez la fenétreVue sur laquelle vous travaillez (Fiche B02), allenslde menuue
>Ajouter une couche(Ajeuter couche.. gy alt+0), Choisissez le fichier que vous voulez ouvrir
dans la boite de dialogue : sous l'ondiathier, cliquez sur le boutoAjouter .

Attention : Renseignez le systeme de projection d& couche a ouvrir s'il est différent de
celui de la Vue(Fiche BO5)!

Quuvrir un fichier e ==
Ficher | o0 | wes | Arcivs [ wits [ Annotations | Ws|
[ Couhes géographiaues 1-p ir les d ;
"[ngfhs.;m - - Parcourir les aonnees
Ouvrir un fichier
Courant
@ Ouwir ]
Liste des couches a ajouter broimeiot ::::NEW u 3e0a
-~ Wishp
=
3 — Modifier le .
systeme de projection i
(si différent de la vue) / o
Référentiel de coordonnées (SRS) et transformation e T
T (oot it % Fm e [ e
ke Fchiers dutype : [ gySIG sho driver > | Annuer
SRS récemment utilisés: L gvSIG Raster Driver

gvSIG DGN Mamory Driver
Fonte Code Nom Transformation gvSIG DWG Memary Driver
gvSIG DXF Memory Driver
gvSIG GML Memary Driver
gvSIG KML Memory Driver

gosiGshpdrver ]
2 — Choisir le type de fichier a ajouter
Types par défaut :

Lambert-93
EPSG 23030 |EDS0 / UTM zone 30N |Aucune transformation

[ infosts ) * \ecteurs
Sélectionner une transformation: Aucune transformation - 'SHP, DGN, DWG, DXF
*GML, KML
—r— [ « Rasters (IMAGE, RAW)

Pour les images raster géoréférencées, les infammsatle localisation géographique sont
chargées automatiqguement lorsque vous ouvrez |lenf@gster Driver).
Pour ouvrir une image NON calée et la caler a pdetiGvSIG, reportez-vous a la fiche G02.

Le choix duType de fichier lors du parcours des fichiers influe sur le typdidhiers visibles
dans le dossier courant ! Exemple : si vous cheegiSichiers de type: ‘gvSIG shp Drivéey
les fichiers de type DXF ne seront alors pas wsilglour 'ouverture.

Pour supprimer une couche ACTIVE, faites un clioidsur son nom, puiSupprimer la
couche Cette action retire la couche du logiciel maidansupprime pas de I'ordinateur.

Vous pouvez rendre actives plusieurs couches emtem@int Ctrl enfoncé lorsque vous
cliquez sur le nom d’'une couche.



GvSIG BO02 - La gestion visuelle des couches : Laffee Vue

La fenétreVue gere les vues créés. Ces vues sont I'organisateuelle de la superposition des
couches. C’est de cette fenétre que I'on gére ttaralyse spatiale et le requétage sur les coudhres
ouvrant la fenétr&/ue, les menu€oucheg Table etVue sont accessibles (fiche B03).

Propriétés de la fenétre vue

Gestionnaire de projet

cuents

Propriétés de la vue sélectionnée

Proprités de la vue

Nom:

Date de création;

Propriétaire:

Unités de la carte:

Ve WGs 84|
23710409 15:25

Matres

— Nom de la vue

. ® e
< [>
s
/@Tm— """""" 1
i

&3 &3

Unités de distance: Metres
Actual Projection  EP5G:4326

Commentaires:

Colour d'arriére plan:

 ——

Proprétés

Projection de la vue

Liste des différentes vues créées

— Unités cartographiques

Projection

S~

New CRS

oS

La projection de la vue se régle en tout premier li

Attention!!
La projection par défaut de chaque nouveau projet e

Fiche des extensions utiles

NB : La gestion des projections peut étre améliorée a I'a

eu, avant d'ajouter des couches!!

st ED50 / UTM 30N (EPSG 23030)
ide d’'un module : CRS Module; cf.

La fenétreVue s’ouvre a partir d@estionnaire de projet(fiche A03).

La fenétre vue

[Gestionnaire de profe 5|

E

Ordre de
superposition
des couches

Acceés au men

Supprimer une couche

u d'une couche

Par clic droit sur les

nom de la couche

Commencer Fadition

Changerla couleur

Changement de nom

Fropridtis

Zoom i la couche

Affichage de la vue (Ouvrir)
4 Vue : Vue WGS 84
= A Comm_pts_RGF3 Symbologie .
» tso0-2000+—_de la couche [
=l '___J?__.f_%;}ﬂ
3 L NP S I~ e,
L > o ANAT oo }{ ors
e L . T ;}“"H N R T
VL, e B “Jt"_“\-‘_r\ ‘“—'\4"\}
Couche zar L h Y g S
. 't \ ! e - T '),!
Active jﬁ.ﬁ\jg‘\‘n Seerm LB
(en surbrillance) 'Em.}:{ )Jf;.}%}i;}“_} -_-:\_Ef%
& > PL K e e
Couche Visible A sl W S W e
o e L P Y Y -
(cochée) L3 o o
Affichage des données %}J

Sources : IGN - GéoFla®/ RGC®

La superposition des couches se gere par glissediemom des couches les uns sur les autres.
Accedez auxPropri€tés, par un clic droit sur le nom de la couche pouregdes Symboles
I' Etiguetage et I'ongletHyperlien, en plus de I'ongleGénéral pour le niveau de zoom et les alias.



GvSIG BO0O3 - Barres d’outils de la fenétre Vue

Lorsqu’une vue est active (au premier plan), leausesuivants sont disponibles :

Exporter en... »
- menuCouche: pour I'export de la couche ou I'affichages HaTable
des attributs de la couche active (en surbrillance) @ Hyperlien avance

Copier entités
#  Ajouter information géographique

Effacer |z selection

- menuTable : pour effectuer les requétes attributaires, % Vo LthE s
? Filtre Commencer 'Edition
. Créer une couche d'entités dérivées
- menuVue: reprend I'ensemble des opérations géographigisggmonibles pour les
couches de la vue courante (analyse spatialejaméd couche...).

Impression rapide Mavigation
Q Localisation par attribut Rendre les couches ...
¢ Boite 4 outils de géotraitement i Centrer Ia vue sur un point Configurer la vue d'ensemble
Requeéte Exporter Propriétés
Sélection &' Ajouter couche.. Mouvelle couche

Beaucoup d’outils issus des menus se retrouvers lgarbarres d’outils. Vous retrouverez ici
les barres essentielles afin de vous familiarisec des symboles raccourcis les plus utilisés.

GvSIG19a1.11 Versions antérieurs
View Ajouter des données géographiques (couches) View
| & | &
Outils de zoom (respectivement revenir & .
, .| View_Tools_7ooms |25
zoom précédent, zoom avant, zoom arrie|— ———
» zoom geénéral, zoom avant constant, zo| AALSH “‘{‘ﬂ
View Tools @

— _ arriere constant)
| fLaagHE<«D "9| Outils de déplacements rapidez-
(respectivement  gestionnaire de  zoq View_Tools

prédéfinis, déplacement sur la carte) | 4
e U S Outil d’interrogation géographique (respectiveme e S
B 008 B information de la zone cliquée, calcul de distan| == 00 K
| @ =% @ | calcul de surface, et hyperlien) | i JEC BE |

Actions qui se réalisent sur la couche ACTIVE (nséfectionné en gras dans la table des
matieres -gauche- dans la fenétre vue) :

Acciones ) ) _ Acciones
Afficher les attributs de la couche active
| = |8
Sélectionner des entités géographiques
Tools_Select gail| (respectivement : simple, rectangulaire, [ Tgqls Select b
R RGPl 3AG ¢ polygone dessiné, en fonction d'une au - =
| | couche, et inverser la sélection | R NG




GvSIG B04 - Affichage des données attributaireséctan

Dans la fenétre Vue (fiche B02), a partir du m&uauche sélectionne/oir la table des

attributs ou appuyez sU& pour afficher les données attributaires d’une beuta couche
doit étre active. Observez les données puis fetentbleld lorsque vous avez fini.

Lien entre les données graphiques et attributaires

Vue active

4 Vue : Vue WGS 84

S A Comm_pts_R¢
= 1500-2000

Default

avec l'outil sélection

la table attributaire (et
inversement).

Remarque : la sélection
_ @ Auncsear d’Une entité sur la carte

implique la sélection des
données associées-dans

_Table/attributaire

>

et Table/ Table d'attributs: Comm_pts_RGF93.shp )
(_oer/ [ com [ amrp | canr [ aDMi_ ][ POPl

28 135 i 17 & 3

28 3 It 7 6 7

28 35 1 l2s & &

28 3% 5 It 3 7

2z 7 3 5 13 3

25 138 4 3 ® it

25 ) 0 k2 3 13

25 0 1 [H & 3

& 41 It 15 3 3

25 4z 1 18 3 4 ]

el e ? n - 1

<] >

2121 } 36590 Total registres sélectionné J

Fenétre Table

Gestionnaire de projet

Type de documents

D&
" 4

rqc_2007_import.dbf
Table dattributs: Comm_pts_RGF93.shp
Tabla SERARIENENT 5

<
Table

Table dattrbuts: Comm_pts_RGF93.5hp

Nomduprojft: fiches_tuto.ovp

*
w7&atlm: 230ct, 2009

NERTA-INT...

Propriétés

e

Une fois la table ouverte,

Elle reste disponible a partir du
gestionnaire de projet , dans la
fenétre Table.

Lorsque I'on sélectionne une entité sur la vueaidé de l'outil sélection®, la ligne
correspondante est sélectionnée dans la tablevi@isement).

Toute table attributaire ouverte a partir d&/lge est ensuite accessible depuis le gestionnaire

de projet, sous l'ongléable, avec les tables sans entités associées (DBF,.CSV.

Les outils du menuTable (disponibles lorsqu’une table attributaire estents) :
Les outils suivants sont disponibles depuis laebdioutils :

B9 Jnindre
Exporter

Importer des champs

ﬁ Lien

Copier
B Ordre croissant

"ﬁn Crdre décroissant

ﬁ Statiskiques

E Déplacer la sélection wers le haut du tableau

~£.'§'.°,‘ Inverser la s&lection

Y Filtre

&) Imiprimer

Actions sur les champs

Il est possible de sélectionner plusieurs chanijasce de
la toucheCtrl . &, = et sont actifs lorsqu’une colonne est

sélectionnée (boutonnobm de charmip appuyé). =

est

disponible uniquement pour les champs numeériques.

Actions sur les lignes :

Pour sélectionner plusieurs lignes, appuyer Gtrf. Pour
sélectionner un groupe de lignes, faites glissaulseur ou

appuyez suMaj .

ligne (en jaune).

Actions d’analyse attributaire :
Y correspond a la sélection par attributs !
B et B permettent respectivement les jointures et legsnesn

relations attributaires.

et &7 sont actifs lors d’'une sélection de

i engage un tableau récapitulatif personnalisableuaait !

Versions antérieures
aGvSIG 1.9

% Joindre
% Lien

| Copist
-'=_ Ordre ascendant

= Ordre descendant
Z Statistiques
1 Move selection to top
é.'§f°f Inwerser la sélection

S Filtre

@ Irnprimer



GvSIG BO05 - Connaitre et modifier la projection die couche

La projection d’'une couche est trés importante. /davez, pour travailler proprement sur
vos couches, ceuvrer dans un systéeme de projecatigneudans la mesure du possible. Ceci
évite les erreurs lors de calculs d’analyse spatis serait-ce que pour calculer des distances,
ou pour croiser des couches. Evitez de modifigrdégection dans la mesure du possible, car
les passages multiples d’une projection a une gdinerent des déformations sur les entités.
Les projections dans GvSIG sont exprimées selonddes EPSE&

Sous GvSig, la projection se gére en amont du travapour ces éléments :

- Projection de la vue :
Au moment de la création de la Vue, vous devezjineli la projection de cette vue (cf. fiche
B02). Ceci aura une influence sur l'affichage detés les couches ; en effet, voici la méme
couche affichée selon deux vues dont les systéempsojection sont différents :

Voici la méme couche, départements de France eré&dm
93, affichée selon une vue en L93 a gauche, ehsale
vue en WGS 84 a droite.

Source des images : IGN - GéoFla®

- Projection des couches :
Vous devez impérativement connaitre le systemeaalegtion de chaque couche ouverte.
Par défaut, GvSIG applique la projection définieipla vue ; si la projection de la couche est
différente de celle de la vue, vous devez renseigette projection lors de I'ajout (cf. fiche
B01). Le renseignement erroné d’'un systeme de g¢iiofe peut induire des erreurs visibles
(cf. exemple ci-dessous) ou non (calculs de susfareisements de couches...)
Sur cet exemple, j'ai volontairement indiqué a G¥$jue la couche de la France
est en NTF - Lambert Centre France, alors qu’'elleerd.93, comme la vue sur
laquelle je travaillais : la conséquence est ies tvisible, puisque la couche est
située 4 a 5000km au nord des autres données,nuEdoet désorientée. On

retrouve aisément la Bretagne au nord-est, le Nagide Calais au sud-est et
I'Alsace au nord-ouest...

Modifier une projection Modifier Ia projection

A : =}y Géotraitement
A partlr de la vue courante, allez da + Analyses Nombres d’entités sélectionnées dans la couche initiale

le menu Vue> Boite a outils de = Possibilité de ne reprojeter qu’'une partie de la couche

Conversion de données
- # Joindre

géotraitement pour ensuite lance @ Permuter Xy o .
Re rojeter — / Couche initiale a reprojeter
p. . ' . . . \foutis d'analyse J /
Modifiez ensuite la projection selo
son code EPSG. Couthe dentrée: v

La reprojection créé une nouvel
couche.

Nombre d'éléments sélectionnés.:

Couche en sortie!
Pour les transformations NTF/Lambe#t>
RGF Lambert93, préférez [I'utilisation d

\ ) ; .
logiciel gratuit Circé téléchargeable sur le s \ Chemin du résultat de la couche reprojetée
de I'IGN (www.ign.fr) ou GDAL/ OGR. Code EPSG de la projection en sortie

Code EPSG de projection initiale de la couche

! Codes EPSG utiles & connaitnétf://www.epsg.org/utilisés dans les logiciels :

2154 : RGF93 Lambert 93 ; 4326 : WG S84 world gaphic 2D ;
27561 : NTF Lambert Nord France ; 27562 : NTF LarhiCentre France ; 27563 : NTF Lambert Sud Franc27564 : NTF Lambert Corse ;
27571 : NTF Lambert zone | ; 27572 : NTF Lamberied ; 27573 : NTF Lambert zone Il ; 27574 : NTambert zone IV ;
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GvSIG C - Structure des couches

La création d’une couche se fait en trois temps.

Il faut d’abord créer la structure de la couchdien réfléchir aux informations qu’elle doit
contenir. Il faut ensuite créer les entités grapbgy Enfin, il faut remplir la table attributaire
en respectant bien le lien avec la donnée géograehi

Liste des fiches :

GvSIG_CO01 - Création d’'une couche
GvSIG_CO02 - Editer des données

GvSIG_CO03 - Création de champs attributaires
GvSIG_CO04 - Création d'objets graphiques
GvSIG_CO05 - Modification d’objets graphiques

GvSIG_CO06 - Modification d’objets sémantiques
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GvSIG CO01 - Création d’une couche

La création d’'une couche doit étre précédée d'uapeéde réflexion sur la modélisation du
phénomene a intégrer dans le SIG. Il s’agit d’'upeas fondamental qui permettra une
utilisation rationnelle et aisée du SIG. Une étape pas négliger !

Tous les objets d’'une méme couche doivent étre damma type géographiqugooint, ligne
ou polygone).

Chaque objet géographique stocké dans une coutli®tésd’'un certain nombre d’attributs
(ou champs), qui sont définis ultérieurement, ldesla modification de la structure de la
couche.

A partir du menwue (cf. Fiche B03), choisisse@touvelle couche Vous pouvez alors créer
une couche ERSI (SHP), AutoCad (DXF) ou PostGis.
Quelque soit le type de fichier créé, la procédtgzécute en trois étapes :

1 - Choisir lenom et letype d’entités a créer (point, ligne ou polygone).

2 - Créer legshampsattributaires ou colonnes (cf. fiche C02).

3 - Indiguer’emplacement le nom du fichie(!! Le systéeme de projection est celui

de lavue )
Création d’'une couche Alias de couche
1 - Entités ; Type d'entités de la couche
4 Nouvelle couche
l @ ‘ 2 - Champs
o Orierkent — TP
e ‘ W Nom
=V dela b
colonne
Type
C o c el
. donnée
3 - Enregistrement
1 Nouvelle couche E' aores> ] annulation

Donnerle chemin dy i

Chemin
d'enregistrement Ajouter ou supprimer
de la couche des champs

Projection de la
nouvelle couche

. . -«
= Projection
de la vue!

Lorsque la couche est crée, elle est automatigueajentée a la Vue courante en mode
édition ; elle est donc modifiable ! Son nom ed€éren rouge dans la table des matieres de la
vue (partie gauche de la vue). Pour créer deséentieportez-vous a la fiche C04, et pour
remplir les champs correspondants aux entités srégeortez-vous a la fiche C06.

NB. : Pour arréter I'édition d’'une couche, choisserminer I'édition par clic-droit sur le
nom de la couche ou a partir du mé&unuche
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GvSIG CO02 - Editer des données

Toute action de modification sur une couche, qusoieau niveau de sa structure, des entités
ou de la table attributaire se fait selon un riécs sous GvSIG.

Editer une couche

La couche a éditer doit étre active, c’est-a-dimdignée en noir (en gras).

Dans la fenétr&ue, commencez I'édition a partir du me@ouche >Commencer I'édition

ou par clic-droit sur le nom de la couche.

Le nom de la couche est alors en rouge, I'éditiedadstructure, des entités ou de la table
attributaire peut commencer.

Le curseur prend alors une autre forf+._, des menus et des barres d’outils d’éditions sont
alors disponibles.

Pour éditer la table attributaire de la couchec@dez de la méme facon puis ouvrez la table
attributaire !

Arréter I'édition
Pour arréter I'édition, procédez de la méme fagoenuCouche> Terminer I'édition. Ceci a
pour effet d’arréter I'édition de la couche ACTI\(&n gras rouge !).

N’hésitez pas a afficher et utilisBHistorique des commandesE qui permet de visualiser
les actions d’édition précédentes et qui peut hemiker si besoin.

NB. : Lorsque vous terminez I'édition d’une couabte d’'une table, GvSig vous demande
automatiquement si vous voulez enregistrer les fications apportées. Ceci est trés utile en
cas de d’erreur ou de mauvaise manipulation.

Il est possible de commencer [I'édition de

_— plusieurs couches en méme temps; il reste
Galect resources to save before closing current project Cependant recommandé de ne faire qu’une Seule
Camm_pts_RiGFI3.shp ChOSG é Ia fOIS I

pestusreston La fenétre ci-dessous est un exemple de message
Table d'attributs: Comm_pts_RGFI3.shp « .

el et testcreston lors de la fermeture du logiciel ; certaines cosche

 Cripoz.ments and settingsfabien guemrio.CHERTA-ITERKE Mes socmensifihes nioge | ONE €€ modifiées, d’autres sont simplement en

mode « édition » ; pensez donc a toujours arréter

une édition avant d’en entreprendre une autre !!!

Il est impossible d’éditer une couche qui a un

[ eceter J[ omadoe= [ _emds || gystéme de projection différent de celui utilisé
dans la vue.

Tout sélectionner H Clear selection ]

Editer une table attributaire qui ne posséde pas @ntités (dbf, csv...)

Ouvrez la table a éditer depuis la fenétre Talbd€fB04 si besoin).

Dans le menrable, choisisseommencer I'édition.

Pour terminer I'édition, retournez dans ce menuldaft choisisseZerminer I'édition qui
remplaceCommencer I'édition.
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GvSIG CO03 - Création de champs attributaires

La modification de la structure de la table atttédine d’une couche est a éviter dans la mesure
du possible, car I'ajout ou le retrait de champstpegerturber’ la table. Il est donc important
de vérifier les données attributaires apres ce d¥ipéervention.

GVSIG geére difféerents types d’attributs : textejemréel double, date et booléen.

Modifier les champs d’une couche
Commencez I'édition de la couche ou de la tabteh€iC02), puis affichez la table.
Dans le menu Table, choisisddpdifier structure de table.
A partir de ce menu, vous pouvez (comme le prédertessin ci-dessous) :
- Modifier ou supprimer un champ existant
- Créer un nouveau champ

Gestion des champs attributaires

Table New field properties Nom du champ

Exporter eyt

Importer des champs Trpe Type de champ (texte, entier...)
Length

e Precision

. Defauk Value
{,.:

Insérer une ligne

Propriétés du champ
(longueur de texte, du nombre,
nombre de décimales...)

B f W Field Manager \
I'—l The fields can be added, deleted or renamed:
£
- L i Field name Type Length Decimal count Default value
E COrdre croissan e = = 5 [ S—iouvete colonne__D)
= Ordre décroissant Colonnez Boolean a o I | Renmefed T
= h pprimer une colonne ‘
[ statistiques
=
67 2 6 7 o /
F Fitre Renommer un champ | =" Q,
Supprimer un champ 2) Fiekas ket 1w [ 508,
. ~ Colonne2|
Agit sur le champ
5 sélectionné en gris (o) usomie)
| 459 Imprimer :

Lors de la création du champ, vous devez définis fes éléments constitutifs de ce champ en
fonction de son utilisation ultérieure.

Le Type : une variableriombre’peut étre créée etekte’ pour des raisons d’analyse (codes
INSEE, numéros de départements...), alors que dasemnt utilisés enéel double’pour

la symbologie (surface) oentier’ (population...).

La Longueur: pas besoin d'une longueur de 50 pour les donreekées (INSEE,
surface...), par contre pour des noms de communkessemble indiqué.

La précision sera fonction de la donnée. Exemple : Une surféerique calculée avec le
SIG n'implique pas que vous deviez laisser 8 ob#ffapres la virgule !

D’'une maniere générale, pensez a tous les chamaps,nbm et leur structure, avant de

commencer le travail, et évitez les manipulatiom®rieures de la structure des tables
attributaires.
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GvSIG C04 - Création d’objets graphiques

Ajoutez la couche a la Vue active (fiche B0O1) et rendegdaable (fiche C02) ou créez une
nouvelle couche (fiche C01).
Dans la fenétr&ue, un menuséométrie apparait ; parcourez-le et choisisbegrer :

EamEtrie
Maodify »
Insérer p O Paoint : Création de points
h Complex selection 45h Multipoint
A Sélectionner # Ligre : Création de lignes
E‘b Arc
2. Polyligne : Polygone libre / Polyligne
O Palygone
[ Rectangle Polygones réguliers
@ Cercle
£ Ellipse
52 Polygone auto
La barre d'outilsnsert, qui reprend les outils ci-dessus appar] insert X
automatiquement lors de I'édition : e B/CZ200060

Outils particuliers

Lesmultipoints permettent la création de points multipartie (j@luss points correspondent a
une méme entrée/ligne dans la table).

Des polygones indépendants peuvent devenir muitipai’'aide de I'outilJoindre Ha.

Attention : L'outil polyligne &, permet aussi de créer des polygones libres lersqus
travaillez sur une couche de POLYGONES, tel guaitde polygone auto:.

Numeérisation

Choisissez 'outil et commencez la numérisation.

Les objets de création disponibles lors de I'éditi@pendent du type d’entité de la couche !
Par un clic droit pendant la construction, vousvyeaulerminer ou Annuler la construction
en cours. Vous pouvez aussi, lors de créationgiedi ou polygones, créer dess.

Lorsque vous avez terminé la création de vos entiféoisissez d€erminer I'édition (fiche
C02) et sauvegarder le travail.

NB. : Pour créer des entités parfaitement syncleglmite commune, nceuds communs...)
reportez-vous au snapping de la fiche CO05.

Suppression d’une entité

L’'opération consiste a sélectionner une entitdagouche et a la supprimer. Une fois qu’elle
est sélectionnée avec la fleche de séledde la barre d’outildlodification ou du menu
Géométrie, appuyez sur la toucts®uppr du clavier pour la supprimer.

La couche doit évidemment étre modifiable.

Pour supprimer plusieurs enregistrements, utilistelz pour les sélectionner a partir de la
table, utilisez la touchi®laj pour les sélectionner a partir de la couche grphi
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GvSIG CO05 - Modification d’objets graphiques

La modification d’'une limite requiert que la coudwt modifiable (fiche C02).

Capture/Snapping

A partir d’'un clic-droit sur le nhom de la couche dif@ble, choisissez lePropriétés de
I'édition ; vous pouvez alors afficher I'environnement detoee.

Vous pouvez choisir I@olérance de capture dans I'ongl&dition ainsi que les couches qui
entrent dans la capture : Les sommets des couohesissi aimantés a I'approche du curseur
lors d’'un déplacement ou la création de nceuds.

En plus de pouvoir afficher et paramétrer @rédle, et deLimiter la taille du cache, vous
pouvez également définir napping: Cette fonction va vous permettre de placer tastp/
nceuds exactement les uns au dessus des autregant fs limites d’autres entités.

Les outils desuperposition des nceud{] et desuperposition d’un nceud le long d'une
ligne = sont les plus utilisés et indispensables pouekign de la topologie lors de I'édition
d’'une couche.

Sélection

A l'aide de I'outil Sélectionner® du menuGéométrie, cliquez sur I'entité que vous voulez

modifier (plusieurs sélections en mainten@trt ). Vous pouvez faire unglection complexe
(menus encore plus complexes par clic-droit suvda avec l'outil). Les nceuds de la

couche sont visibles et numérotés par ordre deicréa

Modification

Les outils de modification sont disponibles depleés menu Géométrie> Modifer ou
directement a partir de la barre doutilslodifications (ci-dessous) qui apparait
automatiquement lors d’une édition de couche :

[ modificar @
EI R YA

Modifiez les nceuds avec I'outiditer les sommets®® ; Faites un clic-droit & un endroit pour
ajouter ou supprimer un noeud. Déplacez un nceud'auéit Sélectionner®.

L’ensemble de I'entité peut étre modifiee ; vousiyer ainsDépIacerd&', Copier D faire la
Symétrie 4b la Rotation %2 ou changer dchelle @ d’une entité. Choisissez l'outil puis
cliquez sur I'entité a modifier.

Il es possible d’effectuer des actions sur ungééptiéalablement sélectionr®:

Vous pouvez ainsktirer 1 plusieurs nceuds d’'une entité en les sélectionaast I'outil
puis en les déplacant.

Supprimez une partie intérieure d'un polygone dieetil Polygone Interne@.

Scindez une entité en plusieurs entités avec I'ddéigrouper entités>e, et inversement,
fusionnez plusieurs entités sélectionnées avetill’doindre Ea.

Quittez I'éditeur, en enregistrant les modificaiame fois le travail fini !
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GvSIG C06 - Modification d’objets sémantiques

La modification des données attributaires se faicencordance avec les objets graphiques
correspondants.

Lors d'une modification (ou d'une création) des dées attributaires, il faut sélectionner
I'entité sur la carte pour savoir a quelle ligndaléable correspond cette entité.

La sélection de I'objet sur la carte se matérighiaeun jaune flur  (couleur modifiable dans
les Propriétés du Gestionnaire de projet— cf. fiche A03). Dans la table correspondante, la
sélection se remarque de la méme fai, h (a sélection de I'objet entraine la sélectioriade
ligne dans la table, et inversement.

Calcul d’'un champ

Pour mettre une table attributaire a jo@gmmencer I'édition (cf. fiche C02 si besoin),
affichez la tablé® puis changez les données en cliquant sur un atremient & changer.
Lorsque vous avez fini,erminez I'édition.

Pour calculer ou « recalculer » des données d’ofemne entiére (champ)
vous devez dans un premier temps sélectionner celitene en cliquant
sur le bouton entéte du champ : 2
Calculer ensuite les valeurs avec I'ouikpression @ du menuColonne ou de la barre
d’outils. Une boite de dialogue apparait ; vousveauainsi calculer vos valeurs suivant une
expression. Si des lignes sont sélectionnées, ilssm jour ne concerneront que ces lignes.

—_

Calcul de champ attributaire/ colonne

Création d’'objets graphiques
La numérisation des objets se fait
a I'écran sur la couche éditable Fonctions de calcul

Colonnes de références si besoin

9 Calculer Fexpression / %]

Information

L'évaluation de l'expregsion va étre lancée tout de suite

& partir des valeurs cdurantes de la table.

Colonne
a mettre a jour

)

Tapez I'expression ici

w4 Table: Table d'attributs: d
| ID_GEOFLA |(CODE_CHF_LCNOM_CHF_LY| X_CHF_LIEU |

p_france_dom_nt

19153 260 VAN 2677 Effocer fexpression
19575 463 [mETZ 9318
20037 [1e4 [NEVERS 7118 Aner |
36521 350 LILLE 7040
Saisie des données attributaires Colonne

La saisie des données se fait dans la table a mettre a jour
en fonction des éléments graphiques

Pour calculer I'aire**, tapez simplemeatea() dans la zone de calcul, pour les coordonnées
en x, tapex(). Il n'est nécessaire d’inclure 18s' dans I'expression que pour les chaines de
caracteres (texte).

Il est possible dAjouter/ Supprimer une ligne directement sélectionnée depuis le menu
Table.

**|| est possible d’ajouter directement un chammtemant une information géographique supplémensaien

le type d'entité (surface, périmétre...) & partir laeitil Ajouter information géographique ™' du menu
Couche(Penser a choisir la couche de destination dabeita de dialogue !).
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GvSIG D - Analyse spatiale

L’analyse spatiale participe au traitement méme dmmées a partir de requétes spatiales
bien définies ou d’actions qui permettent de réperdun questionnement précis.

Une requéte est une opération qui consiste a agerrune partie de la table de données (ou
table attributaire).

Les requétes peuvent porter aussi bien sur desédenattributaires que sur des objets
géographiques.

Liste des fiches :

GvSIG_DO0L1 - Sélection par attributs (requéte attritutaire)
GvSIG_DO02 - Sélection géographique (requéte géogtraigue)
GvSIG_DO03 - Jointure attributaire/ Jointure spatiale

GvSIG_DO04 - Outils d’analyse
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GvSIG D01 - Sélection par attribuigequéte attributaire)

La sélection attributaire se fait sur une seulecheuet sur un ou plusieurs attributs de cette
couche. Depuis la fenétre vue (fiche B02 si besaim)isissez le merilable> Filtre .

Sélection par attributs La couche concernée par la sélection
est la couche ACTIVE
Choix des it Filf're (Yue Lambert93) EJ _
Champs Requéte de filtre Choix des
Champs: Valeurs connues: Valeurs
ID_GEOFLA 01 ~| | connues
CODE_DEPT 3 .
NOM_DEPT
CODE_CHF [ = ] l i ] [ Date ] 04
|| nom g 05
A <[> - [azma]i Opérateurs
Y_CHPTIEY (and ) [or JZnot J[ O ] o7 de sélection
¥_CENTROID [ Effacer le texte ] o8
¥_CENTROID o9 /
CODE_REG o S (1 .
NOM_REGION 11
12 |
—>CODE_DEFT = '10' ’ Nouvelle sélection ‘
1
4 . V Vd -f- t' [ Ajouter @;eﬂer_tion ]
" e rl I Ca I 0 n [ Sélection parmi les objets sé... ]
Requdte \ Méthodes de
q Sélection

Entrez I'expression de la sélection, appliquez deection désirée, et fermez la fenétre de
dialogue pour voir les sélections sur-brillantes jaane fluo. Désélectionnez les entités
sélectionnées de la couche active avec I'd@fficer la sélectiond du menuCouche

Exporter la sélection

Vérifiez que la couche sur laquelle vous venez &iger la sélection soit bien active (en

gras), choisissez le me@ouche> Exporter en.., puis le type de fichier d’export (SHP par

défaut). Dans la boite de dialogue, confirmez lmine d’entités sélectionnées, déterminez le
nom et I'endroit de la couche de sortie.

Exemple

Sélectionner tous les départements qui ont leuk-lghedont le X est & moins de 5100m de l'origifadtribut

« X_CHF_LIEU ») et n'appartenant pas a la Bretag@a#tribut « NOM_REGION ») dans la couche
‘DEPARTEMENT.SHPAffichée ci-dessous :

{4 Table: Table dattributs: DEPARTEMENT.SHP M=%
[ mom_cHF [ x_cHF_LIEU ][ ¥_CHF_LIEU |[x_CENTROID |[¥_CENTRCID || CODE_REG |[MOM_REGION
QUIMPER  [1713 67699 1770 58189 53 BRETAGNE [ a
REHNES 3518 G796 3555 67934 53 BRETAGNE |
WAHNES 2678 G740 2663 67663 53 BRETAGHE
BOURGES  [6541 BiE649 6613 66625 24 CEMTRE ol
<] 2 |
15/ 96 Total registres sélectionnés,

Couche: DEPARTEMENT.SHP (a activer en gras dans la vue)

Critéres (requéte): X _CHF_LIEU <= 5097 and NOM_REGION <> 'BRETAGNE'

X _CHF_LIEU et NOM_REGION (noms des colonnes) sos€kctionner dans le meshamps =, >= et And
dans le©Opérateurs. 5097 et 'BRETAGNE' peuvent étre saisis direct#grdansvaleurs connues

NB : les valeurs en texte sont a saisir entre guidts simples ('..."), contrairement aux nombres.
And :"vrai" lorsque ses deux arguments (les expressipril relie) sont vrais. Un enregistrement daihd satisfaire ces deux conditions
pour étre sélectionné.

Or :"vrai" lorsque I'un au moins de ses arguments @epressions qu'il relie) ou les deux sont vrdis.enregistrement ne doit donc
satisfaire qu'une seule de ces deux conditions §oeisélectionné. Il est aussi sélectionné gidmé aux deux conditions.
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GVSIG D02 - Sélection géographig@equéte géographigue)

Dans le menwue de la fenétre Vue (fiche BO3 si besoin), choisissdgction Une liste de
sélections s’offre a vous pour la couche ACTIVE geas) :
q Sélectionner par cercle

'-?& Sélection par polyligne
£  Sélection parzone tampon  S€lectionne les entités a une distance définietittsrsélectionnées

} Sélectionne les entités de la couche active gersettent la forme créée

&) Tout sélectionner
R Sélection standard Sélections directes
Ii S€lection par rectangle Sélection par couche @
% Sélection par polygone
. . Sélectionner, dans les couches achives, les entités qui :... [ Nouvelle sélection ]
Sélection par couche —e——p | _
sont identiques & - [ Ajouter & la sélection ]
E§? Inverzer sélection Entités sdlectionndes de la couche [ Sélection parmi les objets sélectionnés ]
.depts_2154.shp - . [ Annuler ]

La Sélection par couchedu menuVue> Sélection, présentée ci-dessusfre la possibilité
de sélectionner des entités d’une couche en fandiientités sélectionnées d’une autre (ou la
méme) couche. La syntaxe se monte comme une sphpse a lire.

Opérateurs de la sélection géographique
Contiennent Sont contenues dans

B

Croisent avec

Se superposent

S’intersectent avec

B +

Touchent

/

Sont disjointes de Sont identiques a

E . e

A est la couche de référence, B est la couche aetidans laquelle on sélectionne

Désélectionnez les entités sélectionnées de laheoactive avec I'outiEffacer la sélection
4 du menuCouche

Exemple :

Sélectionner les éléments de la coucheiere.shp, qui intersectent le département du Nord de lacbe
‘departement.shp

Vous devez sélectionner préalablement le départecheNord dans la couchdépartement.sngA) et rendre

la couchetiviere.shp (B) active dans la vue.

Ensuite, dans linterface de sélection géographigBélectionner dans la couche active les entités qui
S'intersectent avecEntités sélectionnées de la couchdepartement.shp B S'intersecte avec la sélection de
A.
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GvSIG D03 - Jointure attributaire/ Jointure spatial

Jointure attributaire

La jointure de tables est généralement utilisée pdjoindre des attributs supplémentaires a
la table d’'une couche géographique (couche de fJépaur joindre deux tables, le type des
données du champ joint doit étre identique enséddbles (nombres, chaines...).

Pour faire une jointure de table, une table attaiva doit étre ouverte (fiche B0O4 si besoin).
Dans le menTable, choisissedoindre ¥. La boite de dialogue suivante apparait :

Jointure attributaire

4 Jointure de tables : Champ de jOIntU
* 1 : Table de dépa de méme nature!

Options texte, nombre..

Champ & utiliser pour la jointure

Tabe d'attributs: Comm_pts_RGF93.shp |w |

W Jointure de tables

¥ 2 : Table jointe

Options

forks > (A Gabe de destination [Table dattributs: DEPARJIMENT.SHF [
Champ 4 utiliser pour la jointure :
Préfixe de champ ;

s . - A l Finition H Annulation
Préfixes de champs respectifs
-fTahle Table d'attributs: Cnmrn_pls _RGF93.shp X Table d'attributs: DEP.. DJ.‘/

. [dptx_NOM_...|[dptX_CODE...[dptX_NOM_...|[¢
I I ' amm o3 BOLRGEN-... B
323001 o1 o100z 1 At 053 B

a1 o004 f AT o3

Préfixe de champ : Commi

G130 ;1 loiood It AN o8
30306 o1 01008 A 053 BOLURGEN-... &
3232ET o1 1006 Ay 053 [BOURG-EN-... 8

C 3 Resultat -

0 [ 36590 Total registres sélectionnés,

Renseignez la table de départ (qui peut étre la tibne couche) et le champ a joindre pour
la table. Faites de méme pour la table a joindréJg champ a joindre peut porter un nom
différent dans les tables). Ce sont les attribetdadtable jointe qui viendront se greffer sur
ceux de la table de départ.

Ouvrez latable attributaire de la couche géographique de base pour voir gitéure a
réussi. Observez pour cela les entétes des champsdevez y trouver les préfixes.

Exemple :

Vous disposez d'une coucheomm.shpreprésentant le contour des communes ; la taibldbwataire de cette
couche ne contient que le code INSEE de chaque comartnommé IDINSEE). Vous disposez, d’autre part,
d’'une table attributairecomm_attr (sans données graphiques) contenant le nombebitdnts (attribut « hab »)
et d'autres champs pour chaque code INSEE ; céadex'imtitule CODE sans la table.

1. Table source : ‘Comm’ ; champDINSEE 2. Table de destinatiocomm_attr; champ :CODE

Jointure spatiale

p . . , = | éatraitement
Pour opérer une jointure spatiale (selon I'emplaa@met la

=] Analyses

superposition des objets) ouvrez Boite a outils de 50 Proximit
géotraitement du menuVue (cf. fiche DO4) et choisissez i | = -# zone tampon
Jointure spatiale. . e Joinkure spatiale

Dans la boite de dialogue, sélectionnez d’aboxddache d’ entreeqw contiendra les objets
de laCouche de sortie puis laCouche de découpagqui contiendra les attributs joints.
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GvSIG D04 - Outils d’analyse

Les outils d’analyse sont nombreux, il convientrééchir a la finalité du travail avant de se
lancer dans les modifications. Les outils d’anatysent dans le mentue> Boite a outils de

géotraitementls :

=I-__| Analyses
= -] Proximiké
- Zone kampon
<4 Joinkure spakiale
=] Cache
-4 DEcouper
4 Différence
- Intersection
- L nion
=] @éométrie skatistique
L@ Convex Hul
__| Regroupement

...... . REQI’DLII:IEV
=] Corwersion de données
------ # Joindre
------ # Permuter =Y

Chaque outil dispose d'une aide en anglais détaillét est
composeé d’une interface ou il faut renseigner tétésnents :

1. couche d'entrée: Couche sur laquelle I'opérateur va agir (input).
2. Couche de découpage: Couche qui participe a I'opération (feature).
3. Couche de sortie: Couche résultante de I'opération

Si vous avez une sélection active sur une des esughi entre
dans l'analyse, l'opérateur peut réaliser I'analyséquement sur
celle-ci! Il suffit de le préciser dans linterlacen cochant
I'élément correspondaEl Lktiliset uniguement les Eléments sélectionnés,

NB : L'opération d’analyse ne se realise que sw d®uches
ouvertes dans la vue active.

L Feprojeter

Retrouvez ci-dessous quelgues exemples d’outilstiesés en SIG, présents dans GvSIG :

Exemples d’outils d’analyse
Analyses> Proximi6>Z0NE Eampon

. @ ]
ot > } OU‘\ 1 s | |
(L 5 L] "‘L_J‘J >

Analyses> CachesUn ion

pour assembler les entités qui se superpogent
INPUT QUTPUT

d s
N/
Analyses> Caches ntersection Analyses> RegroupementRegrouper

pour assembler uniquement les portions d’entits Autysion) Cree des entités selon une colonne spécifiée
se superposent ou a limite commune
INPUT

Analyses> Cache-Différence

OUTPUT

Analyses> CachesDécouper

@

OUTPUT

INPUT CLIP FEATURE

OUTPUT

"D

INTERSECT
FEATURE

Remarque : Il existe dautres outils disponible #avers d’extensions (disponible
essentiellement a partir du sitewvw.gvsig.con). Par exemple, I'outil SEXTANTE ¥
fourni a la fois des capacités d'analyse géograhiectorielles et sur les rasters. Cette
extension met a disposition plus de 150 outils dientgéo-statistique, les indices de
végeétation, l'analyse hydrologique... Pensez a utteisle menu aide &ide qui détaille
certains outils de Sextante !
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GvSIG _E - Analyse thématigue/Sémiologie/Symbologie

L’analyse thématique met en évidence un ou plusiphénomeénes de la carte et participe
grandement au rendu final d’'une carte. Elle jouedla dans la perception de la carte par vos
interlocuteurs. Il est donc indispensable de prendu recul pour voir si le rendu de
I'information est fidele a ce que vous vouliez meen avant. Il est aussi indispensable que
votre information soit claire et non noyée dans mmasse d’informations inutiles.

Liste des fiches :

GvSIG_EO1 - Symbologie/ Affichage simple des entgé
GvSIG_EO2 - Analyse thématique/ Affichage avancé deentités

GvSIG_EO03 - Etiquetage des entités
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GvSIG EO1 - Symbologie/ Affichage simple des emstité

Modifier toutes les entités d’'une couche

Cette étape est importante lors de la manipulateendonnées, car elle gere le rendu visuel de
la superposition des couches. C’est dans ces ptéprijue vous rendrez l'intérieur des entités

d’'une couche transparent pour voir les couchesedsals.

Double-cliquez sur la couche ou faites un clic-dpaiur afficher lePropriétés de la couche.

Puis sélectionnez I'ongl&ymboles

Cliquez sursélectionner symbolea c6té du rectangle du symbole pour appeler &tfen

Changer le figuré unique de toutes les entités debuche
" Propriétés de a couche
Général| Symboles | Etiquettages | Hyperlien
e T e e Ik Types d’entités
e Aspect
Quantités “ TeXt u r e p
, / Couleut
’ 4 Choix de sy{b«les I I
ot o v .
S =
Texte dans la TOM: A M
il e
BED
13 14 15 Coulet -ont [ = E]
100
S i g s =] T—— 108
‘Remplssage smple Z Q E Monde réel v|
Remplssage: m‘ic_{m 19 20 21
[—— -~ Edition avancée Tummmm -
des propriétés
(|

Le bouton Propriétés du Choix de symbolespermet de changer plus d’options dans

I'affichage des entités de la couche.

La texture disponible est fonction du type d’ertité
- Brush - polygones
- Pen - lignes/ polylignes
- Symbol - points/ multipoints

La transparence de la couche se gere a I'aide dane de progressic

Cette barre est présente sous la couleur de Behtit transparence de chaque élément d’entité

se fixe indépendamment (contour et fond).

Jmn%_
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GvSIG EO02 - Analyse thématique/ Affichage avancé émtités

L’analyse thématique a pour objectif principal detime en forme les données que vous
voulez faire ressortir de la carte. L'analyse théquee répond aux régles principales de la
sémiologie graphigque. Reportez-vous a ces reglag ponnaitre les différents types
d’analyses et/ou méthodes de classification desé&km (intervalles égaux, seuils naturels,
quantiles).

Par un clic-droit de la couche, sélectionnez I'eh§lymbolesdesPropriétés de la couche.

Dans la partie gauche de la boite de dialoguects@mez I'analyse thématique la plus
appropriée a l'affichage de vos données. Repores @ I'aide et aux régles de la sémiologie
graphique pour adapter votre analyse.

Exemple

Pour afficher un dégradé de couleur pour la sugierfi’'une couche de polygones (on admet qu'il waithamp
‘SQKM’ correspondant a la superficie dans la tatiteibutaire de la couche en question) :

Dans la partie gauche tienglet Apparence sélectionneguantités puisIntervalles.

Dans la parti€€hamp a classeyau centre de la boite de dialogue, choisisseKNMsurface calculée) dans le
menu déroulant. Vous pouvez changer les coulewpldges en double-cliquant dessus, ainsi quentdrede
classes et le mode de calcul des classesQitis

«w# Propriétés de la couche
Général | Symboles | Etiquettages | Hyperlien /_\
Enregistrer une légende.. | [ { charaerune lEgends .
- Attributs multiples afficher les éléments de la couche en utilisent un dégradé de en .
5 Catoorie e s e . |mportation de la
+-Entités
= Quantités T Dédyatk de couleirs sym b0|og|e

t--Densité de poinks

L Inkervalles Charnp & classer : _— S
L mrnen Covleur darivés ;| —
jomanerg e Type de discrétisation : | Seuils naturels

Symboles proportionne.

Mombre dintervalles / Couleur de départ n D
Type d’an a|yse e ] !
th é m ati q u e Symbole | Valeur Etiquetts
= 0.0-3.0 0-3

=" v "~ Classement
— ] 17-21 Ny

id

‘ ’ \ des valeurs
~ Etiquettes
de légende
Exemple de . ,_ Caleuler les mervalles | [ diouter ] [ Tout refirer ] { Retirer |
repres,entatlon u T [ ~ Plages et
tyge d gnalyse N couleurs de
thématique choisi classement

Utilisez l'affichage parCatégories pour les valeurs qualitatives et |@uantités pour les
valeurs quantitatives et ordonnées ; de la mémenfagrocédez a un affichage de deux
données numeériques indépendantes en variai@hlemp de symboleet le Champ de
couleur de I'affichage paAttributs multiples .

Remarque : Les couches sont enregistrées en deafieshp). Il est possible de
sauvegarder les symbologies produites dweiegistrer une légende(*.glv ou
*.sld). Pour I'appliquer a d’autres couches, cligusair le boutorCharger une
légendede 'ongletSymboles
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GvSIG EO3 - Etiguetage/ Annotation des entités

Double-cliquez sur le nom de la couche et séleatart’ongletEtiquetage

Assurez-vous que l'étiqguetage des entités est actifcochant la case correspondante

ol

voulez voir afficher !

«# Propriétés de la couche

Général | Apparence ; Etiquettages | Hyperlien

Activer tiqustage

Général: |Etiqueter le contenu d'un champ de la tabls attributaire | v

Champ de ['étiquette: CODE_DEPT ~
) Chamy exte: ~ Couleur ;

(® Couleur fixe:
Rotation: ~ Aucun - v < Juoo
Uricé: Milimétres

() champ couleur: -

Paramatres de limprimante
[ Fermer | [ sepiquer | [ Accepter |

Assurez-vous que lehamp de I'étiquette est bien celui qui contient les étiquettes quesvou

L’étiquetage se parameétre par Ehamp de
I'étiquette (apparait sur la carte finale)Ralice,
la Hauteur et la Couleur; les deux derniers
peuvent faire appel a un champ de la table).
Attention : Pour obtenir un affichage correct, il
convient de travailler erUnité Millimétres sur
Paramétres de I'imprimante !

Enregistrer I'étiquetage dans une couche : Coucheahnotation

A partir du menuCouche> Exporter en...> Annotations vous pouvez créer une couche
(shape - SHP) qui ne posséderait que les étiquiittee couche, sans les entités.

Lancez I'outilAnnotations, en vous assurant que la couche a étiqueter & &n gra9g et
déterminez ensuite tous les paramétres de I'étejuat trois étapes :

«# Transformer la couche en étiquettes

=

«# Transformer la couche en étiquettes :e id Enregistrer
L[
1, Sélectionner le champ contenant les valeurs dinclinais Enregistrer dans : | () Mes documents b £ El El
Une nouvelle couche peut &tre créée avec cat out) représenter les étiquettes
existante afin de definir un Etiquetage avancé, Default - Twl 2 IL5) Updater tempz shp
Modifie la visualisation de la couche sélectionnée & - =
e 5 D e e D essal polygones.shp test.shp
el etss Mes regionAMMOT . shp test_lignes.shp
- Default -
. ke X doc'uments regions.shp test_rmulkipoints.shp
Contréle des doublans 3 recents
Sélecticrner e champ définissant |a taill des &iqusttd temp.shp test_reproj_2154_to-4326,shy
|Aucun | Defat- [ Enunité I ‘}
; o < >
Selectionner e champ & etiquster ' Slctionmer ls charp conterant les waleurs 4 étiquste o~
NOM_DEPT 1] Dt = Mom de fichier dept_anno|
Aprés = || Finition
< Dos Eintion |[ Annuistion H
s o= - .
1 — Champ 2 — caracteristiques 3 — enregistrement
1 . y .
d’annotation d’annotation

L’avantage de la couche d’annotation est que vaus/gz la placer au dessus des autres
couches, le désavantage étant que la police rilesppramétrable.

Une fois la couche d’annotations créée, elle seipoén
de la méme facon qu’on couche classique. Il estiples
de modifier certaines de ses caractéristiques tir i
sesPropriétés (clic droit sur le nom de la couche).

Tracer le kexte seulement

Eviter les chevauchements

[ ] Enléve les annotations qui se chewvauchent

Attention ! Si vous fermez une couche d’annotation
- Vous pouvez I'ouvrir comme un fichier shape clasgsige logiciel le reconnait telle

une couche de points (fiche BO1 si besoin)
- Vous pouvez 'ouvrir comme un fichier d’annotatiarpartir du men¥ue> Ajouter

une couche géographiquepuis choisir I'ongletAnnotations dans la fenétre de

dialogue qui s’ouvre.
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GvSIG F - Mise en page

La mise en page est I'étape finale du travalil.

Elle consiste a mettre tous les éléments indisesa une carte.

La carte doit contenimpérativement

Une légende, un titre, l'orientation, I'échelles lgources, le nom et la date de réalisation.

Les logos et mentions légales ne sont pas supgdinsi qu’'un texte explicatif pour éviter
toute mauvaise interprétation de la carte produite.

Liste des fiches :

GvSIG_FO01 - Création d’une mise en page
GvSIG_F02 - Création d’'une légende
GvSIG_FO03 - Eléments d’'une mise en page

GvSIG_F04 - Exportation de la mise en page
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GvSIG _F01 - Création d’'une mise en page

La création d’'une mise en page permet d’éditer cae compléte pour I'imprimer ou
I'exporter.
Ouvrez ou créez une fenéttarte a partir du Gestionnaire de projets (fiche AOBesoin)

Si nécessaire, changez le nom de vos couches dieddiguant sur chacune d’elles pour
ouvrir lespropriétés de la couche, sous I'onglgénéral Vous pouvez changer les couleurs
et les symboles de tous les éléments sous I'oBgieboles(fiche E02 et EO3).

::p"f::z Sélectionnez la mise en page dansiénu carte> Préparer la page

Edition et changez la mise en page pleysage(horizontal) versportrait
. (vertical) si besoin.

Sélection

Insérer Le coeur de carte, a savoir la V@3 s’ajoute en premier lieu a partir

Navigation de ce menarte> Insérer.

Eléments graphiques La barre d’'outils Carte est disponible lorsqu’'ueedtreCarte est

active (au premier plan).
4= Annuler ) L o . .
Pour ajouter les éléments indispensables a votte camme le titre

(Texte @), la Orientation #, I'Echelle ws, la Légendel= (fiche
F02) ou un logolfnage &), allez dans Ce merDarte> Insérer et
sélectionnez I'item désiré.

B Historique des commandes

@ Imprimer

Préparer la page

Lorsque la carte est terminée, allez dans le mi€chier, pour Exporter en PDF ou
Exporter en PS(fiche FO4).

N’'oubliez pas dEnregistrer le projet au fur et a mesure de votre travail (fiche A03 si
besoin)..

Vous pouvez vous déplacer sur la page a partia thardre spécifique ddise en Page

Layout_Tools_Zooms

TOQAEA QA X|
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GvSIG F02 - Création d’'une légende

Une commande spécifique existe pour créer une tigedcrivant toutes les informations
contenues dans la carte. Me@arte> Insérer> Légende.... Pour cela, il faut bien
évidemment se trouver sur une fen&eate.

L’ajout d'une légende n’est possible que lorsqu’'vme au moins a été ajoutée a la fenétre
Carte !

Création d’'une légende

1 — Choix de la vue

[ correspondant & la légende _ 2 — Choix des couches
figurant dans la légende

\ Propriétés du bloc de légende

o ——--... -
FFrameView 0: Yue Lamberts3:
e de travai de ...

| test_creation

P’ I . P |
% Présentati d|
| Accepter H Annuler

[

3 — Police de la légende 4 — Rotation et qualité
de présentation

Degrées:
Cornm_pts_RGF93.shp

v | DEPARTEMENT.SHP -

Lorsque vous avez terming, une nouvelle fenétreehég apparait, configurée.

La Iégende sur la fenétre Carte est dynamique ;sellremet a jour lorsque vous modifiez les
éléments de la couche (nom, figurés...). Il est céaenconseillé de ne créer la légende
gu’apres avoir finalisé tous les éléments nécessaila carte.

Eléments de légende et Police
La police de la Iégende et les éléements qui doiweriigurer sont a modifier dans les
Propriétés de laLégendeelle-méme par un double-clic ou clic droit sulel.

Libellés des éléments de lIégende

Pour gérer les libellés de la Iégende, reportezsamxPropriétés de la couche concernée. En
effet, sous I'ongletGénéral, vous pouvez modifier le nom de la couche, et dmmglet
Etiquetages, vous pouvez gérer les Etiquettes aguehclasse.

C’est sous l'onglefApparence desPropriétés de la couche que vous pouvez modifier les
libellés de la symbologie des éléments.

NB. : Les éléments de la légende sont organisési¢faut selon I'ordre d’empilement des

couches. Celui-ci ne correspond bien souvent pasegles de mise en page d’'une légende
(élément principal de la carte en premier, regrowgd des éléments de la Iégende en
fonction de leur type...). Pour permettre la modifiwa de I'organisation de ces éléments,

vous devez leBissocier &, & partir du menCarte> Eléments graphiques
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GVSIG FO03 - Eléments d’'une mise en page

Les éléments de la mise en page s’ajoutent a mhrtimenulnsérer, lorsque IAffichage

Mode mise en pagest actif.
Carke
Insérer
€Y et Ajouter une vue: elle s’ajoute en
o Amer premier lieu a partir du menCarte>  m
Insérer> Vue.@’ Qualicé Présent tation hd .
[1 Rectangle Sélectionner la vue 3 ajoutprl == =
@ cerce Ajouter du texte : titre, commentaires...
o Ligne Pour ajouter du texte cliqu@ puis sur la carte a I'endroit désiré.
o, Palyligne Vous pouvez par la suite modifier le texte (taifp@lice, orientation,
£ Palygore habillage, etc.) en double-cliquant sur celui-ci.
A Tmage . . .
® e Ajouter une orientation :
. N . . . M
. . Pour ajouter une fleche de nord il vous faut wilid’outil #
-lﬂ.- Cartouche de localisation A . .
L, ) correspondant. Par défaut GvSIG vous offre déjdauge choix de
eqendes N - . -~ .
=4 e fleches, mais vous pouvez importer les votres Soioe
= Frhelle
# Orientation Ajouter une echelle graphique :
B Tableau L’échelle  graphique ws= est | " —

paramétrable :

1- Choisir la vue associée a I’échel/
2- Choisir I'aspect de I’échelle—/

3- Choisirfunite —————— |

4- Choisir la largeur de I’échelle—/

111084194 -

[] afficher Fchelle numériue

Sélectionner et déplacer les éléments :
Tous les outils utilisables sur les objets géogums dans les fenétres cartes sont utilisables
sur les objets de la mise en page. Ainsi vous poggkctionner un obje’t pour le déplacer

(;2 gardant le clic-souris actif ; supprimer un éatren pressant la touckepprdu clavier ou
Pour déplacer, grouper, ou dissocier des objetankttre au premier ou dernier plan, un clic
droit dessus ou un outil de la barre suivante pefaion :

Layout_Tools_... @3
Erra

Pour redimensionner un objet il faut le sélectionmeis faire glisser les "poignées" situées
aux coins du rectangle englobant I'objet.

Disposer les objets :

Il est possible de disposer les objets par rappdet page (aligner a gauche, aligner a droite,
& Alignor =] centrer). Pour cela il faut sélectionner I'objetisputiliser les
P outils de la barre concernée.

sl carte: De la méme fagon on peut disposer un ensemble edkgs

Dty uns par rapport aux autres en les sélectionnarg pois en
taic H utilisant le méme menwAligner. Ce menu persistant est
B disponible a partir d€arte> Eléments graphiques
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GvSIG F04 - Exportation de la mise en page

Lorsque la mise en page est terminée, vous aveshdex de I'imprimer (menuCarte>
Imprimer ) ou d’exporter cette mise en page (mé&incher> Exporter en PDF ou Ficher>
Exporter en PS.

Lorsque vous exécutez cette action d’imprimer, vauprimez la fenétre active, donc
n'oubliez pas de vous positionner sur la fen&eagte, si elle est la fenétre que vous désirez
imprimer !

Avant I'export final, il est indispensable d’observa carte en taille réel® car le logiciel
n'adapte pas toujours visuellement les élémentiadmrte a I'échelle. De la méme facon,
avant I'impression, I'étiquetage peut sembler &rtaént démesuré par rapport a la carte ; des
essais d’'impression peuvent étre utiles.

Exemple d’'impression :

Communes de plus de 30.000 habitants Communes de plus de 30.000 habitants
en France métropolitaine en France métropolitaine
/r:‘:}\i w%a
(A H
Sy /‘/\ 50MM§M§~' Al
\LM vf osfmmma i\ -
‘[z:{m OTES ] ‘A/ NE K ’
%\S;IE&EC_ " }é: ¢ - *Jﬁ‘ﬁ

LA Lome

WR HAL "ONNF iy BAUTRAIN
N ALOIR gmu m(om DE-BELFORT
AAM [ND f)lEE AT podss
:\\ % cnim Nxe\l{lzP T 7\
N
ﬁ \( \A \A AR 3
Y (“ CRE iEE -, T{f AMNA))‘ qm?jz SAVOIE
N
G Rﬁgﬁ‘iui,wl%? }:‘& SAVO\!E
R
M‘ cAN L_ HAUTE- L?"H ﬁ“{";

g
“C Awfcu@n Wgs Aves

3 mqﬁks

LOTERGARONNE oSy
/ &%RON vnbcLusé‘L_? Mn}lﬁ\@gcs
GerRSs AL I ;P?

/ vafe S -
QB‘VREN‘%S AUDE /‘\A
Légeﬂde Légende A}éyEES -ORIENTALES :j;\k:ﬂl/v\'E
Mornbre dhabitants par commune » 100 { Nombre dhabitants par commune x 100 g\(zgsm
& 300 - 1 066 0 z Loz a0 A 300 - 1 066 1 0
1104 -2703 Kilomaties A 1104-2703 Kilomatres
Iy 3427 -7984 A 3427-7984
ite ¢ ST 1am fpour fas départarment Sou
1 Limite departementals CIGH - Ré“gﬁgputﬂ?‘\‘;safmﬁﬁiHSE”)E” 8l [ Limite départementale g:g“ Sg%%a@ (pcnljr les départements)
Reproducion et copie interdites Borbdtoton egpgggleelsnfeormgg"es)
Realisation : F Guerreiro, décembre 2009 Réalisation : F.Guerreiro, décembre 2009
~ Z y i ~ .
Fenétre carte Résultat de I'export direct defeétre ci-contre

Il est & noté sur cet exemple que GvSIG ne respestdes régles de limites de classes qui se dwBvep’il conviendrait de les modifier.

Remarques sur le format d’export de la carte :

- Il est possible d’exporter simplement la fenéitge, lorsque celle-ci est active (au
premier plan), a partir du men{ue> Exporter> Image. Vous obtenez alors le coeur
de carte exploitable en PNG, JPG ou BMP dans uciggle publication ou dessin
classique (PAO/DAO).

- A partir du menu Fichier vous pouvez Exporter ehlpanise en page créee.

Pour d’autres formats d’exports vous pouvez instalh petit logiciel d'impression en
images diverses tel PDFCreator, disponible granetd sur Internet.

D’une maniére générale, il est préférable d’expoete PNG lorsque votre carte ne contient

que des vecteurs et en JPG dés gu'’il y a des inmagdss rasters sur votre carte.
Exemple : la qualité de I'image doit étre plus impote pour une image qui doit étre projetée esgmiation (PowerPoint) que pour une
image insérée dans le texte d’'un rapport d’étuder@)Vv
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GvSIG G - Intégration de données externes

Liste des fiches :

GvSIG_GO01 - Ouverture/Export de données tabulairetxt, csv, dbf)
GvSIG_GO02 - Géoréférencement d'images : Données tass
GvSIG_GO03 - Ouverture de protocoles Internet - Web&rvices

GvSIG_GO04 - Import de fichier interchangeable (MIF/MID)
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GvSIG_GO01 - Ouverture/Export de données tabulaifed, csv, dbf)

Les données tabulaires sont des données attribsitaglles ne possédent pas de données
géographiques (pas d’entités !).

GVSIG vous offre la possibilité d’ouvrir directemates fichiers DBF et des fichiers CSV
Ouvrez le fichier a partir dGestionnaire de projets(fiche A03), fenétrel'able, choisissez
Nouvel Amer.

Pour ouvrir un fichier XLS : sous Microsoft Exteénregistrez-le sous DBF4, puis ouvrez le
DBF4 sous GvSIG.

Pour ouvrir un fichier TXT : sous un éditeur detéegbloc note sous Windows), assurez-vous
gue le fichier texte est formaté (organisé) de & maniére qu’un fichier CSV (cf. Note de
bas de page), puis enregistrez le résultat avetehision CVS au lieu de TXT.

Une fois un fichier ouvert, vous pouvez ensuiteegé table comme une table attributaire de
couche géographique classique (fiche B04).

Attention : Les fichiers CSV sont en lecture seMeus pouvez exporter ces données (ainsi
que toute table ouverte) dans deux formats (DBKIds) a partir du menrable> Exporter,
lorsque la table en question est ouvert et au @rephan.

Acquérir des données géographiques a partir de éabdattributaires :

Certaines données ne présentent pas d’'objets gddguas mais ceux ci peuvent étre construits si on
connait leur localisation en X et en Y. C’est nataent le cas de points acquis sur le terrain ad’diel
systemes de positionnement par satellites type G&8s la plupart des cas les GPS permettent de
récupérer des fichiers de points au format ASQItr(fat texte) si les données ne sont pas directement
transférables au logiciel SIG.

La présence de coordonnées X et Y dans les chaenfsstdble va nous permettre de créer
pour chague ligne du tableau un point avec lesdmworées correspondantes.

Pour cela, placez-vous sur une fenétre Vue agbwis, choisissez le mendue> Créer une
couche de points & partir de la table attributaire® pour obtenir la fenétre ci-dessous :

Créer une couche de points a partir de champs XY
Table: Table d'atkributs: Comm_pts_RGFI3.shp W
i ALAMEDS L
' YLAMEDS w
[ Arccepker ] [ annuler ]

Choisissez la table a partir de laquelle vous wuweer une couche, puis renseignez le
champX et leY.

N’oubliez pas que les coordonnées présentes daabl& doivent impérativement étre dans
le méme systéeme de projection que la fenétre dans laquelle vous travaillez !

2 Le fichier CSV est éditable/créable avec un éditiutexte. La premiére ligne doit contenir lesropa des
colonnes, séparés par « ; » (un point-virgule)ligges suivantes les données, séparées aussi par «

® Attention depuis Excel 2010, il n’est plus possitllexporter un XLS en DBF ; je vous conseilleiligation
de LibreOffice !
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GvSIG G02 - Géoréférencement d'images : Donnéesaiss

Vous n'avez pas besoin d’ouvrir I'image avant dgéaréférencer.

Utilisez la barrg®5EiLinite départementale | (disponible par défaut dans la vue
active) pour commencer le géoréférencement/

Dans cette barre, vous disposez d'une catégf:-iepuis d’'un outiIEEEL, et du nom d’une
couche de la vue. Choisissez (avec la flé/hda catégorie@® Transformations géographiques puis
'outil [ Geareférencement . Cliqguez ensuite sur cet out& pour lancer la fenétre suivante
(options que vous retrouvez plus tard dans le gé&mdécement avec I'outDption [:J) :

Géoréférencement d’'une image

wid

&4 Type de géoréférencement*
Cas 1 :vous connaissez les
coordonnées des points de calage
Cas 2 : vous allez vous baser sur

Type de qéoréférencement

() Sans cartographie de référence

(%) Avec cartographie de référence

Vue Lamberta3 2 une des vues pour caler 'image
Fichier de géoreférencement
ERNEI s documentsCope de Nord_tiogeoref.po [_séiectorner|=>| Fichiier (image) & caler
Fichier de sortie , . X .
¥ aien guerrsaes documentsNevdayer_ .1 | zBectomer. —t——> Répertoire de travail temporaire

Laisser par défaut

Type de transformation**

Taille du pixel, par défaut le logiciel
Reconnait la taille.

e x|

Image a reférencer

Outils de déplacemen
sur les ues

Vue de référence

[ (2] (2] [l (2] () [+

ZOOM

(668108/6371649.., 71105296 511839533467918.981 391585760,

Envegistrements 4 4 [1 P = ) e R

i Ouvrir projet: fiches_tutol.9.ove

Points de calage 34




dans la fenétr@oints de calagepour ajouter un lien, cliquez d’abord uouvel amer#,
Par défaut, toutes les coordonnées sont a zéro.
Lors du géoréférencement, vous pouvez modifiermaraen vous placant dessus (la ligne est

alors surlignée), centrer dessus dans toutes dﬂr&, le supprime@, Oou supprimer
 chardeh 5 des points o
tous les amern<). Vous pouvez aussi chargzzv) ou exportelzsv) des points d’amer.

*Type de géoréférencement

Cas 1 : Vous connaissez les coordonnées des poatgoréférencer

Rentrez-les manuellement dansrld X et World Y, puis recherchez le point entré dans la
zone de droite (image a référencer). Cliquez lentpdans la vue ou dans ontréle de
zoom Les coordonnées « image » (pixels) s’ajoutens ttange X etlmage Y.

Cas 2 : Vous utilisez la vue de géoréférencementyccaler 'image

Pointez d’abord la zone de gauche (image de réféjest cliquez le point dans \aue de
géoréférencementou dans leControle de zoom LesWorld X etWorld Y se remplissent
automatiquement avec les coordonnées, dans lensysté projection de la vue en question !
Recherchez ensuite ce méme point dans la zoneoite image a référencer). Cliquez le
point dans la vue ou dans [eontréle de zoom Les coordonnées «image » (pixels)
s’ajoutent automatiquement dansage X etimage Y.

**Type de transformation

On utilise une transformation affine lorsque I'ineag référencé est dans la méme projection
que l'image de référence (3 a 4 points suffisedt).utilise les transformations polynomiales

lorsque les déformations sont importantes (carég®léoniennes...). Vous avez besoin d’'un

minimum de trois points pour une transformationypomiale de premier ordre, six pour une

transformation de second ordre et dix pour unesfaamation de troisieme ordre.

Remarque : Un grand nombre de points n'améliorefgaément la qualité du résultat, préférez donc des
points pres de chaque angle de I'image a référanaprelques points au centre. N'alignez pas vagqo

Vérification et enregistrement du géoréférencement
Avant d’enregistrer d’'enregistrer le calage, voosyez Tester géoréférencemen pour
apprécier le calage global, puis cliquer Bur du test Z pour stopper ce test.

EE oo

o i
R Lo

Lors de la création des points, vous obtenez ureueiRMS pour chaque point (erreur
relative de chaque point par rapport aux autres) gju’'un RMS global.

ws# Points de calage

L orld B

6680776634605,

World ¥
7110525.152010...

Irmage %
774.523022205133

Image ¥

3.510855542865.. .

RMS

0.002740...

979655495594, .

7030434161124,

615,9303726459154

191.9718350475...

0.002240...

7E2049.0544050...

6937306, 00758745

1034850027 235733

238, 8945400380...

0.003545...

[<I=]l=]<]

T =~

605667, 773476795

6904401.594111...

632.64257545259357

476.8867394020...

0.001431...

Enreqistrements @E] 4

v v e 4 [T [A) ¥

Lorsque celui-ci vous emble acceptable, vous potruealiser le géoréférencem.

L’information géographique est alors stockée damfichier « *.rmf~ », « *.jpgw » 3ou autre, portdetméme

nom que I'image.

Notes de versions antérieures a GvSIG 1.9 :
Le géoréférencement s’obtient en ajoutant une eatkélectionnant Géoréférencer

A IOLITEF L

§

» COLChe

Fichier ‘, GeoB

DWFS | Annctation | WMS |, WCS |
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GvSIG GO03 - Ouverture de protocoles Internet - Webfces

Les protocoles Internet cartographiques sont descss qui diffuses (gratuitement ou non),
des cartes et données disponibles au travers tielo§IG.

L’avantage certain de ces services est de ne pasrdgocker les données (souvent tres
lourdes) sur I'ordinateur, et de pouvoir superpassr services aux données locales dont vous
disposez dans votre SIG.

GVSIG offre la possibilité d’en afficher plusiew®ntre eux (WCS, WMS, WFS et ArcIMS).
Pour accéder a ces services, il suffit de :

1- Entrer I'adresse Internet du service

2- Choisir les données dont on a besoin

3- Paramétrer le rendu des données

Connexion aux protocoles de services
'Aiaule_runecou:he 1 - ConneXIOn

|| Fichier | GeoDB | WS | WMS | arcIMs | WS Annotations

2 — Choix des données

o Ajeutor une couche ,n & disponibles
- Fichier | GeoDE | WCS | WMS. | ArciM5 | WFS | Angfations | .
Serveur Nésange |
dbtinie & 10v | (rrem € - sSur le service
Nowm de la couche Ajouter une couche
Coiche Ms Fichier | GeoDB | WCS | WMS | arctis | wFS | Annotations
Selectionner des couches ster Information | Couches géographiques Formats
4 [MESANGE_WMS] Serveur Mésange qual=40%
=- RGN Sélectionner des formats
® [scans25) 1GN SCANSZS.
#® [orthophotos] IGN arthophotos !‘ma:em
® [scans1000] IGN SCANS I imagejgif
® _IRPG image/png; mode=24bit .
4 Tyvecreies imagelubp Format d'image
d1 By s imageftiff
{5cans1000] IGN SCANS 10(
D e socewi | e Choix des couches (el Tl oo
Sélectionner un SRC
EPSG:2154
EPSG:27572
Garder la structure de Is couche EPSG:27582 H .
e Projection
[] Afficher le nom des couches Ajouter "
Type de serveur. WMS 1.1.1 Précédent Sutval
[
Type de serveur: WMS 1.1.1 Précédent
3 — Format de restitution o

De nombreux services sont accessibles directemans @GvSIG et vous en trouverez
facilement sur Internet.
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GVvSIG GO04 - Import de fichier interchangeable (MIFMID)

Pour importer un fichier MIF/MID dans GvSIG (et teansformer en SHP), vous devez
installer FWTools, disponible a I'adresk#p://fwtools.maptools.org{(FWTools et OpenEV
sont deux logiciels libres et gratuits sous liceG¢d.).

Ouvrez le logiciel OpenEV depuis votre poste devdila (Démarrer> Programmes>

FWTools>OpenEV).

Dans OpenEV, choisissez le menu Fil@pen, puis parcourez vos données jusqu’au fichier
MIF (format interchangeable) que vous voulez trarmmeer en SHP (shape) comme le montre

Iillustration ci-dessous :

OpenEV: View 1

==X

File| Edit Image

Filter Tools

Help

Impart

Clpern t)

Save Yector La
Save Project
Save Project as...
Mew Wiew

Frint

Close
Exit

Ctl+0C1

File Open

=

CATEMP 4

Directories

M

[ Files K
J etilys_gtjoBETkCS |xF|RUW1FFJ

K Ghi2gP. zip.part

720226 tmph Google_Earth_4.3.7204.0836_

Adobet Gzolbbyl.zip.part

APCH > IGMFR_PRJ_REUNION_EFF£

foctempt IGNFR PRJ REUNION EFFA

Geotools-1262772464795" indes.php

T T e i aa S R L £ iawva install ran fon A

S - bl 1T =
w. o=y 1) | —

IGNFR_F'RJ_REUNION_EFFACEEM

Vector Layer Selection

<'/ IGNFR_PRJ_REUNION_EFFACEE >

BE

[
1 Clip To View

Execute SCIL {

Accept ‘

Load All ‘ Cancel ‘

Help ‘

0]24 | Cancel |

Le logiciel ouvre une fenétre avec les couches
disponibles dans le MIF (cf. image ci-contre).
Sélectionnez la couche que vous voulez
convertir, puis cliquez sur accegtecept

Choisissez ensuite le mefile> Save vector
layer, choisissez le chemin d’accés et rentrez
un nom de couche.

Le logiciel enregistre le fichier
automatiquement en SHAPE (*.shp) sous le
nom de fichier que vous avez choisi.

Ouvrez enfin le fichier en SHP dans GvSIG (fiche BDbesoin).
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