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MapIinfo A - Présentation du logiciel

Maplinfo est un logiciel permettant d’exploiter urys&me d’Information Géographique
(SIG).

Un logiciel SIG permet I'acquisition, le stockada, mise a jour, la manipulation, et le
traitement de données géographiques. De plus,rihgtede faire de la cartographie et de
I'analyse spatiale de facon précise en fonctiotiédhelle désirée.

Le principe directeur d’'un SIG est le suivant : s@wons d’un coté les données géométriques

et de l'autre les données attributaires. Ces danséat stockées sous format numérique et
organisées par couches (appelées « Tables » dgiafb)a

Liste des fiches :

Maplinfo_AO01 - Utilisation et possibilités du logicel
Maplinfo_AO02 - Environnement du logiciel
Maplinfo_AO03 - Barre d’outils Général
Maplnfo_A04 - Barre d’outils Dessin
Maplinfo_AOQ5 - Barre d'outils MapBasic

Maplinfo_AO06 - Le Document WOR



Mapinfo AO1 - Utilisation et possibilités du logiel

Acces a tout type de données attributaires Lecture directe des formats dBase,
Excel, Access, Lotus 1-2-3 et ASCII délimité.

Acces ODBC direct aux principales bases de donnédsstantes : Microsoft Access
2.0, DB/2, IMFORMIX 5, INGRES 6.4/04, ORACLE 7/8/8GUPTA SQLBase,
Microsoft SQL SERVER, SYBASE 10.x.

Export et Import de nombreux formats de données cdographiques : Le
Traducteur Universel vous permet de convertir typges de fichiers cartographiques
dans/depuis les principaux formats du marché : @A (DWG/DXF, y compris
version 14 et attributs), ESRI (Shape, €00) etrdgmégph Microstation Design, DGN
MSLinks et également les données issues du loghiat GIS.

Affichage et calage géographique des images rasterplans scannés, images
satellitales ou photographies aériennes...

Gestion de tous types d'objets points (localisation de villes, de clients, dages),
polygones (limites administratives, zones...), asples croisements et épaisseur des
polylignes (réseau routier, hydrographique...).

Géocodage Positionnement automatique paramétrable a laaweode postal. Selon
la précision des informations géographiques desém Création de points a partir
de coordonnées géographiques.

Analyse thématique mono et multi-variable: dégradés de couleurs, symboles
proportionnels, secteurs, histogrammes, valeurwidhktlles et coloration continue.
bibliotheque de modéles, en enregistrant parametrdégendes pour chaque type
d'analyse thématique (choix des couleurs, du mazeégartition, du nombre de
classes,...).

Fonctions d'analyse géographique: Création de zones tampon (délimitation
automatique d’'une zone autour d'objets sélectigni@dection d'objets par distance,
par rectangle, par polygone ou simplement de faganuelle, fonctions de calcul
(surface, périmetre, moyenne, somme, coordonngeSectorisation (création de
secteurs par regroupement des entités géographigleesun code ou un critére).



Maplnfo AO02 - Environnement du logiciel

Maplinfo est classiquement composé d’'une barre dgriset de barres d’outils variées selon
les besoins.

C’est a partir de la barre des menus que I'on a&cedd plupart des fonctions de Maplnfo.
Fichier Edition Outils Objets Sélection Table Options Fepétre Aide

Les menus Fichiers (ouvir et fermer des fichiersloocuments...) et Edition (copier, coller...)
sont classiques des logiciels couramment utilisés.

Le menuOutils renvoie a tous les outils MapBasics ou les modatasplémentaires de

Maplnfo (traducteur universel...).

Le menuObjet opere les opérations de transformation des ergiégraphiques désignées
(tampons, découpages...).

Le menuSélectionpermet de faire des sélections complexes surriggee et les éléments

attributaires des tables. Ceci sert, entre auteespouvoir y appliquer ensuite les
transformations du merDbjets.

Le menuTable sert aux transformations qui concernent tout@igke.

Le menuOptions concerne les options d’affichage essentiellement.

Le menu Fenétre permet d’afficher les différentes fenétres utikeda visualisation des

données.

Le menuAide, souvent oublié, renferme presque tous les él&mpntpeuvent manquer dans
ces fiches !

Certains menus n’apparaissent que lorsque la fer&rrespondante est ouverte (menu
Fenétre). Ceci concerne les menus comgEarte, Données  Graphique | Légende gy Mise enPage

Ces menus sont caractéristigues de Maplinfo et pemede réaliser les actions sur les
fenétres actives au premier plan. (le m@aute ne peut pas étre affiché en méme temps que
le menuDonnéespar exemple..).

Les barres d’outils permettent de réaliser lesoastiplus spécifiques au besoins. Elles sont
détaillées dans leurs fiches respectives.

ChoisisseOptions > Barres d'outils. La boite de dialogue Options Barres d'outildisla,
vous Yy choisissez les barres d’outils dont voug desoin.

NB : dans les versions antérieurs a la version Mafo 7.5, le menuOptionsest remplacé
par le menuAffichage



MapIinfo AO3 - Barre d’outils Général

Cette barre est utile pour naviguer sur une ferggre et pour y afficher les informations.
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Affecter Selection (hauton)

Sélection par Folvgone (bouton)

Dupliguer Fenatre Carte thouton)

Zoom (boutond

-

eplacermant (houton)

Bouton Hotlink

Informations (houtor)

Imverser la sélection (Button)

Etiguette (boutan)

Cantrile des couches (houton)

Legende (boutan)

Selechion par rectangls (bouton)

Selection pat Distance (houton)

Distance (houton)

lollclMcZIEdlE

oelection (houtar)

Fachoir

Difinir Secteur Cible (houton)

Statistigques (houton)

Zoom avant (bouton)

Zoom arnars (houton)

Affecter Sélection: Affecter de maniére permanente
les objets de la carte sélectionnés au secteur cible
Sélection par Polygone Permet de rechercher et de
sélectionner des objets dans un polygone, tel esie |
limites d'un département, un secteur de contrble de
police, un territoire de ventes, etc.

Dupliquer Fenétre Carte: Déplacer en la "tirant"
toute une fenétre Carte Maplinfo pour l'insérer dans
une application conteneur OLE, du type Microsoft
Word ou Microsoft Excel. Vous pouvez aussi
"déplacer” une fenétre Carte a l'intérieur de Mépin
Cette opération produit le méme effet que la
commande Edition >Copier fenétre carte suivie des
commandes Edition > Coller fenétre carte ou Edition
> Collage Spécial dans une application appropriee.
Zoom: Permet de définir la largeur de la fenétre
Carte, I'échelle et le redimensionnement de laecatt
de centrer cette derniere.

Déplacement: Repositionner une carte ou une mise
en page a l'intérieur de la fenétre.

Bouton Hotlink : Ouvrir des adresses URL Internet
ou des fichiers liés a des applications Fenétres.
Informations : Sélectionner un point sur la carte, y
compris les objets qui se chevauchent, et d'affithe
liste des objets se trouvant a cet emplacementsVou
pouvez ensuite sélectionner un objet dans cettedis
afficher ses données non-graphiques.

Inverser la sélection: Inverse la sélection !

Etiquette : Etiqueter des objets a I'aide d'informations
contenues dans la table liée aux objets.

Contréle des couches Définir la position et
I'affichage des tables dans une fenétre Carte.

Légende: Afficher la Iégende associée aux cartes ou aaglgques.

Sélection par rectangle Sélection par Distance Rechercher et de sélectionner des objets a
I'intérieur d'une forme donnée.
Distance: Déterminer la distance entre deux points.

Sélection: Sélectionner un ou plusieurs objets ou enregisdnts en vue de les analyser. I
peut également servir & modifier une carte, une mspage ou un tableau.

Pochoir: Rendre apparent qu'une partie de la carte en diuee impression ou d'une
présentation. La délimitation se fait selon un bb@ectionné.

Définir Secteur Cible : Définir le secteur de I'objet sélectionné commoaveau secteur cible.
Statistiques: Afficher la fenétre Statistiques ou sont calesléa somme et la moyenne des
champs numeériques des objets/enregistrementsisélees. Le nombre d'enregistrements
sélectionnés est également affiché. Les donnéésesmaiculées et la fenétre Statistiques est
automatiquement mise a jour chaque fois que dsobgts/enregistrements sont
sélectionnés.
Zoom avant, Zoom arriére: Agrandir ou réduire une carte ou une mise erpag



Maplnfo A04 - Barre d’outils Dessin

Cette barre d’outils est trés utile lors de la ttodad’'une nouvelle couche (table) pour
dessiner ou paramétrer les entités.
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Ajauter Meud (houton

Are decercle (houtan)

Ellipze (boutom
Coadre (bouton

Ligne (bouton)

Stvle Ligne {houtond

Folyaone (boutar)

Palyligne (boutan)

Hettangle (houton

Style Folyaone (houtor)

Madifier Chiets (bouton)

Ractangle Arrandt (houtan)

symbole (houton)

Style Symbole (houton)

Texta (bouton)

otyle Texte (houton)

Ajouter Nceud : Ajouter un nceud a des polygones, des
polylignes et des arcs de cercle.

Arc de cercle: Tracer un arc ayant la taille et la forme

d'un quart d'ellipse. Apres avoir créé un arc deleg

vous pouvez modifier sa taille.

Ellipse : Permet de créer des cercles ou des ellipses.
Cadre : Créer des cadres dans les fenétres affichées dan
la mise en page pour afficher vos fenétres cartes,
données... Vous pouvez ainsi encadrer une carte, un
graphique, un tableau, une légende de carte ou de
graphique, la fenétre Informations, la fenétreiStigues,

la fenétre de messages ou du texte. Le cadre peut
également étre vide.

Ligne : Dessiner des segments.

Style Ligne : Définir le type de ligne, I'épaisseur et la
couleur des objets ligne (lignes, arcs et polylgyn¥ous
pouvez également changer le type, I'épaisseur et la
couleur des objets que vous modifiez.

Polygone: Dessiner des polygones en ne tracant qu'un
coté a la fois.

Polyligne : Dessiner des polylignes (séquence de lignes
mises bout a bout, formant une figure non fermée).
Rectangle : Dessiner des rectangles et des carrés dans
une couche de carte modifiable ou une mise en page.
Style Polygone: Définir la couleur, le motif et le style de
trait des contours des objets fermés. Vous pouvez

également changer la couleur et le motif des oloje¢svous modifiez.

Modifier Objets : Activer/désactiver le mode Modification Formean3 ce mode, vous
pouvez modifier des polygones, des polylignesligess et des points en déplacgant, ajoutant
et supprimant les nceuds qui définissent les segnaendiroite. Vous pouvez également créer
des polylignes en copiant et en collant des ncatldstionnés.

Rectangle Arrondi : Dessiner des rectangles et des carrés a coorslis.

Symbole: Disposer des symboles points ("épingles") sir carte.

Style Symbole: Afficher des symboles et définir leurs attriqutsest-a-dire la taille, la
couleur et le type de symbole. Vous pouvez modigerattributs de symboles existants et
définir ceux des nouveaux objets point avant dectésr. Ceux-ci doivent se trouver ou étre
créés dans une couche modifiable.

Texte : Annoter des cartes et des mises en page.

Style Texte: Choisir la police et la taille des caractéresedde.



Maplnfo AO5 - Barre d'outils MapBasic

MapBasic est un langage de programmation qui veusigt de personnaliser et d'automatiser
le fonctionnement de Maplinfo. L’exécuteur geredpplications *.mbx.

Exécution MapBasic: Accéder a la boite
* Exgculion MapBasic (bouton) de dialogue Exécuter un programme
MapBasic permettant de spécifier le
_ programme MapBasic a exécuter.

)| Deémarre I'sssistant de création de documents Fenétre MapBasic: Afficher ou cacher la
fenétre MapBasic.

Démarre [lassistant de création de
documents: Découvrir les concepts
cartographique et les possibilités de Mapinfo.

Démarre le MetaData Browser: Naviguer sur une carte et de rechercher susites Web
Clearinghouse les données qui correspondent aesmsns d'analyse géographique.

/;7 Fenétre MapBasic {bouton)

@ Demarrs le Metalata Browser

Pour exécuter un programme MapBasic, utilisez letdioExécution MapBasic de la barre
d'outils (vous pouvez également charger un oygdrdir du menwutils >Exécuter).

Maplnfo est livré avec un certain nombre d'appicet MapBasic. Par exemple :
- Symbole (symbol.mbx), crée des symboles persorzalis
- Echelle (scalebar.mbx), annote une carte avec cimdlé graphique des distances.
- Nom de vue (nviews.mbx), affecte un nom a une vueedcarte et d'utiliser ensuite ce
nom pour retrouver cette vue plus tard.
- Vue générale (overview.mbx), ouvre une deuxiemeétfenCarte affichant une vue
générale de la carte en cours.

Il est possible de gérer l'affichage de ces ouytiédéfinis comme bouton dans la barre
d’outils MapBasic a partir du mer@utils >Gestionnaire d’outils.

Chargement d'un outil MapBasic

Gestionnaire d'Outils

Outil échelle [
Chargé dans la|_#|:%]
barre d'outils (D

Mediier Ot MapBaSiC
Befirer Ouatl
P =] Donner un titre
Titie: _/
[echele -
,: Chemin d'aces . , N
7 iy Chemin d'acces
| e pour chaisir I'outil
Sélectionnez le programme MapBasic
Al did
Chargement
des outils

Outils pré-chargés

E 7E T
SYMBOL.MEX
TABLEMGR.ME

TR

chemin d’accés aux outils par défaut :
C:\Program Files\MaplInfo\Professional\Tools\




Maplinfo AO06 - Le Document WOR

La mise en forme des fenétr€arte, Mise en page le choix des styles pour les objets
cartographiques, le positionnement des étiqueti@scouche Dessin etc. sont autant
d'opérations qu'il est intéressant de sauvegarler pe pas avoir a les reproduire a chaque
ouverture de Maplinfo. Le document de travail (Wpdee) vous permet de sauvegarder une
session de travalil.

Pour enregistrer I'état d’avancement de votre ffadans un document, allez dans le menu
Fichier >Enregistrer document sous...

Le document de travail est un fichier unique cargraent a une table Mapinfo. Il ne contient
pas de données géographiques. Il renferme simptamensérie d'instructions qui est donnée
a Maplnfo et qui précise les tables géographiqtidisaes dans la session, les fenétres Carte
ou Données ouvertes, la mise en forme des objats,Le document Mapinfo peut-étre
assimilé a une macro des logiciels bureautiques.

Ainsi il peut exister un grand nombre de documenisutilisent les mémes tables de données
dans des mises en forme différentes.

Cependant, comme le document contient des instngtsur les tables a utiliser, il est
indispensable de préserver ces tables telles gaalél'enregistrement du document. Si, par
exemple, une table est déplacée ou renommée dé glezument n'est pas réenregistré pour
prendre en compte la modification, ce dernier oevsira pas.

Ci-dessous l'exemple d'un document Maplinfo affickas un éditeur de texte montrant
I'appel aux tables de données.

EI Sans_nom.WOR - WordPad
Fichier Editon Affichage  Insertiom Format 2
el &k M L3 B
|
|
R LEGTA"™ As parcelR LEGTA Interactive
I ofiis de 301" A4S p:cf;l_ de 3ol Interactive
I exercice\donnees_base\aﬁ:_ﬂydzc” ks auv_hydre Interactive
It ice\donnees base\Com suv™ &s Com sauv Interactive
Brows iy z g
Pos (18.75,4: 2} Units "in"
Wid 01042 Units ' ™in™ Height 2.79167 ‘Units: "in"
Set Wi FrontWindow{) Printer
Hame cceraveCopieur N/B SRA" Orientation Portraitc Copies 1
Pape =] - -
Map Fro rofiis de
Position (2.51042,2.
Widch 25 -IInits
Set Win FrontWind
Set MHMap
CoprdSys: Earth Projection 3, 107, ™m", 2.3372281867, 46.8, 45.0085188880, 47,.&50G014:
Center (64 L7426, 20987278.7)
Zoom 1.,898447585 Unitcs Ykm"
EBreserve Zoom Display Zoom
Distance Unitcs "km™ Arez Units "3g km™ XY Unics "m"
shade 4 with &s3s50itiT walues
"pberrerave sncriere” Brush (2,167116830,316777215) Fen (1,2,0} , b
£, i >4
"Appuygzsm F1 pour ohtenir de ['aide LM




Mapinfo B - Gestion des tables (ou couches)

La gestion des tables est essentielle pour biermdém’apprentissage du logiciel.

Bien comprendre comment s’organisent les couchesufes par rapport aux autres et
comment s’organise l'articulation entre la donnéeggaphique et la table attributaire qui lui
est associée, est la base de la compréhensiongieiglls SIG.

Liste des fiches :

Maplinfo_BO1 - Ouverture et fermeture d’'une table (a couche)
Maplinfo_BO02 - Gestion visuelle des tables (contrélées couches)
Maplinfo_BO03 - Affichage des données graphiques outabutaires a I'écran

Maplinfo_B04 - Connaitre et modifier le systeme dermpjection d’'une table



Mapinfo BO1 - Ouverture et fermeture d'une table@ouche)

Par défaut, le logiciel modifie uniguement des e@abMapinfo (fichiers *.TAB). Ceci
concerne donc les vecteurs et les rasters géonéése

A partir du mendichier >Ouvrir , parcourez les données pour localiser la tablis, gigquez
sur le boutorOuvrir pour I'ajouter au logiciel.

Ouverture d’'une table MapInfo

/-> Chemins prédéfinis

Ouvrir / @@
Regarder gt [ ) Vs documents ST » Parcourir les données
| ﬂMamus:qus
f‘jMesimags
Tebfes | |Pvres viddos
J' Type de fichier
e Assurez-vous que ‘Maplinfo (*.tab)
"‘“"j‘ soit sélectionné a chaque ouverturg
) de table
Nom du fichier [ =] Ouvir /
Fichiers dz o [Hapinfa " tab) =t
Vigualisation : |Automatique B2 Aide

 Efplacements Mapinia
™ Emplacements Standard

Visualisation
Définit I'affichage de la table lors de I'ouverture

(ajouter aux couches déja ouvertes, nouvelle
vue...); Par défaut, souvent sur ‘Automatique’

Pour les images raster géoréférencées, les infanmsatle localisation géographique sont
contenues dans le fichier *.tab situé dans le méossier que l'image, c’est pour cela que
I'on ouvre le fichier *.tab, et non I'image (en gant directement le fichier image, le logiciel
demande automatiquement si I'on veut écraser lesfic:.tab déja existant).

Remarque : Si une table raster est ouverte dans ter@tre carte c’est elle qui impose son
systéme de projection a la carte ; et ce quel quiel®ordre de chargement des tables.

Il est possible d’ouvrir beaucoup d’autres fichigise les fichiers *.tab, mais ils seront en
lecture seule, donc non modifiables. Pour avoirfioksers a I'affichage, il suffit de choisir la
Visualisation adaptée dans la fenétrvrir. Par exemple, pour un fichier ERSI (ArcView),
choisir *.shp (pour transformer ce fichier en tatvlapinfo, voir la fiche GO1).

Pour obtenir les images (non référencées) a ltadfie, quelque soit le type d’'image, il faut
sélectionner Rasters et lors de I'ouverture, loesiguogiciel proposeAffichage ou Calagé,

il faut sélectionneAffichage.

Pour le calage de rasters non-référencés et I'ingibwn de fichiers externes a Maplinfo,
reportez-vous a la fiche correspondante (fiche G02)

Pour fermer une table, vous devez le faire impéaient a partir du merichier >Fermer

table.
Enlever une table de I'affichage ne ferme pas atéet donc méme si vous ne la voyez pas,

elle est toujours ouverte !



Maplnfo B02 - Gestion visuelle des tables (contrdes couches)

Le controle des couches, accessible dans le n@ate, permet la visualisation et
I'apparence des couches de la fenétre Carte active.

Contrdle des couches
Couche dessin

Tres utile pour dessiner des éléments graphiques
totalement superposés aux couches,

Voir la couche
» Modifier la couche

Contirdle des Couches

X
Couche = &% » Etiqueter la couche
h [Couche Dessin B T\Jﬁ_ , .
; — > Rendre la couche sélectionnable
etk ] i
[parcelF_LEGTA ,'; |,Z v F |
e b s EREE | e Modifier la représentation des entités
Ll\quetles..k-N |a. COUChe Surllgnée
4 Options d'Affichage pour Sans_... 3
il Fistianian L Uisens
/Ajnulal | Eviever [ v | Dsscanhe) side | I Modiier Stie:
. Lo Style Polygene =]
Modifier les étiquettes || < T —
Modifier lemplacement et 1a| | - umerm® 1o ,g[: [
superposition des étiquettes o | | —
la police, la couleur... il D

Réorganiser
Modifier I'ordre de superposition

des couches affichées
Couche

Permet d’'ajouter ou d’enlever des couches.
N’a aucun effet sur 'ouverture ou fermeture ddsds.
Une table enlevée reste ouverte dans le logiciel!

a—
Une couche peut étre affichée ou non dans la fei@rte = , modifiée (une seule couche a

la fois) é’, sélectionnable * (ses objets peuvent étre sélectionnes) et étigt é(ses
objets peuvent étre étiquetes).

Les cases grisées sont les choix non modifiableslfaction courante.

L’affichage des entités peut étre modifié par leitba Affichage, mais la modification
apportée est uniguement visuelle. La modificati@stpas enregistrée dans la table.

Le contréle des couches permet de retirer une e(@gbuter etEnlever), de réorganiser la
superposition de celle-dMonter etDescendre.

Pour des raisons de lisibilité, les couches potiemisuperposent les couches linéaires qui
superposent les couches polygonales.

La couche dessirpermet de rajouter des éléments sur la carte egltsngui doivent suivre les
déplacements de la carte lorsqu'on déplace cette cns la mise en page. On peut y
mélanger les objets géographiques, puisque ce pastune table (pas de table attributaire
associée)Attention : Cette ‘couche’ n’est pas enregistrd@olur enregistrer la couche dessin,
allez dans le men@Qarte >Enregistrer Couche dessin

Pour que l'actioraffichage ou étiquette des boutons correspondants concerne bien la table
désirée, assurez-vous que le nom de cette taltlbisnisurligné en bleu dansdentréle des
couches

Remarque : I'apparence des objets sélectionnésdiffstente selon que la couche est
modifiable ou non.
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Maplinfo BO3 - Affichage des données graphigues dtributaires a I'écran

L’'ouverture d'une fenétre de données attributaimasd’'une fenétre de superposition des
couches se fait par le menu fenétre.

- menufenétre >donnéegouF2) pour afficher une table attributaire ;

- menufenétre >carte (ou F3) pour afficher une superposition de couche ; plus
couches (si elles sont ouvertes) peuvent étre égsusimultanément dans la fenétre
carte.

Plusieurs fenétres (cartes ou données) peuverdffiteées en méme temps.

Affichage des données

Affichage des données attributaires

=
]

Une ligne du tableau correspond
aune entité sur la couche/__>

Fenétre Données

T e Tl i Gt B

Fentre -
DOMNESS, , m—T

Carte., F3
Graphique...

Sectorisation. ..

Rafraichir Ctri+F
Mossigue shift+54
Cascade shift+F5

Réorgariser |es Icanes Towvaile Fontire Carte =]

1, auv_hydro,Com_suv Carte
v 2. Com_auv Donneées

Tables:

Affichage de deux couches simultanémeNt
Les couches de points sont toujours
Au-dessus des lignes, elles mémes au-dessus dempes

Rappel : lorsqu’une table raster est ajoutée daesfenétre carte, c’est elle qui impose sont
systéme de projection. Si les autres tables son$ da systeme différent, le logiciel les
projette a la volée.

Dans les tables attributaires, les attributs emaatares sont justifiés a gauche, les attributs
numériques (flottant, entier, virgule fixe..) squstifiés a droite.
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Mapinfo B04 - Connaitre et modifier le systeme d®jection d’'une table

Le systeme de projection d'une couche est trés iitapb Vous devez, pour travailler
proprement sur vos couches, ceuvrer dans un systémmjection unique dans la mesure du
possible. Ceci évite les erreurs lors de calculnalyse spatiale, ne serait-ce que pour
calculer des distances, ou pour croiser des couches.

Le systeme de projection est a modifier au minimcan,les passages multiples d'un systéme
a un autre génerent des déformations sur les £ntité

Pour connaitre le systeme de projection d’'une awuahez dans le menlable >Gestion
table >Modifier structure. Dans la fenétre qui s’affiche, appuyez sur letbotrojection
pour faire apparaitre le systeme de projection.

Pour modifier le systeme de projection d’'une coudh&ut enregistrer la couche sous un
autre nom (menuFichier >Enregistrer table sous..); dans la fenétre d’enregistrement
(représentée ci-dessous), appuyer sur le boutgagtiom pour spécifier uneatégorieet un
systéme de projectiordifférents.

.Enregistrer table vers [ﬂ_@

Enregistrer dans |_; Raster _"_I " ﬁ‘ ‘

‘J | E@nrmu_herh.ﬁb

Bscenzsas

Nom du fichier

Typ=

(& Emplacements Maplnto
™ Emplacements Standard

|sarsromTAE|

4_! Enrsgistrer

| Mapinfo (" tab)

4

| Anruler

Il est important de noter que lorsqu’un rasteraestert dans une fenétfearte, c’est lui qui

impose son systeme de projection au reste des equaelr la représentation.
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Maplinfo C - Structure des tables (ou couches)

La création d’'une couche se fait en trois temps.

Il faut d’abord créer la structure de la couchdien réfléchir aux informations qu’elle doit
contenir. Il faut ensuite créer les entités grapbgy Enfin, il faut remplir la table attributaire
en respectant bien le lien avec la donnée géograehi

Liste des fiches :

Maplinfo_CO01 - Création d’'une table (ou couche)
Maplinfo_CO02 - Modification de la structure d’'une table
Maplinfo_CO03 - Création d’objets graphiques
Maplnfo_CO04 - Modification d’objets graphiques
Maplinfo_CO05 - Modification d’objets sémantiques

Maplnfo_CO06 - Modification permanente du style de®bjets
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Maplinfo CO01 - Création d’'une table (ou couche)

La création d’'une table doit étre précédée d'umpetde réflexion sur la modélisation du
phénomene a intégrer dans le SIG. Il s’agit d’'upeas fondamental qui permettra une
utilisation rationnelle et aisée du SIG. Une étape pas négliger !

Une collection d’'objets de méme type sémantiqueespond aune table(c’est a dire une
"couche”, terme commun utilisé plus classiguemeanigs autres SIG).

Tous les objets d’'une méme table doivent étre dumméype géographiquéoint, ligne ou
polygone).

Maplinfo n’interdit pas le mélange d’objets d'implation différente. Il faut donc porter une
attention particuliere a la saisie des objets gguggues.

Chaque objet géographique stocké dans une tabldnfdapst doté d'un certain nombre
d’attributs (ou champs), qui sont définis lors deckéation, ou de la modification, de la
structure de la table.

Maplinfo gére différents types d’attributs : caraetéentier, entier court, flottant, virgule fixe,
date, logique.

A partir du menuFichier, vous pouveZréer une nouvelle tableet accéder a la boite de
dialogueStructure de la nouvelle table

Création d'une table Maplinfo

» Choix du type de visualisation
Type de visualisation apres la création de la table

Créer

,\Diﬂnir la struV Types de champs

PStructurv de la now table
f‘“‘;‘”e Champs: Ty{:e Inde
, UUlfise e moddle de siuture 1 table- ﬁ%ﬁ?uw g:::fhm ": cend
DEPARTEMENT Entiar [} .
/ B “r.\aanuns Caractére(5d) (] Gestion des Champs
FSSDLTDP Caractére(50) [} e . ..
Définir leur position entre eux,
o en ajouter ou en supprimer
Mo [COMMUNE 5
Typer [Coractere =l T . .
e [, Projection
‘ Définir la projection
-_c.ée. Arinule Aide
Champs ; e e o

Chaque champ correspondra a une colonne danséa tabl| =
n . L, b Fimn e T st
et devra étre rempli pour chaque entité de la couche

Structure prédéfinie

Si la nouvelle table doit avoir

une structure semblable a une
table déja existante, le préciser ici

A partir de la fenétr&tructure de la nouvelle tablevous pouvez créer et gérer les champs.
Avant de les créer, n'oubliez pas de choisir leéesye deprojection de la table (« systemes
Francais méridien de paris » et « Lambert Il carsovous travaillez sur la France).
Enregistrez votre table dans votre dossier deitravaide du boutorCréer.

Une fois la table créée, elle ne comporte aucuegistrement ; si vous avez choisi de I'ouvrir
dans une fenétre carte, une fenétre vide appanais la couche est présente et modifiable.
Ouvrez lecontrdle des coucheslu menucarte (fiche B0O2 si besoin) pour le vérifier ou
modifier cet état.
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Maplnfo C02 - Modification de la structure d’'une tde

La modification de la structure de la table esviéeé dans la mesure du possible, car I'ajout
ou le retrait de champs peut ‘perturber’ la talilest donc important de vérifier les données
attributaires apres ce type d’intervention.

Vous accédez a la modification de la structurelgpanenuTable >Gestion tables >Modifier
structure et la boite de dialogue suivante apparait :

Madifier la Structure de la Table Ed
Champz Tupe Iridex
FID Virgule: fixe{S.0] (i
| REA Virgule fixe(20,5] O tert | Descendre
IPERIMETER Virgule fi«e(20,6] [0 : -
Loy oM Virgule fixe(10.0] O Alouter Champ
Ly COM_|D Virgule fi<e(10.0] [0
15BB Caractére(h) W [ ____‘—__Jﬁuppnmer iz
Imbarrnatics -
Nere  |FIBL] [¥ T ahl& Graphique
Type: i i
i |_\:;EU|E e = S Projection...
Larges: JS Décimales: |0
oK | Arnuer | Aide J

Cette boite de dialogue est identique a celle gpagit lors d’'une création de table (fiche
CO01 si besoin) et se manipule de la méme facon.

Le type de projection n’est pas modifiable a pattircette fenétre.

Pour modifier un systeme de projection (et défortasrentités selon le nouveau systeme de
projection), enregistrez la table sous un autre @opartir du mendrichier >Enregistrer
table sous... (le systeme de projection est alors modifiable ciquant sur le bouton
projection de la fenétre d’enregistrement).

Cette interface permet de rajouter des colonneanfp) afin d'y inscrire ultérieurement les
données supplémentaires concernant les objetsadeithe.

Le sous-menusestion tablesvous permet aussi aenommer une table ou de Isupprimer
définitivement de I'ordinateur. Cette opération iesversible !

Ceci est pratique dans la mesure ou une table Nkt en réalité composée de plusieurs
fichiers. Le logiciel les supprime alors toutes rm@me temps, ou les renomme toutes a
l'identique.

Les modifications apportées a la structure d’'utdetaont immédiates (il est impossible de

revenir en arriere, et il est inutile d’enregisties modifications ; I'enregistrement des
changements est immédiat).
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Mapinfo CO03 - Création d’objets graphiques

Lorsque I'on veut modifier, rajouter ou créer ddgets a une couche (ou table), on créé
d’abord les objets graphiques et c’est ensuite’gnemaodifie la table attributaire.

Ajoutez la table sur laquelle vous désirez ajodeasr éléments graphiques a la carte courante a
partir ducontrdle des couches

Toujours dans I€ontrdle des couchegfiche BO2 si besoin;ochez la casklodifiable.

A partir du boutonAffichage... du contréle des couches, cochedficher les nceuds le
logiciel affichera alors tous les nceuds des entdi&és table.

Si vous venez de créer votre table, elle est n@ameaht déja affichée et modifiable.

Rappel : sur une méme table (ou couche), on ajaniguement des éléments de type
sémantique et géographique semblable !

Exemple, on ne met pas des communes -polygones-degerivieres -lignes- sur une méme
couche, mais on n’ajoute pas non plus des routeslest rivieres, malgré leur type
géographique identique.

Avant de commencer la création d’objets, vous poudgfinir leur style (couleur,
épaisseur...) a partir du mefptions >Style(soit polygone, ligne ou symbole).
NB : Menu Affichagepour les versions antérieures a Maplnfo 7.5.

Selon le type d’'objets géographiques que vous eoeriéer, vous avez plusieurs outils :

Pour une table de polygones, utilisez I'outil palyg B (ou les autres outils de formes
géométriques prédéfinies pleines) dedare de dessin

Pour une table de lignes, utilisez I'outil Iig|'"““|, polyligne LY ou arc de cercl_ de la
barre de dessin.

Pour une table de points, utilisez I'outil symb *.| de la barre de dessin.

Lorsque la création est terminée, il est importinbien décocher la casdifiable dans le
contrle des couchest indispensable d’enregistrer les modificatioperées sur la table
dans le mentrichier > Enregistrer table (case grisée lorsque aucune table n’a été moylifiée

Dans le cas d’'une suppression d’objets géeograpkiqueous faut sélectionner I'enti k
(toucheMaj enfoncée pour en sélectionner plusieurs), ou @lusientités proches avec les

outils de sélection multiple’®| ‘| & ou des entités selon des critéres spécifiques
définissables a partir du mer@€lection Une fois la sélection faite, il ne reste plusagu’
appuyer sur la toucHguppr du clavier.

NB : Lors de la suppression d’éléments, il est sgaiee de compacter la table (mérable
>Gestion table >Compacter tablg car la suppression d’éléments créé des vides tan
table (lignes visibles en grisées dans la table) !
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Maplinfo C04 - Modification d’objets graphiques

Pour modifier des objets graphiques déja existahfaut tout d’abord que la couche soit
modifiable et que les nceuds soient affichés (fich8 si besoin).

Sélectionnez I'entité a modifier (ligne ou polygdpraec I'outil k puis rendez I'objet (ou
entité) modifiable avec I'outil modifier objeﬁl de la barre d'outilDessin Vous pouvez
alors déplacer les nceuds avec I'o k|

Pour supprimer un nceud, sélectionnez-le avec I’ k | puis appuyez sur la toucBeippr.
Pour rajouter un nceud, lico12| doit avoir été préalablement enclenchée. Le boubisin,

ajouter noeuc Vs , N'est alors plus grisé et vous pouvez cliqguersdssPlacez-vous enfin a
I’endroit ou vous voulez rajouter un nceud et clique

Lors d’'une correction de la géométrie d’entitéstdes limites doivent étre contigués (par
exemple, pas de vide entre deux polygones), Wiliss outils proposés précédemment et
aidez-vous de la fonctiorfusion” en pressant une fois la touche F de votre claveus
remarguez un changement dans la barre d’état (endbal’écran), un messag&US"
apparait.

Zoom: 70,7 km - Modifiable: auv_hydro - Sélection: auv_hydro | FUS

N\

Cette fonction vous permettre de placer les pa@rgctement les uns au dessus des autres. La
limite entre les deux entités est alors completdéragrégée.
Lorsque cette fonction est activée, votre curseestnplus une simple fleche, elle est

prolongée d’'un cercliﬂ. Lorsque vous déplacez le curseur a I'approcha daeud, il vous
indique que l'accrochage est actif avec ce nceuctmplacant le rond par une grosse croix
matérialisée ci-dessous :

§—

Une fois tous les noeuds replacés, enregistrez delifications de la table et n’oubliez pas de
décocher la caddodifiable.
Enregistrez évidemment les modifications de lagtabl

Correction automatique des polygones :

Pour détecter les erreurs, il faut rendre la tabtaifiable et sélectionner les objets sur
lesquels se trouvent les erreurs, puis aller dansenuObjets >Vérification des régions
Cochez les casdé®ecouvrementstLacunes précisez la surface maximum des lacunes.
Attention pour cette opération Maplinfo crée des ety dans votre couches. Or ces objets
sont des parasites car ils ne correspondent pagsiehtités. Il faut les supprimer.

Apres avoir détecté les anomalies supprimez lest®lojréés (résultat de votre détection) en
appuyant suSuppr. Sélectionnez de nouveau les entités a corrigerlpncez la correction
automatique Objet >Correction. Cochez les caseforrection des recouvrementst
Correction des lacune$pécifiez ici aussi la surface maximum des lasune

Sauvegardez votre résultat !

A vous de juger les avantages et inconvénients etee onéthode, car la correction
automatique ne rétablit pas forcément la réalittaigités.
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Maplinfo CO05 - Modification d’objets sémantiques

La modification des données attributaires se faicencordance avec les objets graphiques
correspondants.

Lors d’'une modification (bien souvent une créatiai®s données attributaires, il faut
sélectionner I'entité sur la carte pour savoir allguligne de la table correspond cette entité.

EA A

La sélection de I'objet sur la carte se matériatiae des hachures rouge:==). Dans la
table correspondante, la sélection se remarquerpearré noirlll) devant la ligne coincidant
avec l'entité sélectionnée. La sélection de I'olejatraine la sélection de la ligne dans la table,
et inversement.

Lien entre objet et table attributaire

Création d'objets graphiques
La numérisation des objets se fait a I'écran sterétre carte

2 parcelR_LEGTA Carte

|

Pour modifier les données de la table attributdliryffit d’ouvrir la table concernée (touche
F2 ou menuFenétre >Donnéek et de modifier manuellement les cellules en sait
dessus. Il faut aussi enregistrer les modificateportées a la table en fin de travail.

Saisie des champs attributaires
La saisie des champs se fait
en fonction des éléments graphiques

.F'é'p'ércelllfLEG--- |Q@@
'____assolm l:

ble tendre hivers

betierave sucriere
DOMAGRI

ble fendre hivers

taurneszsl

mais grain

0
0
0
0
0 | mais fourrage
0
0
0
0

tabyrin| D

are

\ o prairie permanente

\o | prarie permansnt=

_DDD£DDDDDDDD

Objet sélectionné

\ Ligne sélectionnée

Le «re-calcul » des données d’'une colonne (chanpgre se fait a partir du mefiable
>Mettre a jour colonne. Une boite de dialogue apparait ; vous pouvez asisuler vos
valeurs suivant une expression (exemple : surfac@alygone en hectaresrea(obj, "sq
km")*100 ou Area(obj, "hectare"), coordonnées X et Y CentroidX(obj) et
CentroidY(obj), ratio de deux colonnes...).

N’hésitez pas a consulter I'aide (bouton Aide danfenétre Expression) qui donne beaucoup
d’exemples sur la syntaxe.

Il est indispensable d’enregistrer les modificagiapérées sur la table dans le mEihier >
Enregistrer table (case grisée lorsque aucune table n'a été mogifiee
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Maplnfo CO06 - Modification permanente du style debjets

La modification permanente de I'apparence des sljktne couche peut s’avérer trés utile,
par exemple, si vous ne voulez pas devoir réaffame couleur bleue aux cours d'eau a
chaque ouverture de la couche.

Vous pouvez évidemment modifier I'affichage desetdbjd’'une couche a partir du contréle
des couches. Cette modification de l'affichage agiendant temporaire. En effet, si vous
refermez puis rouvrez la couche, le changement plas actif, il a été effacé.

Pour opérer un changement définitif des élememisefgstrement des modifications dans la
couche elle-méme), vous devez :
- rendre la couch®odifiable (a partir ducontrdle des couchés
- sélectionner tous les éléments de la couche entigue@nenu Sélection >Tout
sélectionner dans-nom de la couche-),
- modifier les éléments a partir du mem@ptions >Style polygones, lignes ou
symboles(selon le type d’entités de la couche ),
- enregistrer les modification (mefable >Enregistrer table),
- et bien s0r, décocher la castdifiable du Contrdle des couchegpour éviter les
modifications ultérieures.

NB1 : Pour quetbut sélectionner dans— nom de la couche-* soit actif pour votre couche,
elle doit étre placée au dessus des autres coaah&tre la premiére sélectionnable dans le
contrble des couches.

NB2 : Apres une telle opération, si vous modifieaffichage de la couche a partir du
Contréle des couchesc’est ce dernier qui prévaut sur I'affichage !

Note de version : dans les versions inférieures @lhfa 7.5, le men®ption n’existe pas,
c’est le menwffichage qui le remplace.
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Maplinfo D - Analyse spatiale

L’analyse spatiale participe au traitement méme dmmées a partir de requétes spatiales
bien définies ou d’actions qui permettent de réperdun questionnement précis.

Une requéte est une opération qui consiste a agerrune partie de la table de données (ou
table attributaire). Maplinfo facilite le recoursxatequétes SQL (Structured Query Langage)
en proposant une interface graphique pour interrtgbase de données. Une requéte SQL
produit une table qui va contenir la ou les répense

Les requétes peuvent porter aussi bien sur desédenattributaires que sur des objets
géographiques.

Liste des fiches :

Mapinfo_DO1 - Requéte attributaire simple

Maplinfo_DO02 - Requéte attributaire complexe / Jointire de tables
Maplinfo_DO03 - Requéte géographique / Jointure spadle
Maplinfo_DO04 - Outils d’analyse directe

Maplnfo_DO5 - Outils d’analyse Cible/Pochoir
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Mapinfo D01 - Requéte attributaire simple

La requéte attributaire simple se fait sur uneeseoluche (ou table) et sur un ou plusieurs
attributs de cette couche.

A partir du menuSélection >Sélectionune fenétre de sélection s’ouvre, il suffit deishr la
table sur laquelle s’effectuera la sélection (chdaiye). Lescritéres de sélections sont les
modalités de la sélection.

Dans la fenétreriteres, vous pouvez faire appel a uagpression; seules les valeurs des
modalités sont a entrer manuellement, les autresygares de modalités sont a choisir avec
les ascenseurs.

NB : les valeurs limites de sélection qui corresjmrt a des chaines de caractéeres sont a saisir
entre guillemets (" ). Il est donc important d’ebger la table attributaire ou la structure de la
table avant de faire une sélection.

Sélection attributaire simple Choix de la colonne (ou attribut)
sur laquelle porte la sélection

[FNTIDT
PNTIDZ
DISTANCE

( Couche (ou table) sur laquelle porte la sélection Foemes ]3]

Sélectionner %
™= Table [ distoBim_ ~| Opérateu rs
s ]— de conditions de sélection

[Dpéiatews ||+

tstire résulbat dans Table: {Selection
e ¢
Tner igzultat par Colonne: {Aucun L] ¥
<
1% Afficker e Donriées Fésiat 5

- oK | Afnuler | ia_wermodéileJ Qharga{mndélal Bide

C Expression .
Affichage du resultat | .....emeion Fonct_lons de caleu!
] | Colormes L%J) ;UBV;C“O"S a
1—@—/’"“,“: 1
N - - Eamaepheee
Critéres de S€lection | ] e | wam | s | Corvot
' l Chrg
Eonde
Aide :
Vérifier la syntaxe de 'expression Indispensable pour bien

utiliser les fonctions ou opérateurs

Exemple : sélectionner toutes les provinces de gdus000 km2 (attribut « Sgkm ») de France
(attribut « Cntryname ») dans‘taouche prov3_euaffichée ci-dessous :

= provi_eu Données E|@]
_l Proviname IPrwBabbr IHut.iu:-n ICmnrname ICntryabbr I Sgkm ICu:-IDrma;| =l
|:| Braganca 351 Portugal P 1185 47705 3
|:| Caminha 81 Portugai P 138 85559 10
| chavez 31 Portugal P 583,01818 1
[ 1atta (1] 358 WMafta M 323 32650 1"
{El Toulan 33 France F 1 307 98912 1

Table : prov3_eu (a choisir avec I'ascenseur)

Critéeres >Expression: Cntryname = "France" And Sgkm >= 1000

Seuls « France » et 1000 sont a entrer manuellef@ettyname et Sgkm sont a sélectionner
dans le men€olonnes =, >= et And dans le menu déroul@yuérateurs.
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Maplinfo D02 - Requéte attributaire complexe / Joumne de tables

La requéte attributaire complexe autorise une 8élesur plusieurs couches et sur un ou
plusieurs attributs de ces couches. Sous Maplette cequéte est appelée requéte SQL.

A partir du menuSélection >Sélection SQLune fenétre de sélection SQL s’ouvre, il faut
choisir les tables sur lesquelles s’effectueraélaction. Les criteres de sélections doivent,
comme précédemment contenir les modalités de s#leahais, en plus, contenir les critéres
de liens entre les tables attributaires (champgeidture).

Sélection SQL

Choix des colonnes a conserver dans la table de sert
« * » signifie que toutes les colonnes des tables erirée seront en sortie

Sélection SOL 3

Tablesdisponibles pour la sélection

N Colorines: - [ Tbles

Colonnes

e | [ e <|

Colonnes des tables

U

Opérateurs

= [N Opérateurs de sélection

g Tables

A

(2]

g Critéres: ] Fonctidris .4
iMéthodes d’agrégation des donnég

Gtouper par Colofines: |

sameiiote || FONCtions de calculs de champs

Trier par Colonhes: |

Rrsulat dans Table:  [Selection Chae: Madéle |

IV Afficher les données iésultst

L Annuler | Effacer ‘ =itz ‘ Lide |
1§

\ \ Aide :
Critéres de sélection Indispensable pour bien

utiliser les fonctions ou opérateurs

Choix des tables nécessaires aux critéres de séiet
La premiére table indiquée posséde les objets géaghiques de sortie

Attention : I'ordre des tables est tres importdritd premiere couche inscrite dans la partie
Tables sera la couche sur laquelle sera réalisée late®ied C’est elle qui contient les objets
géographiques de la sélection.

Donc rappelez-vous bien que dans une sélection I9@lre des tables a de I'importance ;
VOuSs récupérez toujours les objets graphiques gdeclaiére table.

Exemple :

Vous disposez d’'une coucheomm.tab représentant le contour des communes ; la table
attributaire de cette couche ne contient que le dBBEE de chaque commune. Vous voulez
sélectionner les communes de plus de 10.000 h&hitsious disposez, d’autre part, d’une
table attributaire comm_attr (sans données graphiques) contenant le nombrabidémnts
(attribut « hab ») et d’autres champs pour chagae ¢tNSEE.

Colonnes: comm.INSEE, comm_attr.hab
Tables: comm, comm_attr (comm en premier car contiesiobjets graphiques)
Critéres : comm.INSEE = comm_attr.INSEE And comm_attr.hakl8000

And :"vrai" lorsque ses deux arguments (les expressipril relie) sont vrais. Un enregistrement daihd satisfaire ces deux conditions
pour étre sélectionné.

Or :"vrai" lorsque I'un au moins de ses arguments @rpressions qu'il relie) ou les deux sont vrdis. enregistrement ne doit donc
satisfaire qu'une seule de ces deux conditions goeisélectionné. Il est aussi sélectionné gidmél aux deux conditions.
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Mapinfo D03 - Requéte géographique / Jointure Sz

La requéte géographique fonctionne a partir de @nenfenétre que la requéte attributaire
complexe, c'est la requéte SQL. Elle autorise aussisélection sur plusieurs couches et sur
un ou plusieurs attributs de ces couches.

Consultez la fiche précédente pour comprendrenéeon de la fenétraglection SQL

Les champs de jointure des couches, sont ici difisrde la requéte attributaire complexe, car
ils se réalisent a partir depérateurs géographiguesuivants :

Contains : L'objet A contient I'objet B si le centroide de 8tsouve dans le polygone de A.
Contains entire : L'objet A contient entierement 'objet B si le pgbyne de B est entierement
inclus dans le polygone de A.

Within : L'objet A est dans l'objet B si son centroide estsde polygone de B.

Entirely within : L'objet A est entierement dans I'objet B si le golye de A est entierement
dans le polygone de B.

Intersects :L'objet A rencontre I'objet B si ils ont au moins point en commun.

Les opérateurs géographigues

Contains Contains entire Intersects

Within Entirely within

NB : Les rectangles
représentent les polygones,
les cercles représentent
leurs centroides

Dans la fenétre de critéres, les objets (A ou 8)t appelés a partir de I'ascens@aionnes
‘nom de couche.objCe mot clé "obj" indique a Maplinfo qu’il doit récup érer des
valeurs basées sur des objets graphiques plutét qdes données sous forme de tableaux.

Exemple :

Sélectionner les éléments de la couaheere’, qui intersectent le département du Nord de la
couche departement

Tables: rivieres, departement (riviere en premier, puigse contient les objets
géographiques de la sélection)

Critéres : rivieres.obj intersect departement.obj And degaent.nom = "Nord"

Dans cet exemple, seul "Nord" est a saisir manuelie dans la case critéres, tous les autres
éléments sont disponibles a partir des ascenseurs.
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Maplnfo D04 - Outils d’analyse directe

Les outils d’analyse sont nombreux, il convientrééchir a la finalité du travail avant de se
lancer dans les modifications.
La plupart des outils d’analyses sont dans le nigjets.

Exemples d’outils d’analyse directe O

Menu Objets >Tampon... - >

Créer une zone tampon autour des entités séleégsnn O

Menu Objets >Désagréger (sens 1) @

Transforme une entité multi-partie en entités dedén sens 1

Menu Objets >Assembler (sens 2)
Créé une entité unique a partir des entités sélectemn 0

Outils d’analyse directe disponibles dans d’autm@&nus

sens 2

Menu outils >Tampons en couronne \ \

Créer des zones tampon concentriques autour tiessen \
sélectionnées \ »
NB : Cet outil doit préalablement étre chargé a padi |‘
Gestionnaire d’outils (Fiche A05)

Pour les outils du menDbjets :

Pour lancer un outil d'analyse du me@bjets vous devez tout d’abord suivre les indications
suivantes :

- Ouvrez la fenétr€arte contenant les objets.

- Rendez la couchmodifiable (cf. fiche B02).

- SélectionneZes objets pour lesquels vous voulez opérer arstormation.

- Choisissez I'outil dans le mef@bjet, paramétrez-le.

Attention : a la fin de la manipulation, votre couche estlifi@e, enregistrez les modification
(menu table >Enregistrer table) ou enregistrez la couche sous un autre ndiablé
>Enregistrer table soug et fermez la couche modifiée sans enregistremiedification pour

ne pas altérer les objets. N'oubliez pas de sgé&ddiprojection du fichier créer.

Par exemple, si vous faites une zone tampon de Hdkour de chaque préfecture de France,
enregistrez le résultat du tampon sous un autre etaefermez la couche des préfectures en
ignorant les modifications effectuées (pour ne gra®gistrer les tampons dans la couche des
préfectures).
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Maplnfo DO5 - Outils d’analyse Cible/Pochoir

Maplnfo utilise la notion d€ible et dePochoir pour les analyses spatiales sur des couches a
partir d’'une autre couche :

Cible: le ou les objets qui subiront les modifications.

Pochoir: le ou les objets qui orientent les modifications

Schématiquement la modification d’objets cartogrgyés a I'aide d’'une cible peut étre
décrite en 3 phases :

= Définir 'objet a modifier comme objet cible

= Choisir un ou plusieurs autres objets qui jouelemble de pochoir.

= Exécuter la modification (découpage, etc.)
Un nouvel objet est créé en remplacement de I'atiije.

Actions a réaliser :

La carte doit étre active. Dans (@ontrole des couchesendre modifiable la couche a
modifier. Sélectionnerles objets de cette couche et les définir con@ide par le menu
Objets >Définir Cible. Observez le changement d’affichage des objetsiestipn.
Sélectionnezensuite les entités qui servent de pochoir, eisds®z I'analyse a partir du
menuObijets.

Exemples d’outils Cible/Pochoir

Menu Objets >Découper...
Découper les entités cibles selon leg
contour des entités pochoir

@

pochoir résultat
Menu Objets >Supprimer intérieur
Supprime l'intérieur des entités cibles — >
en fonction de la forme des entités
pochoirs
cible pochoir résultat

De la méme facon que précédemment, si vous voulegecver le fichier cible d’origine
intacte, enregistrez les modifications sous uneantrm de couche (ou table), sans oublier de
préciser le systeme de projection.

25



MapIinfo E - Analyse thématigue

L’analyse thématique met en évidence un ou plusiphénomeénes de la carte et participe
grandement au rendu final d’'une carte. Elle jouedla dans la perception de la carte par vos
interlocuteur. Il est donc indispensable de prenduve recul pour voir si le rendu de
I'information est fidele a ce que vous vouliez meen avant. Il est aussi indispensable que
votre information soit claire et non noyée dans mmasse d’informations inutiles.

Liste des fiches :

Mapinfo_EO1 - Interface de I'analyse thématique
Maplinfo_EO2 - Les différents types d’'analyse

Mapinfo_EO3 - Déroulement de I'analyse thématique

26



Mapinfo EO1 - Interface de I'analyse thématique

L’analyse thématique a pour objectif principal detime en forme les données que vous
voulez faire ressortir de la carte. L'analyse théquee répond aux régles principales de la
sémiologie graphique.

Dans la barre des menus, le menu carte apparajtement lorsqu’'une carte est ouverte.
C’est a partir des sous menus de la carte queamexierez a la fenétre d’analyse thématique
ci-dessous :

y |

Créer Carte Thématique - Etape 1/3 Ed
Type: Modale: " Trier par nom % Trerpardate  Apercic
Nomdemodtle ~ Titre
ELIPOLYGRNES, HACHURES ROTATION | Sous-itre

EF’EILYGEINES, HACHURES ECART
E:!rjés ﬂ Clazzes de rémgons par-défaut
ﬂ ligres, A anation d'épaizzeur
Q ﬁ Folvgores, Jaunes-Bleu, Clar
ﬂ Faints. Rotations | L
ﬂ Palygones, Fouge; Fonce vers Clair Il

* E Falygones, Yerl, Fancé vers Clar |

nnn-nnn (0)
nnn-nnn (@)
nnn-nnn ()
nnn -nnn (0)
nnn-nnn (0}

HEER

Sucteurs

Symilrales: Palygones, Fouge-daune-ert, Fonce
m FPolvgores, Points Fond Tranzpareat
.' ﬂ Polpgones, Rouge-Blew; Foncé
Dienzite Faints ﬂ Polygones; Wiolet, Fonceé wers Clair
ﬁ Polvgores, Gz, Fonce vers Clai
ﬂ Paolvgones, Bleu, Fancé vers Clair
MRS ﬂ Faints, Y aristion de taile
Falygones, Rouge-Jauneert, Clair

m e < P R P b
£ i | |l

Cral. Conking

"

1_-.u |

Survant Annuler Bide .- |
] | |

Les boutons situés sur la gauche de la boite degdia correspondent aux types d’analyse
thématique disponibles. Lorsque vous choisisseypmd’analyse thématique en cliquant sur
I'icbne qui lui correspond, une liste des modelspahibles pour ce type d’analyse s’affiche
dans la liste Noms de Modele.
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Maplinfo EOQO2 - Les différents types d’analyse

Il existe six (ou sept) types d’analyses selon taneades variables et la représentation choisie
pour les données :

Analyses par classes sur un champ numeérique contemtades valeurs relatives (en %).

- sur des polygones : régions, parcelles, secteursegant coloriés avec une couleur
ou/et une trame différente par classe (sur la tiedsila population).

- sur les linéaires : routes, rivieres, réseau avee couleur et/ou une épaisseur
différente par classe (sur le débit).

- sur des ponctuels : villes, objets isolés, avecamgeur, ou/et une taille différente par
classe (sur le nombre d’habitant).

Analyses par histogrammes ou secteurs sur un ou dieurs champs numériques.

| &

Barres Secteurs

- barres : par exemple, valeur d’'un méme indice & detes différentes.
- Secteur : X champs dont la somme correspond a 100%.

Analyses par symboles proportionnels sur un champumérique contenant des quantités
brutes (sur la population des quartiers par exemple).
b

Symboles

Analyses par densité de points sur un champ numérige contenant des quantités brutes.
Fra

DenzitéPaints

- sur des polygones : régions, parcelles, sectdarquéntité d’épandage par parcelle).

Analyses par valeurs individuelles sur un champ cactéere ou un codage numérique
Chaque valeur sera représentée par une couledurum@dorme différente.

Wal. Individ.

- sur des polygones : régions, parcelles, secteurssegont coloriés avec une couleur
ou/et une trame différente par une valeur (suroe mles propriétaires des parcelles
par exemple).

- sur les linéaires : routes, rivieres, réseau avec aouleur différente par valeur (sur
une hiérarchie de cours d’eau par exemple).

- Sur des points : sites touristiques différents @ample : hétels, musées, chateaux,
piscines publiques,...)

Analyses par coloration continue.

Cal. Continug

- sur un champ numérique. Création d'une image rasterplages de couleurs
(représenter des valeurs d'altitude). Ce type deeaest une interpolation des
données en entrée.

Les analyses thématiques de type « a barres »acseeteurs » sont des analyses a variables
multiples. Les analyses thématiques de type « &sefa de valeurs », «a symboles
proportionnels », « a densité de points » et «lauva individuelles » sont des analyses a
variable unique.
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Maplinfo EO3 - Déroulement de I'analyse thématique

L’analyse thématique s’effectue en trois étapes.
Pour lancer une analyse thématique, une supemuosié couche (fenétre appetzate) doit
étre ouverte. Allez dans le me@arte >Analyse Thématique

Analyse thématique Etape 1 : Choix de I'analyse
Créer Carte Thématique - Etape 1/3
Type d’'analyse \
V\ -
2 Exemple
Etape 2 : Choix la table
et de la variable
Créer Carte Thér i - Etape 2/3
‘ Etape 3 : Visualisation
j Détermination des options de représentation
it Créer Carte Thématique - Etape 3/3 %]
s dnnder | gige | Yisudlisation: o
parcelR_LEGTA par D e > Classes
0-0 (12} — z . . o .
St R Mode de répartition des individus
Légends. k
\ Styles
Choix des couleurs, dégradés.|.
Modéle
Oicre Légends gt sous. | \ Légende
" Croissant i+ Décioissant e . . z
- - e | Choix des attributs de la Iégenge
¢ Précadant ok | Aruer | se |

Etape 1/3:

La liste des boutons permet de sélectionner le thgealyse thématique que vous souhaitez
effectuer. Pour chaque type d’analyse thématiquegliMo propose plusieurs modeéles. Vous
avez la possibilité de personnaliser et d’adapemaodéles a vos besoins.

Etape 2/3:

Dans la fenétre suivante sélectionnez la tabldasyuelle vous voulez effectuer votre analyse
puis le champ. Ce champ correspond aux donnéegaysevoulez représenter sur votre carte
(peut correspondre a une expression).

Etape 3/3:

Au sein de cette fenétre il existe un grand nonder@ossibilités. Effectuer des tris, modifier
le style de la représentation, redéfinir les classerenseigner la légende. Il s’agit ici de
paramétrer la Iégende de 'analyse thématique.

Toute analyse thématique fait apparaitre immédiateémne nouvelle fenétre |égende dans la
session de travail Mapinfo.

L’analyse thématique réalisée devient une ‘caentitique’ ; elle se gere comme une couche
a partir ducontréle des couchesou par le menCarte >Modifier analyse thématique.

Dans lecontrble des coucheselle est présente au dessus et décalée a dmi abuche
choisie a I'étape 2) .
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Maplinfo F - Mise en page

La mise en page est I'étape finale du travalil.
Elle consiste a mettre tous les éléments indisf@esa une carte.
La carte doit contenimpérativement

Une légende, un titre, I'orientation, I'échelles lgources, le nom et la date de réalisation.

Liste des fiches :

Maplinfo_FO1 - Création d’une mise en page
Maplinfo_FO02 - Création d’'une légende
Mapinfo_FO03 - Eléments d’'une mise en page

Maplinfo_FO04 - Exportation de la mise en page
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Mapinfo FO1 - Création d’'une mise en page

Allez dans le men&enétre> Mise en pag@our créer une nouvelle fenétre de mise en page :

Nouvelle Fengire de Mise en Page

Créer une nouvell: Fenétre de Mize en Fage avec:

(* illn Cadre paur la Fenétie: |prnfils_de_su:ul,...,nrthn_legla_lempnill

" Un Cadra pour chague Fenétre Duverts

7 ducin Cadre

ok, I .-“-‘-.nnl.der] Lide |

Cochez une des trois options et la fenétre misgamge apparaitra. Il est préférable de
commencer avec une page blanche (opfiaoun Cadre) puis de rajouter par la suite les
éléments de la composition (cf. fiche F02). Maplaffichera une page blanche (la zone qui
sera imprimée).

Avant d'ajouter des éléments a la carte il est agable de modifier (ou adapter) les
paramétres d’'impression de la carte et notammerielitation de la page selon I'envergure
de votre carte.

Par le menuFichier> Configuration de I'lmpression vous pouvez définir I'orientation
portait ou paysage de votre mise en page. Vousgzoaussi, en fonction des imprimantes
disponibles a partir de votre poste définir I'impéante destinataire de I'impression et la taille
du papier.

Vous pouvez modifier des parametres de mise en gegele meniise en page > Options
et ainsi choisir le nombre de pages a afficherrdgtes...

Utilisez ensuite la barre d’outilslessins pour personnaliser votre mise en page en y

incorporant une légende (fiche FO2) un titre, Botation, I'échelle, la source, le nom et la
date de réalisation (fiche F03).
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Mapinfo FOQ2 - Création d’'une légende

Une commande spécifique existe pour créer une tigedcrivant toutes les informations
contenues dans la carte. MeDarte/Créer Légende...Pour cela, il faut bien évidemment se
trouver sur une fenéti@arte.

Création d’'une Iégende

Créer une Légende - Etape 1 sur 3

Carte:

profils_de_sol... parcelR_LEGTA Catte

Cotiches disporibies Fengtis
prafi
a
o aur
aiceR_LEGTA
e LEGTA [aleurs  assol
<« Supul el
Descercts |
Aide Arinider §uwantﬂ
Créer une Légende - Etape 2 sur 3 @W
- Catte: profils_de_zol,.. parcelR_LEGTA Carte
Etape 2/3 Propiéiés de ls Légends
T z Tiis do la Fenétie; [{BEE
Choisir libellés
o & Paidt " Passge
et styles généraux
Parameiies généiaus des cadies de Légente
Tive: Lbelis:
[Legende de & ﬂ 3 ﬂ
Sousie
- EJ I~ Boduies: _]

4 =Nom de la Table 3= Type e obie

Etape 1/3
Choisir les éléments

/v Eléments retenus pour la légende

/v Organisation des éléments

fide | Annler J < Brensdert| §uwam>w Teminat
\

N

Etape 3/3

Choisir libellés et styles
Pour chaque élément de la légen
@

Créer une Légende - Etape 3 sur 3

Tilre:

|Légende de profis_de_sol

Sous s

dobiets.

" Selon les valeurs dune golnne:

Cier les Libellés avec

=

[ <Tupe de fobiet:

Définir carnie paramities par défaut

fengler | Prévédént

Bide

La premiere fenétre permet de sélectionner legsadpli seront intégrées dans la légende et de
faire varier I'ordre des tables. La seconde fenpaemet de gérer les libellés de la |égende

ainsi que les styles.

Lorsque vous avez termin€, une nouvelle fenétreehég apparait.
En double-cliquant sur un theme de la fenétre Lédgerous pourrez modifier son titre, son
apparence, etc. Vous pouvez réorganiser les élérderiai Iégende en les faisant glisser.

Attention, cette fenétre doit rester ouverte pdatdgrer dans votre mise en page !
En effet, pour rajouter la |égende sur la fenBtree en pagevous devez créer un cadre actif

O/ sur cette mise en page et choisir la légende ques venez de créer dans l'onglet
déroulant de la boite de dialogue (représentéessalis) qui s'ouvre :

Objet Cadre Ed
Eenttre \Légénde;i‘ Lj
Sommetl; [13.212 o 1, |3.080 o
Sammetx2: 17,804 oy Y2 16179 oy
Lerfrg 15.547 =i : 4834 oy
Largeur 4 ETZ ey Hauteyr |3.089 e

’7
oK Anovler | g |

Une fois la Iégende créée sur la mise en page, pougez la redimensionner avec les coins,
la déplacer en la faisant glisser.. comme toueanibjet de la mise en page.
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Maplinfo F03 - EIéments d’une mise en page

Ajouter un cadre : carte, tableau, Iégende, graphique, etc.

Pour ajouter un cadre a votre composition cliquez’sutil (] puis dessinez le cadre dans
la page. Quand vous relachez le clic gauche unétreerapparait vous demandant de
déterminer le contenu du cadre. Les cadres pewantenir toute fenétre carte, données,
graphique, légende, etc. ouverte dans votre sebtmnfo.

Il est possible d’ajouter plusieurs cadres avecéléments différents ou plusieurs fois une
méme fenétre. Enfin on peut changer le contenu dadre existant en double cliquant sur
celui-ci.

Attention cependantle cadre est en liaison directe avec la fenétréugaorrespond. Si vous
modifiez par exemple le zoom de la fenétre car@tam du cadre sera modifié.

Ajouter du texte : titre, commentaires, etc.

Pour ajouter du texte cliquez sur le bouAl puis sur la carte a I'endroit désiré.
Vous pouvez par la suite modifier le texte (tailpmlice, orientation, habillage, etc.) en

double-cliquant sur celui-ci. Le symbc& permet de définir le style de texte par défaut.

Ajouter une orientation :

Pour ajouter une fleche de nord il vous faut wiliBoutil punaiseﬂ. Au préalable il faut
sélectionner la police "Mapinfo Arrows" par le meAffichage >Style Symboleou par

s
Poutil ®. Puis sélectionnez I'outil punaise et cliquezesmdiroit voulu de la page.
Il existe aussi un outil MapBasi€leche Nord que l'on peut exécuter par le menu
(Outils/Exécuter...).

Ajouter un échelle graphigue :

Il est possible de mettre une échelle graphiques ddapinfo en installant I'outil Echelle
(menu Outils/Exécuter) ouvrir le fichier scalebar.mbxqui se trouve dans le sous-dossier
Tools du répertoire de Maplinfo. Cet outil ne fonctionuae toujours trés bien.

Une alternative consiste a dessiner I'échelle dtansuche dessirde la fenétre carte.

Dessiner sur la page :
Les outils dessins (rectangle, polygone, ellipggne, etc.) permettent de personnaliser la
présentation.

Déplacer/redimensionner/supprimer des objets :

Tous les outils utilisables sur les objets géogms dans les fenétres cartes sont utilisables
sur les objets de la mise en page. Ainsi vous pouve

- vous déplacer sur la pag &llal ' I@I
Pour redimensionner un objet il faut le sélectionmeis faire glisser les "poignées" situées
aux coins du rectangle englobant I'objet.
Pour supprimer un élément il suffit de le séleatemet de presser la touckigpprdu clavier.

Disposer les objets :

Il est possible de disposer les objets par rappdet page (aligner a gauche, aligner a droite,
centrer). Pour cela il faut sélectionner I'objeispfaire un clic droit et dans le menu lancer
I'option Aligner... De la méme facon on peut disposer un ensemble el®lbgs uns par
rapport aux autres en les sélectionnant tous puigiksant le méme menaligner ...
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Maplnfo FO04 - Exportation de la mise en page

Lorsque la mise en page est terminée, vous avehdex de l'imprimer (menuFichier
>Imprimer ) ou d’exporter cette mise en page afin de poulMmisérer dans un document
ultérieurement.

Remarque : lorsque vous exécutez cette action, woysimez la fenétre active, donc
n'oubliez pas de vous positionner sur la mise agepai elle est la fenétre que vous désirez
imprimer !

A partir du menuFichier > Exporter fenétre, vous pouvez ainsi exporter la mise en page (ou
toute autre fenétre au premier plan, soit les ldgsnles cartes, les graphiques...) vers une
image.

Enregistrer la Fenétre dans un Fichier @@

Erregistrer dans | __] Mes documents :J ¢ |=_°F *
i I !3Ma musigue

:E}Mes images

EEMES videéos

Mom du fichisr ]Sans_nnm.El'«"IP __"_'_]. Enrzgistrer |

Type IWindnws Bitmap {*bmp} L‘ Annuler |
Windovis Bimap: ("bmp) _
Windows Metafile T wmf) Aide
- Windows Enhanced Metafile ["emfl
* Emplacements Mapinfo JPEG File Interchange Famat jpg)

JPEG 2000 {7 jp2)
Portable Network Graphics Format (" png)
Tagged Image File Format (1)

" Emplacements Standard

La boite de dialogue représentée ci-dessus proparseéfaut le format image BMP, mais
d’'une maniere générale, il est préférable d’expaete PNG lorsque votre carte ne contient
gue des vecteurs et en JPG dés gu'il y a des intagdss rasters sur votre carte.

Quoi gqu’il en soit, faites plusieurs essais pouealy une image a la fois légere en taille et de
qualité suffisante pour I'utilisation ultérieureajuous voulez en faire.

Exemple : la qualité de I'image doit étre plus impate pour une image qui doit étre projetée
en présentation (PowerPoint) que pour une imagaéesdans le texte d’'un rapport d’étude
(Word).
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MapIinfo G - Intégration de données externes

Maplinfo vous permet de travailler avec des donpéagenant de logiciels différents.

Sous Maplinfo, beaucoup de format de fichiers geitilés directement. Ceci est valable pour
les formats dBase, Excel, Access, Lotus 1-2-3 €L IA8elimité.

Cependant, I'ouverture directe de nombreux forrsatss Mapinfo ne permet que de les lire,
il ne sont pas modifiables.

Liste des fiches :

Maplinfo_GO1 - Import / Export de données vecteursNIIF, SHP...)
Maplinfo_G02 - Géoréférencement de données rasters
Maplinfo_GO3 - Intégration de données tabulaires (d, txt...)

Maplinfo_G04 — Lien aux bases de données ODBC/DBM83dcess...)
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Mapinfo GO1 - Import / Export de données vecteuldlF, SHP...)

Pour un simple affichage de données externes aidhgeportez-vous a la fiche BO1.

Lors de transferts de fichiers entre logiciels &hiéints de SIG, le fichier d’échange utilisé est
par défaut, MIF/MID. Le fichier .MID contient leaformations attributaires et le fichier .MIF
contient la structure de la table, la géométrisiagne la sémiologie.

D’'une maniére générale, pour importer et exportes fichiers depuis ou vers ce format
MIF/MID, utilisez le menurlables >Import et Table >Export.

Il existe cependant un autre outil, TTeaducteur Universel, qui permet d’aller plus loin dans

les échanges, car il traduit directement les fishissus/vers d’autres logiciels (DXF, SHP,
EOQO...).

Le dessin ci-dessous présent&daducteur Universel disponible a partir du mer@utils.

Traducteur Universel

Fichier source (fichier a traduire)

NB : mis a part pour les fichiers TAB, SHP et
MIF ou la projection peut étre lue dans le fichier,
il est indispensable de savoir dans quel systeme
de projection est votre fichier a traduire
(déformation des entités)

Traducteur Universel / %
“Souice: /
| = Nom du fichier a traduire
Fichiersl: | T /
Destination;
o | —— - Format du fichier de sortie

Répertaire | t \

Jourhal , . . . . .

l:' Jourmal %c\docume“W\guerre“1\\oca\s”W\tamp\mu J \ RepertOIre de Sortle du fIChIer tradUIt
T - Le fichier traduit portera le méme nom que
v Ajoutera journal

le fichier source (une extension
i T supplémentaire tout au plus)

Lors de tout import ou export de fichiers, il estportant de connaitre le systeme de
projection du fichier d’origine afin d’éviter touti&formation lors de la transformation !

Acquérir des données géographiques a partir de éabdattributaires :

Certaines données ne présentent pas d’objets gduguas mais ceux ci peuvent étre construits sta@mait
leur localisation en X et en Y. C’est notammentds de points acquis sur le terrain a l'aide deesyss de
positionnement par satellites type GPS. Dans lpgrtudes cas les GPS permettent de récupérerdasréi de
points au format ASCII (format texte).

Pour ouvrir le fichier, reportez vous a la fiche3G0

Créer des Poines & Une fois le fichier ouvert, observez sa structueeprésence
fses ] de coordonnées X et Y va nous permettre de créer po
Annuler - . ’

see o] =] chague ligne du tableau un point avec les coordEsing

Cooidonnées ¥ dans: ]x_\DENT_DUSSIEH_FE | Projection

Gonidecvibes e N correspondantes.

il sl Pour cela passer par le memable >créer points et

ftulipler les Coodornges Y par: [T , A .

s e compléter la fenétre ci-contre.

| oot e N’oubliez pas de renseigner le systéme de projedtio
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Maplnfo G02 - Géoréférencement de données rasters

Pour I'ouverture d’un raster déja référencé, remoxtous a la fiche BO1.
Lorsque 'image n’est pas calée (ou georéféren€@ayrez 'image comme suit :
Dans la fenétr®©uvrir (menuFichier >Ouvrir ), précisez le type Raster Image dans le type
de fichier et sélectionnez I'image a caler.
Une fois le fichier sélectionné, la fenétre suieaapparait.
Wapinfo &3 Affichage: affiche par défaut I'image en coordonnées nomstére (0 en X

e et 0 en Y en haut a gauche de l'image) en attribaachaque pixel la
' valeur de I'unité de distancéeétpar défaut).
Calage: permet de définir un systéme de projection poumage en
—— cohérence avec les autres tables vecteurs. Séleetid'optiorcalage

Avant de commencer le calage, il faut définir Isteyne de projection (boutdrojection...) !
A l'aide des ascenseurs, placez_vous sur la zon@asi souhaitez placer un point d’amer et
zoomez pour preciser I'affichage. Cliquez sur latbaNouveauet placer le point de calage.

) : Points de cala
Calaqe d une image 4 points suffisent p%ur une image non déformée, bieespacé, non alignés!
6 & 10 points pour une image déformée
Méthode de calage 1
Cliquez sur I'image pour situer le point de calagelont les coordonnéeg
sont connues et entrez manuellement les coordonnékspoint (X et Y)

ol Calage Image / %] Modifier un point de calage

Nm Coord ¥ el i .
e N M/V Enlever un point de calage
Enleverj—

Asindret —» Atteindre un point de calage

——— Ajouter un point de calage

Ascenseurs
Pour se déplacer sur le raster a géoréférencer

0006000 I =

— Affichage de I'image a géoréférencer

Cliquer sur la carte

Méthode de calage 2

Cliquez d'abord sur I'image a caler pour placer le
T /’ point j, puis cliquez dans la fenétre carte, a I'enibit

qui correspond au point j, les coordonnées du point

oK, ‘ tinuler Urités. | Projestior: | dide | N .
se mettent a jour automatiquement

«
/ Unités de la carte Projection du raster
Zoom sur la carte a caler Attention, doit étre définie avant tout point de cdage!!

Une fois les quatre points saisis, vérifiez I'erreni pixels donnée pour chaque point.
Exemple d’erreur : pour une carte topographiqud'l@N, la taille du pixel est de 2,5 m.
Donc une erreur de 1 pixel correspond a une exeucalage qui équivaut a 2,5 m. Cette
information est importante a retenir pour la précisdes informations que I'on va saisir a
partir de I'image calée.

Note de version : Pour les versions inférieuresaplifo 7.5, le boutoliquer sur la carte
n'existe pas. La seule méthode existante est d@elds coordonnées a la main. Vous pouvez
cependant connaitre les coordonnées d’un pointusarcarte en affichant la position du
curseur en bas a gauche du logiciel, ou en crgapbint sur la couche dessin de la carte (ses
coordonnées s’affichent par double-clic sur le foin
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Mapinfo GO03 - Intégration de données tabulaires $xkxt...)

L’intégration de données tabulées dans Maplnfalgettement accessible a partir du menu
Fichier >Ouvrir . Il suffit de choisir le type de fichier recherctans la fenétre qui s’ouvre
ensuite.

Fichier Excel :

Il faut préalablement observer le fichier sous Expeur connaitre la feuille a importer, et
savoir si les titres des colonnes sont au dessudaleées ou non. Ensuite vous 'ouvrez sous
Maplnfo.

Exemple : vous disposez d’un fichier Excel conterafeuilles (‘1990°, ‘1996’ et ‘2004’).
Les titres des lignes sont sur la premiere ligraudAoulez importer la premiére feuille :

‘Eilcel - Informations %
Specifiez & guelle partie de la feuille vous voulez acceder: - —
Bloc de Cellules: | Touts la feuils 1390 - Autre Tone %]
Walsur Actielle: Touts [ﬂf:ﬂ::lf: 1332 Spécifiez un enzemble de Cellulss (de format AT:F3 ou R1CTRICEE
I Titessugfa Lig lﬂt:::s_lﬁ "e 2 > [195HA1ETSE
b muer | Ade | ok | e | dide |

Dans la fenétre qui apparait, vous avez plusiebesnps a remplir. Comme les données
commencent a la deuxieme ligne, vous devez le ggédans le Bloc de celluleautres...).
Une nouvelle fenétre apparait, vous devez indidaefeuille, et I'étendue des données
(1990!A2:B252), puis cliquez sur OK, et coch&#res sur la premiere ligne

Fichier ASCII délimité :

Au préalable, comme pour un fichier Excel, obsetaegtructure et la composition du fichier
texte en I'ouvrant avec le bloc-note de Windowstddoses particularités, et la séparation
entre les colonnes (virgule, point, tabulation...).

Ensuite, ouvrez le fichier ASCII a partir du meRichier >Ouvrir , et précisez le type de
données (.txt).

Une fenétre apparait, vous devez simplement indiquel est le séparateur de colonne, le
fichier de caractere (souvent ANSI en France)j keisstitres sont au dessus des colonnes.

Exploitation des données :

Le fichier créé (issu de xIs ou txt) est en lectureest donc impossible d’en modifier la
structure (menable >gestion table >Modifier structure).

Vous avez deux solutions pour travailler sur voandes, soit enregistrer la table sous un
autre nom au format Mapinfo (mefable >Enregistrer table sou$, soit joindre cette table

a une autre table ou couche a partir de la séte&Q@L (fiche D02) et enregistrer le résultat
sous un autre nom (mefliable >Enregistrer table sou$.
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Maplinfo G04 — Lien aux bases de données ODBC/DBM8dess...)

DBMS (DataBase Management System) est I'équivadlenSGBD (Systéme de Gestion de
Base de Données).

ODBC (Open DataBase Connectivity) qui est une ceuolicielle devant permettre a une
application Windows d'accéder de facon transpar@nige base de données SQL.

Une table DBMS est une table Maplinfo, chargée &éirpdiune base de données distante et
conservant des liens avec la table correspondanteetle base. Cette derniére est appelée
table DBMS. La plupart des opérations applicablestables MapInfo normales peuvent étre
exécutées sur les tables DBMS (affichage, modiGioatopie, enregistrement ...).

L’intégration de données BDSM se fait en deux temigsincts. Il faut préalablement créer
une nouvelle source de donnée du type voulu, pwauie ouvrir la table concernée.

Créer de nouvelles sources de données
Choisisse#ichier > Ouvrir une connexion DBMS

€]

la so

La boite de dialogu&électionner source de données
s’affiche.

Appuyez sur le boutomMNouveau La boite de dialogue
Créer une nouvelle source de donnéssaffiche.

Créer une nouvelle source de données

[ version
Frotocol ODBC Magper 4.20 420,000
occl ODBC Driver 4,20 420001,

420000
tenta [t "osv) 4006305

] 400 630E
4006305
400630
e

Sélectionnez le pilote Microsoft Access Driver,
puis donnez un nom a la source de données (e
foret_access) et valider jusqu'au bouton terminer.

Sélectionner la base de données

Basze de donnies Répertaires
e < Brécsdent [ Suivant> ponler |

| o Aprotessional300 Ei E
Annuler ]
=53 | @ —

e s | Sélectionner la base de données Access (.mdb) avec
B PROFESSIONAL [~ | cotim sl : : : PN

£ adttser . laguelle vous souhaitez travailler et valider juada
fermeture de l'interface.

1]

£ ArcLink I T Eshisit

Topes de fichiers: Filates
|Base de données Access v | | & o SYSTEM = FAgszau ]

Ouvrir la table DBMS
Une fois que votre connexion DBMS a été établiejsvallez ouvrir une table

OEMS ' DBMS
z@ 7 Il suffit de cliquer sur le boutoobuvrir table DBMS de la palette flottante
DBMS ci-dessous.

Sélectionnez la table Access que vous avez pré&afenit chargé.

Dans la fenétreDption, vous pouvez choisir un mode standard ou expete d¢ype de
connexion (acces direct par exemple).

Ce type de configuration permet de réaliser degsrasjour des deux cbtés (Access/Maplinfo
ou Maplinfo/Access).

Mettre a jour les fichiers
Pour réaliser la mise a jour dans le sens MaplnézeAas il suffit d’enregistrer la table sur
laquelle porte les modifications. Dans 'autre ¢Ascess>Maplnfo) il faut juste réactualiser
le contenu de la table sous Maplnfo en cliguaniestouton « rafraichir table DBMS » de la
palette flottante DBMS.
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