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TD : Créer de la donnée géographique
vectorielle a partir de donnée raster (QGIS)
Thématique parcellaire agricole

Temps de réalisation: 1 heure.

Pré-requis: Environnement bureautique informatique classiqu
«TD : Utiliser et créer de la donnée géographiguetalise.
«TD : Géoréférencer une imageréalisé.

Matériel nécessaire: Logiciel SIG QGis.
Contexte: Vous voulez réaliser le parcellaire d'une exltidn agricole.

Objectifs :
- Créer une couche d’information géographique.

Fonctionnalités observées

Parametrer 1€ I0QICIEI ..........uuuuuueiiiiiii ettt e e e e e e e e errre e e e e e e e e e e e e e e e e annnnnnnes 1
Ouverture des images de FEfEIENCE...........eeeuueeiiiciei s 2
Création dU PArCEIIAINE ........coiee ettt eaaaas e s e e bbb e eeeeeees 2
CrEEI UNE COUCNE ...ttt e e e e e e e e e e 2
Créer des entiteS (POIYGONES) .....evviiiiiieccce oottt e e e e e e e eeesseneeeeeeees 3
1000 a107=] 0115 ORI 4

A partir d’'une image du
parcellaire géoréférencée ainsi
Démarche du travail || que de I'orthophotoplan, vous allez
créer une couche géographique du
parcellaire de I'exploitation agricole :

NVectorisatic - créer une couche de polygones
ectorisation , .
du parcellaire représentant les limites des parcelles
g (données géométriques) et renseigner le
fichier de données (données

attributaires).

Paramétrer le logiciel

Les données sur lesquelles vous allez travailler dans le systeme de projection Lambert Il
étendu, il faut le dire au logiciel avant tout autnanipulation !
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, Pour cela, allez dans le merRréférences, puis ‘Propriétés du projet.

w La fenétre qui s’ouvre contient plusieurs onglelmisissezSystéme de coordonnées de
référence (SCR) & Systenede coordomées de rfirence (5)
En milieu de fenétre vous disposez d’'un moteuredberche, dans lequel, vous allez d’abord
indiguer EPSG dans ‘Autorité de certification’, puis entrer27572avant de cliquer sur

‘Trouver’ comme le montre le dessin ci-dessous :
Autorité de certification | EPSG | v | Chercherpour |[ID | - Masquer les SCR obsolétes

Dans la partie supérieure de la fenétre la reclegoointe directement sur la projection qui
correspond a ce code EPSG :
MTF (Paris) / Lambert zone II EPSG:27572 2426
Sélectionnez cette ligne, puis cliquez <DK".
Votre logiciel sait désormais que vous travaillaa.ambert Il étendu.

Ouverture des images de réference

A l'aide du boutor€ ou du mer@ouche >Ajouter une couche rastefs amouter une couche raster.. ),
= ouvrez le fichier 6rtho_legta_lempdes.e&wsitué dans le dossier \DATAS\.
Le logiciel peut vous demander le systéme de cooréles, renseignez-le.
Ajoutez I'image de la méme facon, 'imag®entour_parcelR.tif!

Dans lesPropriétés (clic-droit sur le nom de la couche) de ces denages géoréférencees
(rasters), modifiez 'onglefransparence pour obtenir un affichage des deux images.

Creation du parcellaire

—— A partir de I'image, vous allez créer une couchetmgelle représentant les parcelles. Pour
cela, il est nécessaire de créer en premier lieualvle attributaire vide, puis les vecteurs
correspondants.

Il est important de réfléchir a la structure déalale attributaire que I'on veut créer avant de
travailler.

La représentation concerne une exploitation agridoes champs de localisation et
d’indications sont indispensables. De plus, noudorts symboliser les cultures actuellement
présentes sur I'exploitation de Marmilhat.

Vous allez créer des champs pour :

- le nom de la COMMUNE (Texte — largeur 50),

- le numéro INSEE (Texte — largeur 5) corresponddatc@mmune,

- le numéro de DEPARTEMENT (Texte — largeur 3),

- ASSOLT2007 (Texte — largeur 50), culture présentechaque parcelle,

- le NUMCULT (Texte — largeur 2) chiffre associé gpé de culture,

- un numéro de PARCELLE (Nombre entier — largeur 3),
Toutes les parcelles sont situées dans la comnmaiherdpdes, dans le département du Puy
de DOome.

Créer une couche

A partir du menuCoucheg choisisseNouveay puisShapefile vous allez créer la couche du
»— parcellaire :

Ta, Mouvelle couche shapefile. .. Chrl+Shif e+

, , , T, Mouvelle couche Spatialite... Chrl+ShifE+4 L,
La procedure s'execute e trois etapes :

1 - Indiquer lesystéme de projectior(celui de la vue est sélectionné par défaut).




2 - Choisir letype d’entités a créer (polygones) et créer mmpsattributaires ou
colonnes.
- Créez les champs indiqués précédemment (sans at@anis espaces !!), puis cliqguez

sur - Aeuter s lstedattrbut  cliquez enfin SUDK.

3 - Indiquen’emplacementet le nom du fichier \\DATA®)arcelles.shp
Lorsque la couche est créée, elle est automatiquesj@utée a la Vue. Son nom est noté dans
la table des matieres de la vue (partie gaucha ded), elle ne comporte aucun
enregistrement.

Créer des entités (polygones)

. La couche a éditer doit étre active, c’est-a-dime isom surligné en gris (ACTIVE).
%3 Dans la fenétr&ue, commencez I'édition a partir du me@ouche >Basculer en mode
édition, ou par clic-droit sur le nom de la couche (le diioit sur la couche vous assure que
vous éditez la bonne couche !).

Le bouton” est alors enclenc (gris plus foncé).

Le nom de la couche ne change pas, les seulesicabidihs sont 'apparition du stylo devant
le nom de la couche.

A partir du menuPréférences> Options d’'accrochage; vous pouvez alors afficher
'environnement de capture :

7 Options d'accrochage
Sélection des |C0uche Modz Tolérance Uniés |
couches __px é_|_i9_l1§§" SUF U sommek ou Un segment - 20 pixels -
concernées par la | points | Ui un sommet v nités de carte -
Capture RGF | sur un sommet 0 unités de carte -

Cochez la couchgarcelles entrez une tolérance en pixels, puis cliqueZ3r
Sélectionnez ensuite 'ou &, puis commencez aémnisar une parcelle. On termine la
construction d’une entité (parcelle), par un clioita la fin.

Pour chaque parcelle,
entrez ses indications
(numéro de parcelle,
type de culture...) et
faite associer un type de
culture avec un chiffre
dans la colonne
NUMCULT (ex : 1

L1 | pourblé, 2 pour mais

n0.9 DOMAGRI 242m fourrage .. )

no.2ble
tendre
hivers

no.12 no.4 mais grain

i no.6et7

mais grain

no.8 labyrinthe

no.10 et 11 prairie
permanente

Lors de la saisie d’une nouvelle entité, a I'apped’une parcelle existante, la nouvelle entité
(parcelle) vient se coller en fonction de la tolée d’approche/ d’accrochage (renseignée
dans les propriétés précédemment). La limite defreleux entités est alors exactement au
méme emplacement dans I'espace !



w

Créez ainsi toute la partie sud de I'exploitatignieole...

IHSEE |cormune  |pEparTEMEN]ASSOLTOT
63 183 | LEMPDES 63 | Betterave sucriére
63 193 | LEMPDES 63 | bié tendre hivers
63 193 | LEMPDES 63 | colra dhivers

En cas d’erreur, sélectionnez I'entité avec lahf&de sélectio . de la barre d’outils

Couche appuyez sur I'outi @ pour la supprimer
Une fois le travail terminé, allez dans le m&auche> Basculer en mode I'éditionCeci a
pour effet d’arréter I'édition de la couche ACTI\(&urlignée en gris !).

Concepts

La différence rasters — vecteurs
Voir la fiche «Incontournables : Représentations géographiques vecteurs et les
rasters».

Les liens entre données attributaires et donnéaeggghiques
Voir la fiche «Incontournables : Les préalables : La jointure ditrtaire »



