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TD : Représenter de la donnée géographique
et faire une carte (QGIS)
Thématique parcellaire agricole

Temps de réalisation: 1 heure.

Pré-requis: Environnement bureautique informatique classiqu
«TD : Utiliser et créer de la donnée géographiguetalise.
«TD : Géoréférencer une imageréalisé.
«TD : Créer de la donnée vectorielle a partir de déa raster» realisé.

Matériel nécessaire: Logiciel SIG QGis.

Contexte: Vous voulez représenter le parcellaire d’'une exation agricole en fonction de
son assolement et créer une carte a intégrer agarapport (Word, LibreOffice...).

Objectifs :
- Appliquer les regles de base de la sémiologie & dartographie.
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|Démarche du travail ‘

Parcellaire

vectorisé A partir d’'une couche de parcellaire
Analyse thématique georeférencée, vous allez créer une carte
I — de I'assolement pour I'année considérée :
- représenter les parcelles en fonction de

Q — 'assolement ;
- mettre la carte en page (titre, carte, echelle,
i référence, date, légende) afin de pouvoir

%
1 = l'intégrer a un document ;

! ,ZJ -

2
Mise en forme
de la carte




Parameétrer le logiciel

Les données sur lesquelles vous allez travailler dans le systeme de projection Lambert Il
étendu, il faut le dire au logiciel avant tout autnanipulation !

— Pour cela, allez dans le meRréférence$ puis ‘Propriétés du projet'.

~ La fenétre qui s’ouvre contient plusieurs onglelmisissezSysteme de coordonnées de
référence (SCR) & Systnede coordomées de rfirence (5)
En milieu de fenétre vous disposez d’'un moteuredberche, dans lequel, vous allez d’abord
indiquer EPSG dans ‘Autorité de certification’, puis entrer27572avant de cliquer sur

‘Trouver’ comme le montre le dessin ci-dessous :
Autorité de certification | EPSG | v | Chercherpour |[ID | - Masquer les SCR obsolétes

Dans la partie supérieure de la fenétre la reclegoointe directement sur la projection qui
correspond a ce code EPSG :
MTF (Paris) / Lambert zone II EPSG:27572 2426
Sélectionnez cette ligne, puis cliquez SDK".
Votre logiciel sait désormais que vous travailled2.embert Il étendu.

Ouverture du parcellaire

—— ATlaide du boutor® ou du menCouche >Ajouter une couche vecteymuvrez le fichier
~ ‘parcelles.shp, situé dans le dossier \DATAS\.

Choix de la semiologie appliquée

— Choisissez enfin le mode de représentation desé#sre plus adéquat en fonction des
éléments de sémiologie appliquée.
Vous allez utiliser les codes qui correspondertypa de culture (NUMCULT), présents dans
la table attributaire de la couche, pour représdasedonnées. A un chiffre donné, vous allez
associer une couleur (ceci est possible avec Imp&SOLT200,/mais risqué sur un
nombre important de parcelles — eraisau lieu danaig.
Ce sont des chiffres mais ce sont des donnéesajivas puisqu’elles correspondent a une
culture données.

¢ = i Par un clic-droit de la couche, sélectionnez I'en§tyle desPropriétés de la couche.

Symbole Unique Dans la partie supérieure de la boite de dialogélectionnez I'analyse

& Catégorisé thématique Type de légendg la plus appropriée a l'affichage de vos
& Gradus données. Reportez-vous a l'aide et aux regles dérfaologie graphique
Ensembledersgles | pour adapter votre analyse.

Utilisez I'affichageCatégorisé 7 pepie deiacooneprcceslsoe B e L WL - <l

w Rendu de couche:

Transparence de la couche ( o0 .

(Valeur Unique dans les versions
précédentes du logiciel) pour les
valeurs qualitatives.

Choisissez le champ sur lequel
'analyse aura lieu, puis appuyez s
le boutonClasseren bas de la
fenétre pour lancer le classement.
Modifiez ensuite les couleurs des
classes selon vos besoins et faites
correspondre les étiquettes aux
chiffres.

Mode de fusion entre couches | Normal ~ | Mods de fusion entre cbiets | Normal -
& Catégorsé -
Colonne ¥ &

Symbole [ Modiication.... Palette de couleur J i Ragu Tv| [ Ioverser

| symboie | valeur | Etiquette |

Classer Ajouter Effacer Effacer tout | Jcindre | | Avancg -

Charger le style... Sauvegarder comme défaut Restaurer ke style par défaut Enregistrer le style

ok || Annuer Appliquer pide




Mise en page

Créez une carte compléte de I'assolement 2007 gdartee sud de I'exploitation agricole de
Marmilhat avec tous les éléments indispensablasedoarte.

Lancez une mise en page a partir du nfeéichier> Nouveau composeur d’impression

WW —-w A partir de la fenétre du composeur, adaptez l& pag
LY. cicoe-s-as~ "weasmar (SOt depuis le menurichier> Paramétres de la
— . page soit a partir de l'ongleGénéral, a droite du

composeur) et changez la mise en pagpajsage
(horizontal) vergortrait (vertical) si besoin.

i : | Vous pouvez vous déplacer sur la page a partiade |
. barre spécifique et du menue.

A Y
A N S
Le menu Mise en page permet d’ajouter et
e - dorganiser les éléments de la lise en page :
Les éléments ajoutés depuis ce menu sont des
== Objets.

Composeur de carte

Ajouter une carte
¢ Le cceur de carte, a savoir la Vue, s'ajoute en jareiiru a partir de ce meriMise en page>
w Ajouter une carte out® . Depuis le composeur, vous pouvez adaptenda(xoom depuis la

molette de la souris et déplacement depuis I’L@;Dl.

La vue, appelé€arte reste paramétrable depuis 'ongldbjet a droite du composeur :

s Mise & jour de I'apercu et rendu en temps réela(si vous modifiez la vue)

Emnprise Niveau de zoom de la carte

arill Création d’'une grille de repérage sur la carte

Options globales  Gestion du cadre de la carte, de la transparence...

Lorsque cette carte est terminée, vous poMearzouiller les couches pour cette cartalans
'onglet Objet> Carte a droite du composeur.

Ajouter une légende
Une commande spécifique existe pour créer une tégei@crivant toutes les informations

7~ contenues dans la carte. Mevlise en page>| ~ Ajouter une légends vectelr i cliquer sur la
mise en page pour l'insérer Pour cela, il faut bien évidemment se trouversw fenétre
Composeur
L’ajout d'une légende est totalement lié a la voive qui lui est associée.
Une fois la légende ajoutée, l'ongl€@bjet associé a cette légende (partie droite du
composeur), propose 3 sous-onglets cliquables :

GEneéral Chjet

Genéral Format général et police des éléments (titres @thues).
Chiets delégends — Ajouter/ supprimer/ grouper les éléments de lariégeou les renommer.
Options de Fobjet  Chgnger 'aspect du fond ou des bordures du casllégende.



Création d’'une légende 1 - Police de la légende
2 — Sélectionner I'élément de

légende a modifier
Général Objet Higlorique des commandes

>/

] Objet= de lé He

I_I_'é;gende

paints de relevés

Limites administratives @
Limites régionales

-

Départemnent du Mord

X Mise a jour guto

7 hoints de relevés

Limites administratives
=} Limites régionales

W Département du Nord

3 — Réorganiser les

éléments de légende
D apla D oot ngrouns)
4 — Renommer

o @S de lobjet
I'élément de la couche }

Mettre & jour les éléments en fonction des modifi¢ens 5 — Regrouper
de la carte, ou réinitialiser toute la Iégende les couches

La Iégende sur la fenétre Carte est dynamique ;sellremet a jour lorsque vous modifiez les
éléments de la couche (nom, figurés...). Il est cdgenconseillé de ne créer la légende
gu’apres avoir finalisé tous les éléments nécessaila carte.

Gérer les éléments

Les éléments de la mise en page s’ajoutent a partinenuMise en pagedu composeur.
Q?—’ Exemple : Ajouter du textetitre, commentaires...

Pour ajouter du texte clique\ﬁ puis sur la carteradroit désiré.

¢ Ajouter une carte

'y Ajouter une étiquette Vous pouvez par la suite déplacer cet o[\\f}: etifieode texte
=% Ajouter une échelle graphique  (taille, police, habillage, etc.) dans I'ong@bjet.
g Ajouter une légende Dans cet onglet, leQptions globalespermettent de choisir le fond,
Bl Ajouter une image le cadre et la transparence de I'objet.

 IIEITESE Des options spécifiques a chaque objet sont dibpEmi(pour le
Ajouter une table texte, les options sont sous le sous-origtEfuette).

Ajouter une orientation

Il n’existe pas dans le composeur de QGIS d’élerd&ajout réel de fleche nord. Cependant,
vous pouvez afficher une simple flec s , ou unegmrisd (plusieurs modeles de fleches
indiguant le nord sont disponibles dans les imggesiéfaut proposées — si vous exercez une

rotation de la vue ajoutée, pensez a le faire gusila fleche nord !)

- , . Barre d'échelle S
Ajouter une échelle graphique :

L'échelle graphiqué® est paramétrable dans I'orglget :

1- Choisir la largeur d’échelle (taille des segme / (o 2 onfn
2- Choisir le facteur d’unité Eetne

Exemple : les systémes de projection sont en métre
pour un affichaage de I'échelle en km, il faut uotéar de 100

3- Choisir la taille des éléments de I'échelle (tailes nombres.. ——»

4- Choisir I'unité de échelle qui seraaffict — 5 >
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Exporter le résultat

~—, Lorsque votre mise en page est terminée, a partiochposer, allez dans le mdrighier >

Exporter comme image.

Lorsque vous exportez en image, vous avez le abe tous les formats suivants :
format brp %, brp, *BMP)
Format ico (*.ico, ¥IC0)
farmat jpeqg (*.jpeq. ¥ IPEG)
format jpg (*.jpa. * IPGE)
Format png i, png. *PRGE)
fFormat pprn . pprm, ¥PPM)
Format kif % LE*FTIF)
Format LifF {* . EiFF,*TIFF)
Format xbrn (%, b, FXEM)
Format xprn %, cprm, FEPM)

Avant I'export final, il est indispensable d’obserta carte en taille adapt®&  qui donne une
visualisation globale de I'image finale qui serp@tée (ce qui inclut la taille des étiquettes
par exemple).

D’une maniére générale, il est préférable d’expatePNG lorsque votre carte ne contient
gue des vecteurs et en JPG dés qu'il y a des immagdss rasters sur votre carte.

La mise en forme des différentes fenétres, I'odfrasuperposition des couches, le choix des
styles pour les objets cartographiques, le posigament des étiquettes, la légende etc. sont
autant d'opérations qu'il est intéressant de saugdegpour ne pas avoir a les reproduire a
chaque ouverture de QGIS.

Ces éléments ne sont pas enregistrés dans lesesolehprojet de travail (Projet QGIS) vous
permet de sauvegarder une session de travail (falanfchier : *.qgs).

Pour enregistrer I'état d’'avancement de votre italens un projet, allez dans le menu
Fichier >Sauvegarder le projet

Cependant, comme le document contient des instngsur les couches a utiliser (il
enregistre le chemin d’accés aux fichiers utilisggst indispensable de préserver ces
couches telles que lors de I'enregistrement du ptofi, par exemple, une couche est
déplacée ou renommeée et que le projet n'est paemstré pour prendre en compte la
modification, ce dernier ne s'ouvrira pas.

Exemple de réalisation :

Assolement 2007
de la partie sud de I'exploitation de Marmilhat
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0O betterave sucriere
L] ble tendre hivers
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Kilométres

Concepts

— Les représentations des données : Voir la ficheeentournables : Sémiologie graphique :
*# |es variables et leur utilisation.
La cartographie et les éléments d’une carte : Mdiiche «Incontournables : La carte.



